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T"ﬁﬂ?ﬁfm Die Graphiken in diesem Skript

es wurden mit dem Emulations-
(4+4%4)/4 programm TI SmartView der Firma
Texas Instruments flir das Rechner-
modell TI-30 X Pro Mathprint
erstellt. Lehrkrafte kodnnen mit
diesem Programm  sehr einfach
Graphiken erstellen, kopieren und

ﬂl TexAs INSTRUMENTS

quit Insert
o .1
dfp.0 matrix  statregidiste
inlog § math @ data

[E0dx  wector random  expr-eval

c
% I [ £

mmplﬁx num-solv  poly-solv  sys-solv

sm tan
tan-’

constants setop

convert  basen

in eigene Arbeitsbdgen einfligen.

Wenn die Schule die Anschaffung
dieses Rechnermodells empfiehlt,
sollte im Unterricht die Einfuhrung
in die Bedienung des T1-30X Pro

allerdings  live  mit  diesem

nﬂﬂ- Programm iiber einen Beamer
~ erfolgen.

Ahnliche

reset Emulationsprogramme
Hu-mm gibt es fur alle modernen

Taschenrechnermodelle.

clear var

[ B

Zulassigkeit erweiterter Funktionen des wissenschaftlichen Taschenrechners im MSA
Im MSA durfen bei der Bearbeitung der Komplexaufgaben alle eingebauten Funktionen des
wissenschaftlichen Taschenrechners verwendet werden. Dazu gehodren das Lésen von
quadratischen Gleichungen und von linearen Gleichungssystemen sowie das Anlegen von
Wertetabellen fur Funktionen mit Hilfe der entsprechenden Menupunkte.

Es ist abzuwagen, ob aullerdem im Fall des Kosinussatzes die SOLVE-Funktion verwendet
werden sollte, siehe Seite 8.



Quadratische Gleichungen ldsen

Vorbemerkungen: Die Gleichung muss in der Form a-x2+b-x+c=0 vorliegen. Um die
Eingabemaske nutzen zu kénnen muss die Gleichung ggf. zuvor hédndisch umgeformt werden.

Insbesondere wenn die Gleichung bereits in Normalform x? + px+q=0 vorliegt, ist die

Notwendigkeit der Eingabe a=1 nicht jedem offensichtlich. Da hier der Fehler a=0 zu
erwarten ist, sollten Lehrkrafte darauf hinweisen, dass ggf. a =1 eingegeben werden muss.

Bedienungsschritte und Displayanzeige

Kommentar

poly-solv A
2nd

erforderliche Tastenfolge um das Meni
'Polynom-Gleichung' zu wahlen, und dort
den Punkt 1 fur quadratische Gleichungen.

B N
DEG

POLY SOLVER
IHax¢+bx+c=0

2:ax3t+bx2+cx+d=0

Das Verfahren basiert auf der geschlossenen
Losungsformel, auch a-b-c-Formel genannt

B
B e

answer A

F
o f 1 R o -]
C reset

Beispiel: 2x% —16x+30=0

o En
DES
a=21 t

a=2

mit der Eingabetaste bestétigen

Hinweis: Die Eingabe a =0 verursacht
wegen einer Division durch 0 eine
Fehlermeldung.

DES

b=-16 t

b=-16
Vorzeichen-Minus-Taste verwenden,
mit der Eingabetaste bestatigen

DES

c=30N t

x1=5

c=30
mit der Eingabetaste bestétigen
4
DEG
axZ+bx+c=0 *| | Eingabe der Koeffizienten a, b und ¢

komplett
durch erneutes Betatigen der Eingabetaste

die erste Losung abrufen




DEG
axZ+hx+c=0 t
durch erneutes Betétigen der Eingabetaste
x2=3 die zweite Losung abrufen
)

An dieser Stelle ist die Losung der quadratischen Gleichung beendet.
Falls gewiinscht, kdnnen die Lésungen jetzt gespeichert werden.

DEG optional: durch Betatigen der Cursor-
STORE x1: No H4 9' 2 *| |Pfeiltaste ™1 ggf. den Namen des Speichers
STORE x2: HD x r wahlen und mit der Eingabetaste [ enter |
QuadEQ>: 9( bestatigen. Auch der Funktionsterm der

zugehorigen Parabel kann als f (X)
STORE gespeichert werden.

DEG
FORM: al(x-h)2+k=0 | | optional: durch erneutes Betatigen der
a=2 Eingabetaste die Koordinaten des
h=Y4 Scheitelpunkts der zugehorigen Parabel
k=-2 abrufen
SOLVE AGAIN QUIT

Der Rechner bleibt im gewdhlten Menu ‘Polynom-Gleichung'.

Falls gewiinscht, mit QUIT oder and m Ruckkehr zum Menupunkt '‘Berechnen'.

Das Gerat bietet zusatzlich noch die Koordinaten des Scheitelpunkts der zugehdrigen
Parabel an.

: —— optional: durch erneutes Betétigen der
FRH' alx-h)Z+k=0 1| | Eingabetaste [enter | die Koordinaten des
a=2 Scheitelpunkts der zugehérigen Parabel
||:="|2 abrufen

=" Die Funktionsgleichung der zugehdrigen
SOLVE AGAIN QUIT] | parabel kann als f (X) gespeichert werden.




Lineare Gleichungssyteme losen
VVorbemerkungen:
ax+by=c

dx+ey=f

Fur die Eingabemaske muss das Gleichungssystem in der Form

vorliegen. Um die Eingabemaske nutzen zu kdnnen missen die Gleichungen

ggf. zuvor handisch umgeformt werden. Kommt in einer der Gleichungen x bzw. y ohne
Faktor vor, muss bei dem entsprechenden Koeffizienten der Wert 1 eingegeben werden. Hier
ist der Fehler zu erwarten, dass 0 eingegeben wird, "weil nichts vor dem x steht".

Bedienungsschritte und Displayanzeige

Kommentar

sys-solv

w [ W

erforderliche Tastenfolge um den Menipunkt
'Gleichungssystem' zu wéhlen sowie fir ein
2 x 2-System den Punkt 1

DES

Eﬂ2x2 Linear EQs

Das Verfahren basiert auf der
geschlossenen Ldsungsformel

- . _C.e_b.f _a-f—C'd
2:3x3 Linear Sys||x-__—  udy=——"".
nma-nnm 31

. | X423y =
nma- B3 B8 BB Eg oot 3x+2y=13‘

e

DES Eingabe der Koeffizienten, jeweils mit der
( 2Ix+( 3)5’5 12| | Eingabetaste bestatigen,
( 3 3y= 2 gof. bei negativen Zahlen Vorzeichentaste
SOLVE verwenden, beim zwe_iten §ur_nman_den
PI‘QSS m or ﬁ b_esteh_t statt _dessen _auch die Mdglichkeit,
ein Minuszeichen einzugeben
DEG
( 2)x+( 3)y= 12
( 3)x+( 2)y= 13| | Losung durch Betétigen der Eingabetaste
enter| abrufen
SOLVE

DES

LINEAR SYSTEM SOLUTIONER
x=3

Losung durch Betétigen der Eingabetaste

abrufen

$
DES

LINEAR SYSTEH SOLUTIONBR;
gy=2

Losung durch Betétigen der Eingabetaste

abrufen




DES

t
SOLVE AGAIN QUIT

ggf. mit den Pfeiltasten auswéhlen und mit
der Eingabetaste bestatigen

DES

VHR

RECALL
=3

2:9=2
34z=0

Die Losungen sind in x und y gespeichert und
kénnen mit der Tastenfolge

recall

clear var

sto—+

abgerufen werden.

Ohne Druck auf die Pfeiltaste bleibt der Rechner im gewahlten Ment '‘Polynom-Gleichung'.

quit
Falls gewinscht, mit QUIT oder and m Rickkehr zum Menlpunkt '‘Berechnen'.




Quadratische Gleichungen I6sen mit der SOLVE-Funktion (optional, nicht empfohlen)
VVorbemerkungen: Der wissenschaftliche Taschenrechner bietet mit der SOLVE-Funktion
die Maoglichkeit, beliebige nichtlineare Gleichungen numerisch zu l6sen. Vermutlich wird
dabei das Newtonsche Né&herungsverfahren verwendet. Es wird jeweils nur eine Ldsung
ermittelt, auch wenn die Gleichung mehrere Losungen hat. Welche Lésung gefunden wird,
hangt vom gewdhlten Startwert ab.

Das folgende Beispiel 2x2 =16x—30 dient lediglich dem Zweck, an einem bereits bekannten
und gut durchschaubaren Fall die Bedienung und mogliche Schwiergkeiten zu illustrieren.
Es wird ausdricklich davon abgeraten, quadratische Gleichungen mit der SOLVE-Funktion
zu losen. Es kann aber sinnvoll sein, das schwierige Auflosen des Kosinussatzes mit Hilfe der
SOLVE-Funktion ausfiihren zu lassen. Zur Einfiihrung das folgende Beispiel:

Bedienungsschritte und Displayanzeige

Kommentar

erforderliche Tastenfolge um den Menipunkt
'numerisches Losen von Gleichungen’
zu wéhlen

DES

Enter equation

to solve. i

Es erscheint eine Eingabemaske flir den Term
auf der linken Seite sowie auf der rechten
Seite der Gleichung.

B setop clearvar N

Koeffizient 2, Multiplikationszeichen (X],

Speicher x einsetzen und anschlieRend
quadrieren; Term auf der linken Seite fertig

clear var <0 C

setop

A F
S fel -1
’ E D
EEnEnes

mit der Pfeiltaste auf die rechte Seite
wechseln,
Term auf der rechten Seite eingeben

DES

24x’=164x—30

2

néchste Schritte durch Betétigen der

Eingabetaste abrufen oder ggf.
Pfeiltasten driicken bzw. entsprechende

Eingaben vornehmen

DES

EDIT VARIABLE IF NEEDEDER}
x=J2

Achtung, Falle: X = x/E ist nicht die Lésung
der Gleichung! Es handelt sich vielmehr um
den zuletzt in x gespeicherten Wert.

Diese Zahl kdnnte als Startwert fur das
Verfahren verwendet werden.




DES

SELECT SOLUTION VAR t
SOLVE FOR:

néchste Schritte durch Betétigen der

Eingabetaste abrufen

&
DES

ENTER SOLUTION BEOUNDSEEE. Y
SOLVE ON [LOWER.UPFERI:

EDIT VARIABLE IF NEEDEDER
x=4.5

LOHER="1E99
UPPER=1E9S
SOLVE
DEG
NUMERIC SOLVER SOLUTIONY Mit allen Startwerten kleiner als 4, hier war es
x=0 X =+/2, findet das Newton-Verfahren
bei dieser Gleichung die Ldsung x =3.
LEFT-RIGHT=9 +
DEG

Wird statt dessen bei diesem Schritt nicht

sofort die Eingabetaste betétigt,
sondern zuvor mit der Tastenfolge Startwert

4.5 der Startwert 4,5 eingegeben ...

4
DES
NUMERIC SOLVER SOLUTIONK

x=4.999999999993
LEFT-RIGHT=0 4

... dann findet das Newton-Verfahren bei
dieser Gleichung die Losung x=5.

DES

EDIT VARIABLE IF NEEDEDJRS
x=4

) .

Wir testen das Verfahren und wéhlen als
Startwert x = 4. Diese Stelle liegt genau
zwischen den beiden Ldsungen x =3 und

x =5. Bei dieser Gleichung und diesem
Startwert gibt das Verfahren die kleinere der
beiden Ldsungen an, also x = 3.

Fazit: Bei quadratischen Gleichungen ist die geschlossene Losungsformel im Mentpunkt
'Polynom-Gleichung' glnstiger. Der einzige Vorteil des Newton-Verfahrens besteht bei
quadratischen Gleichungen darin, dass man die Gleichung nicht mit handischen Unformungs-
schritten in die von der Eingabemaske erwartete Form bringen muss.

Anmerkung: Man konnte sogar lineare Gleichungen mit der SOLVE-Funktion l6sen lassen.
Hierbei verhdlt sich das Newton-Verfahren vollig unproblematisch. Die einzige Klippe neben
der etwas komplizierten Bedienung bleibt, dass man den vorgeschlagenen Startwert nicht

bereits fur die Losung halten darf.




Den Kosinussatz nach einem Winkelmaf3 auflésen mit der SOLVE-Funktion (optional)
Vorbemerkungen: Der wissenschaftliche Taschenrechner bietet mit der SOLVE-Funktion
die Maoglichkeit, beliebige nichtlineare Gleichungen numerisch zu lésen. Vermutlich wird
dabei das Newtonsche Né&herungsverfahren verwendet. Es wird jeweils nur eine Ldsung
ermittelt, auch wenn die Gleichung mehrere Losungen hat. Welche Lésung gefunden wird,
hangt vom gewdhlten Startwert ab.

Im MSA dirfen alle eingebauten Funktionen des wissenschaftlichen Taschenrechners
verwendet werden. Dem Nachteil einer etwas komplizierteren Rechnerbedienung mit
eventuellen Problemen beim Startwert steht der Vorteil gegeniiber, dass der Rechner bei
sachgerechter Bedienung schnell und fehlerfrei die Losung liefert.

Als Beispiel berechnen wir die Innenwinkelmale im Dreieck mit den Seitenlangen 3, 7 und 8.
Diesem Beispiel liegt der Kongruenzsatz SSS zugrunde. Hier muss der Kosinussatz
angewendet werden.

Bedienungsschritte und Displayanzeige Kommentar
mm-solv erforderliche Tastenfolge um den Menipunkt
2nd m 'numerisches Ldsen von Gleichungen' zu
wahlen

DES

= Es erscheint eine Eingabemaske fiir den Term
auf der linken Seite sowie auf der rechten

Enter equation Seite der Gleichung.
to solve. i

04 v~
ﬂ - Term auf der linken Seite fertig

7%=

Term auf der linken Seite fertig

convert

setop convert setop setop poly-solv  clear var

cos
cos™!

mit der Pfeiltaste auf die rechte Seite
wechseln, Term auf der rechten Seite
eingeben

n
7°=8%+3°-2:48:# 3%

zu lang fir die Darstellung auf einen Blick




EDIT VARIABLE IF NEEDEDERS
x=0. 9999999999

DEG

-,

"-2*8*3*COS ( X ) u mit der Pfeiltaste auf die rechte Seite
wechseln, Term auf der rechten Seite
eingeben

+
DEG

X =4,9.... ist nicht die L6sung, sondern die

Losung der zuletzt gelésten Gleichung,
die als Startwert vorgeschlagen wird.

Als Startwert 45 eingeben, mit der

Eingabetaste betétigen,

D E
Ca L5 [
DEG

EDIT VARIABLE IF NEEDEDJKS
x=451

x =60 ist die Losung.
Der Winkel, der Seite mit der Lange 7
gegeniiber liegt, hat die GroRe 60°.

DES

SELECT SOLUTION VAR t
SOLVE FOR:

DES

ENTER SOLUTION BEOUNDSEEE. Y
SOLVE ON [LOWER.UPFERI:
LOHER="1E99
UPPER=1E99
SOLVE

DES

NUMERIC SOLVER SOLUTIONK

x=99.99999999999

LEFT-RIGHT=0 +

convert N og N o C
DEEGOEEE

v o B setop O§  setop Den Kosinussatz erneut anwenden, jetzt fur
(- 2 [ 7 | die GroRe des Winkels, der der Seite mit der
setop  polysolv clearvar  op Lange 8 gegeniiber liegt.

. 7 N

e o = Da die Terme der letzten Gleichung

and m n '0 ﬂ '0 ﬂ beibehalten werden, kdnnen diese VVorschlage

E iibernommen und durch Uberschreiben mit
0 wenigen Tastendriicken gedndert werden.
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82=7%+3% =24 T3k

4

DES

EDIT VARIABLE IF HEEDEDERS
x=909.999999999%

Als Startwert wird X =~ 60 vorgeschlagen, die
Losung der letzten Gleichung. Dieser Wert
kdnnte verwendet werden oder statt dessen
wieder 45 eingeben

4
DES
NUMERIC SOLVER SOLUTIONK

x=98.2132107a174
LEFT-RIGHT=0 4

Der Winkel, der Seite mit der Lange 8
gegeniber liegt, hat die GroRe 98,2132...°.

Dieses WinkelmaR ist jetzt in x gespeichert.

convert reset 40 F

=
DEG

reset <0

A

clearvar

Das dritte WinkelmaR tber die Winkelsumme
im Dreieck berechnen. Bei komplizierteren
Winkelmalien als 60° dafiir einen anderen
Speicherplatz verwenden.

180-60-x "
21.7867893

Der Winkel, der Seite mit der Lange 3
gegeniiber liegt, hat die GroRe 21,7867 ...°.

Warnhinweis

Die Kosinusfunktion reagiert unerwartet,
wenn ein unglnstiger Startwert verwendet
wird. Fir Winkelmale sollte 45 als Startwert
verwendet werden.

DES

EDIT VARIABLE IF NEEDEDEEY

=0

Startwerte wie 0 sind sehr ungunstig, da der
Graph der Kosinusfunktion an der Stelle O
eine waagerechte Tangente hat.
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Den Kosinussatz nach einer Seitenlange auflésen mit der SOLVE-Funktion
(nicht empfohlen)

Vorbemerkung: Der Erfolg beim Auflésen des Kosinussatzes nach einem Winkelmall mit
Hilfe der SOLVE-Funktion konnte dazu verleiten, auf diesem Weg auch das Auflésen nach
einer Seitenlange zu versuchen. Davon wird ausdriicklich abgeraten. Man sollte sich auf den
oben dargestellten Fall des Kongruenzsatzes SSS beschranken.

Beispiel 1: Dem ersten Beispiel x2 =82 +32 —2-8-3-c0s(60°) liegt der Kongruenzsatz
SWS zugrunde. Hier muss der Kosinussatz angewendet werden. Wir verwenden wieder das
bekannte Dreieck mit den Seitenldangen 3 und 8 sowie einem 60°-Winkel, der der Seite mit
der Lange x gegenuberliegt.

Bedienungsschritte und Displayanzeige Kommentar
o soly erforderliche Tastenfolge um den Menipunkt
2nd m 'numerisches Losen von Gleichungen' zu
wahlen
DEG

= Es erscheint eine Eingabemaske fiir den Term
auf der linken Seite sowie auf der rechten

Enter equation Seite der Gleichung.
to solve. i

num-solv clear var convert

= BB IIIIII]II

set op convert

- B - - n - u magliche, aber unglinstige Vorgehensweise:

satop setop  poly-soly ot den Kosinussatz mit der SOLVE-Funktion

- B - E n n n nach der Seitenléange x aufldsen
e

2=8%+3%- 283k

DES

2+8+3*cos(60)0

EDIT VARIAB F D Als Startwert wird die Lésung der letzten

x= ’ Gleichung vorgeschlagen. Bei allen
Startwerten groRer als O wird die Losung 7
zuverlassig gefunden.

]

<
—
-
r-
m
-
r 4
m
|
r"l

o
N
=
W
N
=
=
~J
&
|_|.
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NUMERIC SOLVER SOLUTION
x=7
LEFT-RIGHT=9 4

Diese Vorgehensweise ist allerdings
wesentlich umstandlicher als das Ziehen der
Wurzel.

Fazit: Es ist in diesem Fall deutlich einfacher, den Wert des Terms auf der rechten Seite zu
berechnen, tbrigens 49, und die Wurzel daraus zu ziehen. Das geht auch in einem Term.

Bedienungsschritte und Displayanzeige

Kommentar

convert

g -ﬂ--ﬂ-

setop convert setop setop

poly-solv reset

cos
cos™! enter

Wurzelterm eingeben ...

-

DES

JBZ+32—2*8*3*1305;

.. im Fall SWS die beste Vorgehensweise!

Beispiel 2: Dem zweiten Beispiel 7% =82 +x2 —2-8-x-c0s(60°) liegt der Kongruenz-
satz SSW zugrunde. Wir verwenden wieder das bekannte Dreieck mit den Seitenlangen 7 und
8 sowie einem 60°-Winkel, der der Seite mit der Lange 7 gegeniberliegt. Da dies die kirzere
der beiden bekannten Seitenlangen ist, handelt es sich um den Fall, in dem es zwei Losungen
gibt. Traditionell wird hier der Sinussatz verwendet, weil dies beim handischen Umstellen
einfacher ist. Die Verwendung des Kosinussatzes ist ebenfalls mdglich, aber ohne SOLVE-
Funktion umsténdlicher als das Umstellen der Verhéltnisgleichung beim Sinussatz. Im Prinzip

ist die quadratische Gleichung 72 =82 +x?

—8-x zu l6sen. Mit der SOLVE-Funktion wird

jeweils nur eine der beiden Lésungen gefunden. Welche es ist, hdngt vom Startwert ab.

Bedienungsschritte und Displayanzeige

Kommentar

ggf. Menupunkt Berechnungen wahlen

num-solv convert

2 Eﬂ--ﬂ-

clearvar

set op convert

setop  clearvar setop  poly-solv reset

VT €os
i b - n u n

o
- - “‘l

maogliche, aber unguinstige VVorgehensweise:
den Kosinussatz mit der SOLVE-Funktion
nach der Seitenlange x auflésen
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DEG

72:824‘952_2*8*95*“ ist aquivalent zu 72 =82 +x° —-8-x,
vgl. 2x2 =16x—30
. bzw. 2x%—-16x+30=0
DEG
248+ x+cos (60)
+

DES

EDIT VARIABLE IF NEEDEDER
=7

Von der letzten Berechnung war noch der
Wert 7 im Speicher x abgelegt.

4
DES

NUMERIC SOLVER SOLUTION:
=95

Die Zahl 5 ist tatsachlich eine der beiden
Losungen der Gleichung und stellt die groRere
L6sung bei der Berechnung nach sSW dar.

Hier besteht die Gefahr, dass nicht mehr nach

LEFT-RIGHT=9 4| |der zweiten Losung gesucht wird.
2nd Mw die Berechnung wiederholen

T
1248+ x+cos(60)

{
DES

EDIT VARIABLE IF NEEDEDER;
x=1

Als Startwert wird jetzt die im Speicher x
abgelegte Losung 5 angeboten.

Diesen Wert mit einer kleineren Zahl
tberschreiben. Sie muss kleiner als 4 sein, das
ist die Mitte zwischen den beiden Ldsungen.
Wir nehmen die Zahl 1.

DES

NUMERIC SOLVER SOLUTIONK

x=2.999999999997
LEFT-RIGHT=0 4

Tatséchlich wird die zweite Losung 3
gefunden. Sie stellt die kleinere Lésung bei
der Berechnung nach sSW dar.
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Fazit: Die Existenz einer zweiten Losung ist durch die gegebenen Bestimmungsstlicke, also
durch den Fall sSSW bedingt. Der traditionelle Rechenweg mit dem Sinussatz bedeutet hier
sin(x) sin(60° sin(60°

(x) _ (7 ) (7 ):§.J§ —  x~81,7868°.

Das geht ubrigens auch mit der SOLVE-Funktion:

weniger Aufwand. = sin(x)=8-

Bedienungsschritte und Displayanzeige Kommentar

DEG

7 — 8

sinteB Y ~ sintx>0

l»

num-solv 08 num-solv

SII'I SI]'I

reset convert num-solv

sin
o sin-

clear var

BN ES

DES

EDIT YVARIABLE IF NEEDED _ _ _ .
x—B 1 786789298“ Es wird der ll.<Ie|_nere dgr be!Qen Winkel

gefunden. Fir die zweite Losung muss die
Ergénzung auf 180° berechnet werden.

Anmerkung: Man hatte in der Ausgangsaufgabe besser zuerst den 98,2132107°- Winkel
bestimmen sollen, der der langste Seite 8 gegenuberliegt. Mit diesem Zwischenergebnis aus
dem ersten Schritt hatte der Fall SsW vorgelegen, in dem der Sinussatz ein eindeutiges

Ergebnis liefert. Das ,krumme* WinkelmaB 98,2132107 kann man mit der (Ans)-Taste in die
Sinusfunktion im Nenner eingeben.

Fazit: Bei dem durchgerechneten Beispiel eines Dreiecks mit den Seitenldngen 3, 7 und 8 ist
die zweifache Anwendung des Kosinussatzes mit weniger Aufwand verbunden, wenn man
dabei die SOLVE-Funktion des wissenschaftlichen Taschenrechners verwendet und zweimal
den Kosinussatz verwendet.
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Automatisch Wertetabellen erstellen mit dem wissenschaftlichen Taschenrechner
Vorbemerkung: Zu den erweiterten Funktionen des wissenschaftlichen Taschenrechners
gehort das automatische Erstellen von Wertetabellen. Die Eingabe der Funktionsterme unter
Verwendung des Speichers x geschieht in der gleichen Weise wie bei der SOLVE-Funktion.
Allerdings ist der Menupunkt ‘Tabellen' einfacher in der Bedienung.

Als Beispiel wird die ganz einfache Funktion f(x) = x2 verwendet, aber nicht, um mit den

Funktionswerten einen Graphen zu zeichnen, sondern um die Wurzel aus 2 anzunéhern.
Die zusatzlich angebotene Eingabemadglichkeit fur den Term einer zweiten Funktion g wird

im Beispiel nicht genutzt.

Bedienungsschritte und Displayanzeige

Kommentar

expr-eval A

Menipunkt ‘Tabellen' wahlen ...

[ cavle J 1 ] erer|
FUNCTION TABLE
%Eﬁ?dedit Func

3:9(

Term flr f mit dem Speicherplatz x

DEG
fF(x) =2*x2— 1 6*:1;-}" 1 Unter f(X) ist noch die Parabel aus der
Losung der quadratischen Gleichung
gespeichert
4
expr-eval A B setop clearvar v 0

o
A F -

setop clear var

N I A

Es kann auch ein anderer Term fiir f mit
dem Speicherplatz x eingegeben werden.

En
DES

a(x)= t
Enter function

keinen Term flir g eingeben

X =7
CALC

in x. !

DEG
TABLE SETUP t gewiinschter Definitionsbereich
Start="3 flr die Tabelle; Startwert und
Step=0.5 Schrittweite flr die Argumente x der

Funktion eingeben, jeweils mit der

Eingabetaste bestatigen
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Durch Scrollen mit der Pfeiltaste kann
die Tabelle beliebig weit fortgesetzt
werden.




