Lernen in Distanz

an der Auguste-Viktoria-Schule Flensburg

Schiilerbeitrage aus der Zeit "Lernen ohne Klassenzimmer" (Mai 2020)

Bastian M. aus dem 7. Jahrganghat im Rahmen des digitalen Englischunterrichts zum Abschluss einer Lektiirearbeit

ein neues komplette Bookcover (Vor- und Riickseite) gestaltet.

24.11.2020




BYOD, Dienstgerate und Bereitstellung schulischer Infrastruktur,
Modellschule fir das Lernen mit digitalen Medien (2015, 2018)
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Es gibt verschiedene Felder. Ein Pfeil nach vorne bringt dich auf das nichste
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Medienberatung |QSH fi*

Institut fiir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein
des Ministeriums fir Bildung,
Wissenschaft und Kultur

des Landes Schieswig-Holstein

Start Corona Angebote IQ S H ﬁ*
L]

Institut fiir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schieswig-Holstein

Einsatz von digitalen Angeboten wahrend der C« o S,

sc
dos Landes Schieswig-Holstein

In der aktuellen Corona-Krise stellt sich fiir viele Schulen die Frage, wie sie das Lernen der S
digitale Werkzeuge unterstitzen und mit ihnen in Kontakt bleiben kénnen. Verschiedene Onli
Schulen bereits genutzt oder ausdriicklich nachgefragt werden. {
Das Bildungsministerium hat hierzu mit seinem Schreiben vom 27. Marz 2020 konkrete Vorg
engagierten und von einer hohen Professionalitat getragenen Einsatz in der Krise gedankt. Z
passender digitaler Angebote zu unterstiitzen. Bitte beachten Sie hierzu die folgenden Darste

Sie kénnen sich auch gerne direkt an uns wenden, um sich beraten zu lassen:
https://medienb g.igsh.de/kontakt.html Start her Fachanforderungen Themen Medien Tests und Priifungen

Medien

Aus aktuellem Anlass mochten wir Sie mit Angeboten fiir das Lernen auBBerhalb der klassischen
Unterrichtssituation versorgen. Um dieses Angebot einzusehen, klicken Sie bitte auf folgenden Link:

#distancelearning (Medien)

Die fachbezogenen Angebote finden Sie in den Bereichen der jeweiligen Facher:

#distancelearning (Facher)
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Phase 1 (12.03.2020)
 Lernen in Distanz

Phase 2 (06.05.2020)
* 6. Klassen an drei Tagen/Woche (halbe Gruppen, Hauptfacher)

« 9. Klassen } . )
e 10 Klassen | &M Tag/Woche, Langfacher, Turnhalle/Aula

« 11. Klassen an zwei Tagen/Woche, Langfacher, Turnhalle/Aula

Phase 3 (25.05.2020)
« 8. Klassen mit einem Schultag/Woche

Phase 4 (01.06.2020)
« 5.und 7. Klassen mit einem Schultag/Woche, dafur 6. Klassen “nur”
noch an 2 Tagen/Woche
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...parallel koordiniertes Homeschooling







Bedarfe

« Handreichungen zur Anpassung von Didaktik und Methodik

* Verschmelzung und Vereinheitlichung stabiler und intuitiver
Dienste




