(KMK-Strategiepapier Bildung in der digitalen Welt)

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
2.  Kommunizieren und Kooperieren
3.  Produzieren und Prasentieren R
4.  Schitzen und sicher Agieren
5.  Probleml6sen und Handeln
6.  Analysieren und Reflektieren
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Produkt
An welchen Produkten konnen Lernende auf eine Weise arbeiten,
die ihnen gute Moglichkeiten fiir eine intensive Auseinandersetzung bietet?
Wie kann Medien- ...eigene Belange zu bearbeiten ... die Gemachtheit von
) N , , ] ) ... Verstehensprozesse
produktion dafiir und aktiv an einer medial Medienprodukten zu ) 5
.. . 5 ZU unterstutzen:
genutzt werden... geprégten Kultur teilzuhaben? erkunden:
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Medienproduktionsprozess als Lerngelegenheit | Dorothe Knapp, regionale Fachberatung Asthetik, dorothe.knapp@igsh.landsh.de Instinue iir Qualitétsentwicklung

an Schulen Schleswig-Holstein



