# Schuler Dev Summit SH -
Exzellenzinitiative Informatik:
Gemeinsames Coden macht stark!

Unter dem Motto "Gemeinsames Coden macht stark" treffen sich besonders
begabte Schilerinnen und Schuler des Faches Informatik aus Schleswig-Holstein
an einer Schule und tauschen sich aus. Zwischendurch bestellen und essen wir
gemeinsam Pizza. Jeder, der mochte, kann eine kurze Prasentation Uber ein
eigenes Projekt oder ein Thema, mit dem er sich gerade beschaftigt, halten.
Inspiration, neue Erkenntnisse und neue Kontakte sind garantiert! Wer weil3 -
vielleicht entstehen schulUbergreifende Teams, die gemeinsam an Projekten
arbeiten.

Termin und Ort

Dienstag, 03.10.2023 von 09:00 Uhr bis 18:00 Uhr
Alstergymnasium, MaurepasstraBe 67, 24558 Henstedt-Ulzburg

Lust dabel zu sein?

Unter der Vorraussetzung, dass du zum Zeitpunkt der Veranstaltung in die 8.
Klasse gehst, kannst du dich mit einer E-Mail mit den folgenden Daten bis zum
16.09.2023 an sdssh@maxwellmatthis.de bewerben:

> Name

> Klassenstufe
> Schule
>

Link oder ZIP-Datei mit einem eigenen anspruchsvollen
Projekt oder einer eigenen Losung der Challenge (siehe nachsten Seite)

> (optional) welches Projekt oder Thema du vorstellen mochtest (ca. 10min. Zeit)


mailto:sdssh@maxwellmatthis.de

Challenge

Die komplette Challenge, inklusive Material ist hier erhaltlich: https://github.com/
maxwellmatthis/sdssh-challenge-2023

HH## Auszug

Ein Roboter soll einen Garten aufraumen. Der Garten hat verschiedene
durchbuchstabierte Bereiche. In einem Bereich kann sich genau ein Gegenstand
(z.B. ein Ball oder ein Stuhl) befinden. Mindestens einer der Bereiche ist immer
frel.

Nun soll der Roboter die Gegenstande nach ihrer Masse sortieren und in die
richtigen Bereiche bringen. Der schwerste Gegenstand gehort in den Bereich A,
der Zweitschwerste in den Bereich B und so weiter. Dabei kann der Roboter nur
einen Gegenstand zurzeit transportieren und diesen nur in einem freien Bereich
absetzen. Um Gegenstande zu nehmen oder abzusetzen, muss der Roboter sich
in dem Bereich befinden. Der Roboter darf zu jedem Zeitpunkt mit oder ohne
Gegenstand Uberall entlangfahren.

Schreibe ein Programm, das dem Roboter Anweisungen gibt, um den Garten
gemaB den Anforderungen aufzuraumen. Dafur miussen die Befehle

und durch Zeilenumbruche
getrennt hintereinander ausgegeben werden. Um einen Befehl mehrfach
auszufuhren, kann eine naturliche Zahl durch ein Leerzeichen getrennt hinter dem
Befehl ausgegeben werden.

Das Programm darf in einer beliebigen Programmiersprache geschrieben werden.
Wenn die Sprache nicht gangig ist, sollte eine kurze Anleitung zum Ausfuhren mit
dabei sein.

Material - Was muss ich mitbringen?
> Geld fiUr die Pizza (ca. 10€)

> einen Laptop, wenn moglich

> gute Laune
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