Kompetenzen als MindMap zum Thema Gluck und Zufall

&eheimbotschaften
mathe live 5. 87/88(F %

Zusammengesetzte Ereignisse
mathe live 5.78/79
mathe five 5. 85/86

Spicle
mathe live 5.70/71

fch kann die Wahrscheiniichkeit von zusammengesetzten
Ereignissen hesimmen. (.73 Nr.1, 2,3,4.a),01%0),d),
S, 79 Ne.5 a).b) ¢}, )6, S. 85 Nr. 1.2 3a).b)*c d4a).bl i)

- Wir vergleichen Ereignisse

=7

HELEME-LANGE-SCHELE

ich kann fr verschiedens Spiele beschreiben,
wie der S i

Ich kann beschreiben, welche Miglichkeitan es gibt,
den Spielveriauf zu beeinflussen.

or armittelt wird,

tch kann Zufalisgerite nennen und Spisle angeben,
biei denen sle verwendet werden,

tch kann for verschiedens Situationsn
cassende Zufallsgerite auswahlen, (5.71 Nr5. 'S, 72N

teh kann setbst ein Spiel erfinden,
et dem sin Zufallsgerst verwandet wird.

lch kann Gewinnchancen mitelnander mathe live S, 83/84

vergleichen. (S. 83 Nr. 1.2, 5, 84 Nr.3.%4

Zufalle

Ich kania Zu vorgegebenen Wahrschelnilchkeiten mathe live 5.72

ein Gllicksrad pgssangi gintellen. (8. 82 Nr.1}
Ich kann gleich groe Wahrscheinlich-
keiten besfimmen. (S, 82 Nr.2)
lsh kann dis Anzaht ginstiger
Ereiqrisse besimmen. (8. 82N 3
*|ch kann zu eliner SKuation einen geeignenten
zufalisversuch antwickeln. (S, 82 Nr. *4

bem Gliick auf der Spur
mathe live S, 81/82

Chancen und
Wahrscheinlichkeiten
mathe live 5. 73/74

* [ch kana einfache Zufallsversuche auswerten. (8.71 NeB,7.8)

lch kanin zwischen zufaflgen und nicht zufalligen
Emecbnisse von Mandlungen uiterscheiden. {(8.72 Nr.1

1ch kann die migfichen Ergebrisse bel
\_verschiedenen Zufallsversuchen angeben. (& 72N

Ich kann bei einern Zufallsversuch flr verschiedenen Ergebnisse

Giticksrdder
mathe live S.80

tch kann bet Zufailsversuchen dle Wahrscheinfichkeit Wir ve rgrb'Be‘rn unsere Chancen X mathe live S, 74

dle Wahrscheinlichke® angeben. (873 Nr.12,8.74 Nr.3.4,8,6,"7)
Ich kann bet angegebenen Wahrscheindichkelten sagen,
elche groRer st (5.74 Nr. 8. 9 a)-c),"9d)

W
@nn zu vargegebenen Wahrscheinlichkeiten
assende Zufallsversuche angeben.(5.74 Ni.16}

Stein Schere und Papier

gines Ergebnisses als Bruch angeben.

(S.78 Nr. 1.2,3.4 8. 77 Ne5, *6.°7, 28}
*Ich kann aus der angegebenen Wahrscheinlichikeit
Rilckschillsse zum Zufalisersignis ziehen, (8. 77 Nr'8,10,11

mathe live 8,76/77
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