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Wie stelle ich ein Geschicklichkeitsspiel
 

„Heißer Draht“ her?

Aufgabe: 

Fertige einen Entwurf für den heißen Draht an!

Die Materialien:

Ich benötige… 

Die Zeichnung:

So soll der „Heiße Draht“ aussehen.

So gehe ich vor…/ So baue ich…:
Zuerst nehme ich… 

Ich benutze … 
Ich befestige…
Danach… 

Im Anschluss… 

Als nächstes…
Zuletzt…

Als letztes…
