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Herstellen eines Geschicklichkeitsspiels „Heißer Draht“ 

Der elektrische Strom fließt (1)
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Die Frage:

Wie bringen wir die Glühlampe zum Leuchten?
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Das Material:
eine Glühlampe,  eine Flachbatterie
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Die Durchführung:
 Versucht, die Glühlampe zum Leuchten zu bringen.
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Das Ergebnis:
An welchen Stellen müssen sich Glühlampe und Batterie 


berühren. Zeichne auf.
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Der elektrische Strom fließt (2)
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Die Frage:

Wie bringen wir die Glühlampe zum Leuchten?


Das Material:

eine Glühlampe, eine Lampenfassung, zwei Kabel mit Krokodilklemmen, eine Flachbatterie


Die Durchführung:
Versucht, mit dem Material die Glühlampe zum Leuchten zu bringen. Sie soll nicht direkt an die Batterie gehalten werden.


Das Ergebnis:
Zeichne deinen Aufbau auf.


( Man nennt so einen Aufbau Stromkreis. Der Strom kann im Kreis fließen.

Der Signalgeber


Die Frage:

Wie soll euer Spiel anzeigen, wenn ihr den heißen Draht 


berührt?


Das Material:

eine Flachbatterie, zwei Kabel mit Krokodilklemmen, eine Lampenfassung, eine Glühlampe, ein Summer


Die Durchführung:
Baut mit einer Flachbatterie, zwei Kabeln mit Krokodilklemmen, 
einer Lampenfassung und einer Glühlampe einen Stromkreis. Tauscht die Lampenfassung gegen den Summer aus.


Das Ergebnis:

Welches Signal wollt ihr für euer Spiel benutzen? Begründet!

Die Batterie

Die Frage:

Aus welcher Batterie soll euer Spiel den elektrischen Strom erhalten?


Das Material:
eine Flachbatterie, eine AA-Batterie mit Halterung, zwei Kabel mit Krokodilklemmen, eine Lampenfassung, eine Glühlampe

Die Durchführung:
Baut zuerst mit einer Flachbatterie, zwei Kabeln mit 

Krokodilklemmen, einer Lampenfassung und einer Glühlampe einen Stromkreis. Tauscht die Flachbatterie gegen die AA-Batterie aus.


Das Ergebnis:

Welche Batterie wollt ihr für euer Spiel benutzen? Begründet!

Die Pausenzone 
Unser „heißer Draht“ braucht einige Bereiche, in denen wir den Stab ablegen können, um uns auszuruhen. Glühlampe oder Summer dürfen hier nicht reagieren. Dafür brauchen wir ein Material, das den Strom nicht leitet.


Die Frage:

Aus welchem Material sollen die Pausenzonen sein?


Das Material:
eine Flachbatterie, drei Kabel mit Krokodilklemmen, 

eine Lampenfassung, eine Glühlampe, eine Kiste mit Leitern und Nichtleitern


Die Durchführung:
1. Sortiert den Inhalt der Kiste. Vermutet, was den Strom leitet und was nicht.

2. Überprüft eure Vermutungen. Baut dazu wie in der Zeichnung auf und testet alle Gegenstände. Tragt eure Ergebnisse in die Tabelle auf der Rückseite ein.





Das Ergebnis:

Welches Material wollt ihr für eure Pausenzonen benutzen? Begründet!

Den „heißen Draht“ ausschalten


Die Frage:

Wie soll der „heiße Draht“ ausgeschaltet werden?

Das Material:
eine Flachbatterie, zwei Kabel mit Krokodilklemmen, eine Lampenfassung, eine Glühlampe, weiteres Material kann frei gewählt werden


Die Durchführung:
Baut einen einfachen Stromkreis. Überlegt, wie man ihn unterbrechen kann, damit kein Strom mehr fließt.


Das Ergebnis:
Wie wollt ihr den „heißen Draht“ ein- und ausschalten? 


Begründet!

An diese beiden Kabel wird ein Gegenstand angeschlossen und getestet.
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