Modellierung:  Wie funktioniert die Batterie?
Spielanleitung

Ihr braucht: 

• ein Tablett mit Trinkbechern (es stellt die Batterie dar)

• Trinkwasser 
• einen kleinen Eimer mit einer Glühlampen-Karte

Vorbereitung:

Füllt die Becher auf dem Tablett mit Trinkwasser. Ein Kind hält das Tablett, ein anderes hält den Eimer mit der Glühlampe. Alle Kinder bilden einen Kreis, in dem das „Batterie-Kind“ (mit dem Tablett) und das Glühlampen-Kind (mit dem Eimer) gegenüber stehen. 

So geht es:

Die Becher mit dem Wasser sind der fließende Strom. Die Kinder sind die Leitung. Am Anfang sind alle Becher noch gefüllt, das heißt, die Batterie ist voll. 

Das „Batterie-Kind“ sagt nun: „Achtung, Strom fließt!“ und reicht den ersten Becher im Kreis herum. Alle Becher werden nacheinander weitergegeben, bis sie beim „Lampen-Kind“ ankommen. Das „Lampen-Kind“ ist der Verbraucher und kippt das Wasser in den Eimer. 
Die leeren Becher werden in der Kette weitergegeben und wieder auf das Tablett gestellt. So lange es Wasser gibt, leuchtet die Birne. 

Ist der letzte Becher ausgekippt, sagt das „Lampen-Kind“: „Die Batterie hat keine Energie mehr!“ und nimmt die Karte wieder herunter. 

Spielt das Spiel noch einmal, wenn Ihr möchtet und tauscht dabei die Rollen!
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