Samstag, 2. April 2011
Übersicht über die Unterrichteinheit (Stand: April 2013)

	Phase
	Fragestellung
	Diagnostik und Förderung
	Methode

	Vorstellen der Aufgabe
	Wie können wir ein Spiel "heißer Draht" herstellen?
	Was muss ich wissen damit ich einen heißen Draht bauen kann?

Was weiß ich zum elektrischen Strom?
	Black Box „heißer Draht“

Fragebaum/Cluster/
Kartenabfrage

	Ideen- und Informations- sammlung zur Umsetzung
	1. Wie bringe ich die Lampe zum Leuchten?

Wie muss sie angeschlossen werden? 

   Wie muss der Stromkreis aufgebaut werden?
2. Wie soll das Signal sein? (Licht, Summer, beides, ...)

3. Welches Material eignet sich als elektrischer Leiter und welches nicht? (Pausenzonen)
4. Wie kann das Spiel ausgeschaltet werden?
	Versuche, in denen sich die Lerner mit ihren Konzepten zum elektrischen Stromkreis auseinander setzen müssen bzw. Konzepte aufbauen
	Partner-/ oder Gruppenarbeit
Arbeitsbögen in festgelegter Reihenfolge



	Thematisierung des Energiekonzeptes/

Modellierung „Batterie“
	Wie funktioniert eine Batterie?
	Modellierung und gemeinsames Gespräch/ Klärung
	Modellierung

	Entwurf
	Welche Materialien benötige ich?
	TÜV-Abnahme, Expertengespräch
	Der Lehrkraft den Entwurf vorlegen

	Herstellen
	Wie gehe ich vor?
	Tipps der Lehrkraft, Expertenberaten
	Kurzbericht zum Arbeitsstand

	Erproben
	Wo treten Fehler auf?

Was funktioniert in der Handhabung nicht so gut?
	Beschreibe und zeichne, wie der Strom durch den „heißen Draht“ fließt.
	Funktionsbeschreibung

	Verbessern
	Was sollte/ was muss verbessert werden?
	Selbstreflexion (mit Hilfe von gemeinsam festgelegten Kriterien)
	Notizen auf dem Entwurf/ Verbesserung

	Bewerten
	Wie gut erfüllt die Konstruktion die Kriterien?
	Selbst- und Fremdreflexion
	Vorlegen des überarbeiteten Entwurfs, Verbesserung und erneutes Erproben



