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Name: mathe.sh Datum:

Mehrstufige Zufallsexperimente
Bei einem Wirfelspiel wird mit zwei unterschiedlichen Wiirfeln geworfen. Bei einem der
Wairfel handelt es sich um einen Farbwitirfel aus dem Spiel ,Tempo kleine Schnecke®. Bei
dem zweiten Wirfel handelt es sich um einen Tetraeder (vierseitiger Wurfel).
Um zu berechnen, wie wahrscheinlich ein bestimmtes Ereignis ist, z.B. ,rot - 1% wird ein

Baumdiagramm zur Veranschaulichung genutzt.
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Aufgaben

a) Gib mithilfe des Baumdiagrammes die Ergebnismenge des Farbwaurfels an.
Q={ }
b) Vervollstandige das Baumdiagramm. Notiere auch die entsprechenden

Wahrscheinlichkeiten an den Pfaden.

c) Gib mithilfe des Baumdiagrammes die Ergebnismenge des zweistufigen
Zufallsexperiments an.
Q={

d) Gib einen Term zur Berechnung der Kombinationsmaoglichkeiten an.

e) Berechne das Ereignis ,rot - 3.

P(rot; 3) =
f) Berechne das Ereignis ,blau - ungerade Zahl“.
P( ) =
g) Berechne das Ereignis ,Primarfarbe? - 4“.
h) P( ) =

i) Beieiner Spielvariante des Wirfelspiels ist nur entscheidend, ob rot oder nicht - rot
fallt. Wird rot geworfen, muss der Spieler oder die Spielerin eine Runde aussetzen.
Zeichne fir diese Spielvariante ein vereinfachtes Baumdiagramm.

i) Beschreibe, wie man mithilfe eines Baumdiagrammes Wahrscheinlichkeiten eines

zusammengesetzten Ergebnisses (entlang eines Pfades) berechnet.

k) Beschreibe, wie man mithilfe eines Baumdiagrammes Wahrscheinlichkeiten flr

Ereignisse (mehrere Pfade) berechnet.

! Primérfarben sind die Grundfarben (rot, gelb, blau) in der Farbenlehre.
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