16.04. eine dltere MSA-Aufgabe zu Statistik und Wahrscheinlichkeit

a) Lies die Aufgabe 'Lego’ - jetzt noch nicht bearbeiten.

b) In der Lesezeit darfst du die Komplexaufgabe nicht bearbeiten, aber du darfst
unterstreichen, markieren, einkringeln und mit Bleistift Stichworte notieren.

Notiere zu jeder Teilaufgabe ein einziges Stichwort oder eine einzige Frage.

c) Nenne Begriffe / Satze / Diagrammtypen / Schreibweisen, die in den Aufgaben
auftreten oder Hintergrundwissen sind.

B4 Statistik und Wahrscheinlichkeit Lego

(1) Die Klasse 8 d untersucht Zufallsexperimente. In Gruppenarbeit werden
Legosteine geworfen.

l'I1II

Eine Gruppe hat folgende Ergebnisse notiert:

Augenzahl 1 2 3 4 5 6 Summe

absolute Haufigkeit 150 | 100 | 24 | 36 200 600

Gib die relative Haufigkeit der Augenzahl 1 an.

Trage in die Tabelle die fehlende absolute Haufigkeit der Augenzahl 5 ein.

. weiter auf der ndchsten Seite
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16.04. eine dltere MSA-Aufgabe zu Statistik und Wahrscheinlichkeit

B4 Statistik und Wahrscheinlichkeit Lego

(2) In einer Versuchsreihe wird 15 mal nacheinander ein Legostein geworfen.
Dabei wird notiert, wie oft das Ergebnis ,,6" auftritt.

Wurf Nr. 1(2|3|4|5|6|7|8|9 (10|11
absolute Haufigkeit| 1 | 1 |2 |3 |4 |5 |5|5|5|5]|6
relative Haufigkeit | 1 % % % % % % g g % %

2a) Ergadnze in der Tabelle die relative Haufigkeit flir den elften Wurf.
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2 b) Ergdanze im Diagramm den Datenpunkt fir den zehnten Wurf.

2 c) Begriinde mit Hilfe des Diagramms, dass im letzten Wurf keine 6 geworfen
wurde.

2 d) Bestimme aus dem Diagramm, wie oft Ergebnis ,6" insgesamt auftrat.

. weiter auf der ndchsten Seite
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16.04. eine dltere MSA-Aufgabe zu Statistik und Wahrscheinlichkeit

B4 Statistik und Wahrscheinlichkeit Lego
(3) Fir die Augenzahlen werden die folgenden Wahrscheinlichkeiten festgelegt.
Augenzahl 1 2 3 4 5 6 Summe
32 8 1 1 8 50
Wahrscheinlichkeit 1
anrscheiniiche | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100

Zwei Legosteine werden gleichzeitig geworfen. Ole hat zu diesem Zufalls-
experiment ein vereinfachtes Baumdiagramm gezeichnet.

3 a) Erganze die fehlenden

RN 50 6
Wahrscheinlichkeiten. 100
3 b) Bestimme die Wahrschein- 32
lichkeit fir das Ereignis 100
n n H H 6 1
Pasch 6" (beide Legosteine

zeigen die Augenzahl 6).

]

3 c¢) Der erste Legostein zeigt
die Augenzahl 6 und der
zweite Legostein zeigt die
Augenzahl 1.

— alle anderen
D Méglichkeiten
50 , 6
100

32
1 100 1

Bestimme die Wahrschein-
lichkeit flr dieses Ereignis.

3 d) Einer der beiden Legosteine
zeigt die Augenzahl 6 und
der andere Legostein zeigt
die Augenzahl 1.

]

Bestimme die Wahrschein- ﬁ a!_le .andel.‘en
lichkeit fiir dieses Ereignis. Mdglichkeiten
50 6
100
32
alle ==
anderen 100 1

Mdglichkeiten

;\ alle anderen

D Mdglichkeiten

3 e) Erganze die Wahrscheinlichkeiten in der Tabelle.

Ereignis 1 (6;1) P(E1l) =

Ereignis 2 (1;6) oder (6;1) P(E2) =
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Losungen 16.04. eine dltere MSA-Aufgabe zu Statistik und Wahrscheinlichkeit

a) Lies die Aufgabe 'Lego’ - jetzt noch nicht bearbeiten. v = ,Lesezeit simulieren®

b) In der Lesezeit darfst du die Komplexaufgabe nicht bearbeiten, aber du darfst
unterstreichen, markieren, einkringeln und mit Bleistift Stichworte notieren.

Notiere zu jeder Teilaufgabe ein einziges Stichwort oder eine einzige Frage.
siehe gelb markierte Schlagworte

c) Nenne Begriffe / Satze / Diagrammtypen / Schreibweisen, die in den Aufgaben
auftreten oder Hintergrundwissen sind.

explizit genannt: absolute Haufigkeit, relative Haufigkeit, Ergebnis, Datenpunkt,

Zufallsexperiment, vereinfachtes Baumdiagramm, Ereignis

Ereignis E eintritt

Schreibweise: P(E) lies ,P von E" ist die Wahrscheinlichkeit daflir, dass das

Hintergrundwissen: Nicht-Laplace-Experiment, Diagrammtyp relative Haufigkeit

l'I1II

eines Ergebnisses bei mehrfacher Durchflihrung des Zufallsexperiments,
Pfadregel, Additionssatz (,zweite Pfadregel™)

B4 Statistik und Wahrscheinlichkeit Lego

(1) Die Klasse 8 d untersucht Zufallsexperimente. In Gruppenarbeit werden
Legosteine geworfen.

Eine Gruppe hat folgende Ergebnisse notiert:

Augenzahl

1

2 3 4 5 6 Summe

absolute Haufigkeit

150

100 | 24 | 36 200 600

auf 600 erganzen

Gib die relative Haufigkeit der Augenzahl 1 an. 150 von 600

Trage in die Tabelle die fehlende absolute Haufigkeit der Augenzahl 5 ein.

. weiter auf der ndchsten Seite
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Losungen 16.04. eine iltere MSA-Aufgabe zu Statistik und Wahrscheinlichkeit

B4 Statistik und Wahrscheinlichkeit Lego

(2) In einer Versuchsreihe wird 15 mal nacheinander ein Legostein geworfen.
Dabei wird notiert, wie oft das Ergebnis ,,6" auftritt.

Wurf Nr. 1(2|3|4|5|6|7|8|9 (10|11
absolute Haufigkeit| 1 | 1 |2 |3 |4 |5 |5|5|5|5]|6
relative Haufigkeit | 1 % % % % % % g g % %

2a) Ergadnze in der Tabelle die relative Haufigkeit flir den elften Wurf.
eine 6 mehr, ein Wurf mehr, 6 von 11
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2 b) Ergdanze im Diagramm den Datenpunkt fir den zehnten Wurf.
(101 0,5)

2 c) Begriinde mit Hilfe des Diagramms, dass im letzten Wurf keine 6 geworfen
wurde. relative Haufigkeit sinkt

2 d) Bestimme aus dem Diagramm, wie oft Ergebnis ,6" insgesamt auftrat.
vorletzter Wurf 7 von 14

. weiter auf der ndchsten Seite

© Helmut Mallas; Nutzungsrechte libertragen an das IQSH ausschlieBlich zu nichtkommerziellen Zwecken im Rahmen von Aus- und Fortbildung;
darf zu Unterrichts- und Lernzwecken unentgeltlich genutzt werden unter Hinweis auf das Urheberrecht



[MATiH ER364

Losungen 16.04. eine dltere MSA-Aufgabe zu Statistik und Wahrscheinlichkeit

B4 Statistik und Wahrscheinlichkeit Lego
(3) Fir die Augenzahlen werden die folgenden Wahrscheinlichkeiten festgelegt.
Augenzahl 1 2 3 4 5 6 Summe
32 8 1 1 8 50
Wahrscheinlichkeit 1
anrscheiniiche | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100

Zwei Legosteine werden gleichzeitig geworfen. Ole hat zu diesem Zufalls-
experiment ein vereinfachtes Baumdiagramm gezeichnet.

3 a) Erganze die fehlenden

50 6
Wahrscheinlichkeiten. 100
an jeder Verzweigung auf
100 Hundertstel erganzen 32
. ) ) 6 100 1
3 b) Bestimme die Wahrschein-

lichkeit fir das Ereignis

"Pasch 6" (beide Legosteine
zeigen die Augenzahl 6). 50
Zweigwahrscheinlichkeiten 100
multiplizieren (Pfadregel)

]

— alle anderen
D Méglichkeiten
50 6

100

32
1 100 1

3 c) Der erste Legostein zeigt
die Augenzahl 6 und der
zweite Legostein zeigt die
Augenzahl 1.

Bestimme die Wahrschein-
lichkeit fir dieses Ereignis.

]

Pfad erst 6, dann 1 —_— alle anderen
D Méglichkeiten

> 6

100

32
alle =

anderen 100 1
zwei Pfade: erst 6, dann 1 Méglichkeiten

und erst 1, dann 6;

Additionssatz \ alle anderen

D Mdglichkeiten

3 e) Erganze die Wahrscheinlichkeiten in der Tabelle. oben wie 3 ¢), unten wie 3
d)

3 d) Einer der beiden Legosteine
zeigt die Augenzahl 6 und D
der andere Legostein zeigt D
die Augenzahl 1.

o

Bestimme die Wahrschein-
lichkeit fir dieses Ereignis.

Ereignis 1 (6;1) P(E1l) =

Ereignis 2 (1;6) oder (6;1) P(E2) =
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