03.04. Laplace-Experimente

a)

b)

d)

Ergdnze den Lickentextext.

Ein Zufallsexperiment ist ein Versuch,

Ein Laplace-Experiment ist ein Zufallsexperiment, bei dem

Beispiel fir ein Laplace-Experiment: o

Bei diesem Spielwirfel sind im Idealfall die e

Ergebnisse 1, 2, 3, 4, 5 und 6 gleich AL bbd bl
o |eoo/0 0@

wahrscheinlich. . o

Das Ereignis E hat die Ergebnismenge {1; 2; 3}. ﬁ% oo

Kreuze alle Formulierungen an, die das
zugehorige Ereignis E richtig definieren (angeben).

Die Augenzahl ist 1, 2 oder 3.

Die Augenzahl ist kleiner als drei.

Die Augenzahl ist kleiner als vier.

Die Augenzahl ist nicht groBer als drei.

Der Wirfel zeigt den Punkt oder die Punkte in einer Reihe angeordnet.

Das Ereignis hat die Wahrscheinlichkeit 50 %.

Erganze den Liuckentextext: Die Laplace-Wahrscheinlichkeit des Ereignisses E
ist P(E) = Anzahl

Anzahl
Zeichne farbige Kugeln in den Behélter ein. ‘

Es wird genau eine Kugel gezogen.

Definiere verschiedene Ereignisse, KI e b rl g e
z. B. ,Es wird eine rote Kugel gezogen". Kaugummlkugelm

Gib die zugehoérige Laplce-Wahrscheinlichkeit an.
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Losungen 03.04. Laplace-Experimente

a) Luckentextext erganzen: Ein Zufallsexperiment ist ein Versuch, . dessen
Ausgang nicht sicher feststeht .

Ein Laplace-Experiment ist ein Zufallsexperiment, bei dem _die Ergebnisse
aus Symmetriegriinden gleich wahrscheinlich sind .

b) Beispiel flir ein Laplace-Experiment:

°
Bei diesem Spielwlrfel sind im Idealfall die et
Ergebnisse 1, 2, 3, 4, 5 und 6 gleich - ::: : :
wahrscheinlich. o

Das Ereignis E hat die Ergebnismenge {1; 2; 3}. ﬁ% %

Kreuze alle Formulierungen an, die das
zugehdrige Ereignis E richtig definieren (angeben).

x |Die Augenzahl ist 1, 2 oder 3.

Die Augenzahl ist kleiner als drei.

x | Die Augenzahl ist kleiner als vier.

x | Die Augenzahl ist nicht gréBer als drei.

% | Der Wirfel zeigt den Punkt oder die Punkte in einer Reihe angeordnet.

Das Ereignis hat die Wahrscheinlichkeit 50 %.

c) Erganze den Lickentextext: Die Laplace-Wahrscheinlichkeit des Ereignisses E
Anzahl der "glnstigen" Ergebnisse
Anzahl aller mdglichen Ergebnisse

ist P(E) =

d) farbige Kugeln in den Behalter einzeichnen;

verschiedene Ereignisse definieren,
die zugehorige Laplce-Wahrscheinlichkeit angeben ‘
individuelle Lésungen, hier nur Beispiele

Es wird genau eine Kugel gezogen. KI e b ri g Q

E1: ,Die gezogene Kugel ist rot"

E,: ,Die gezogene Kugel ist grun® K%Jq.umglkugem

°°O°°O°

E3: ,Die gezogene Kugel ist blau®™

E4: ,Die gezogene Kugel ist gelb"

P("rot") = & =40%

10
P("grin")= % =30%
P("blau") = & =20%
P("gelb") = % =10%
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