14.03. Welche Aquivalenzumformung wire wohl gut?

Kreuze an, welche der drei Aquivalenzumformungen dir geeignet erscheint.
Flihre diesen Umformungsschritt aus und lose dann die Gleichung schriftlich

im Heft oder auf diesem Arbeitsbogen.

Lose erneut: wiederhole alle deine Umformungsschritte im CAS von GeoGebra.
Lose die Gleichung schlieBlich mit der SOLVE-Funktion des Taschenrechners.

a) 3-x+25=4

[]

[]

3.-x+25=4 | -3 3.x+25=4 [:3

[]

3.x+25=4 | -25

b) 4x+3=-2x+18

[ ] 4x +3=-2x+18 | -4
<~

L] 4x +3=-2x+18 | -3
<~

] 4x+3=-2x+18 |+2x
<~
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Léosungen 14.03. Welche Aquivalenzumformung wire wohl gut?

geeignete Aquivalenzumformung ankreuzen

Gleichung schriftlich I6sen
erneut Iésen: alle Umformungsschritte im CAS von GeoGebra wiederholen

Gleichung mit der SOLVE-Funktion des Taschenrechners losen
a) 3-x+25=4

[-] () ]
3-x+25=4 |—3 3-x+25=4 |:3 3.-x+25=4 |—25
©3.x+22=1 |-22 | o x+28 =4 ‘_2_5 < 3-x =-21]:3
< 3-x =-21 13 |, 2.7 <X =-7
& X =-7
Dieser erste Schritt n'..C:Sttt.)eeSO';C;eers der sinnvollste erste
iger, r .
fuhrt nicht nédher an das gu ) ng t 4 Umformungsschritt,
Ziel. geelgneter . fuhrt nach zwei
Umformungsschritt; Schritt Ziel
Es gibt keine falschen fiihrt nach zwei chritten zum Ziel.
Umformungsschritte, Schritten zum Ziel.
héchstens falsch
ausgefhrte.

b) 4x+3=-2x+18

E| 4x +3 = -2x +18 | _4 Dieser erste Schritt fahrt
nicht néher an das Ziel.

& 4-x-1=-2x+14 |+2x

& b6-x-1= 14 |+1

& 6-x = 15 |:6
_15 _ 5 _

= X —?_5_2,5

-3 die erste Mbglichkeit fir
einen sinnvollen ersten

4.x =-2x+15 2x
< " | " Umformungsschritt, fuhrt
< 6:x = 15 |:6 nach zwei weiteren Schritten
PN x =1_5_925 zum Ziel.
6 2 !
4x +3=-2x+18 | +2x die zweite Mdglichkeit fir
o 6.x4+3- 18 | 3 einen sinnvollen ?rste_(v
Umformungsschritt, fuhrt
< 6-x = 15 [:6 nach zwei weiteren Schritten
PN X = % = % =25 zum Ziel.
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Losungen 14.03. Welche Aquivalenzumformung wire wohl gut?

a) Lésung durch Aquivalenzumformungen im CAS von GeoGebra

7 GeoGebra Classic 5 - O X
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden
1 7 - > B
= | v o Oyl x=llx=| Lo B > @
~ Algebra X/~ CAS X
=|=lv fov T W
1 3x+25=4
-+ 3x+25=4
2 (x+25=4)-3
-+ 3Ix+22=1
I 4]
3 (3x+22=1)-22
-+ 3Ix=-21
4 (3x=-21)/3
- x=—T
5
Eingabe: @
£? GeoGebra Classic 5 - ] %
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden
7 > N
= v SN Ny x=x= oA § ) 8
1 | 3x+25=4
-+ 3x+25=4
B (B3x+25=4)/3
o x4 25 4 i
373
3 (x+25/3=4/3)-25/3
-+ x=—T
4 | .
Eingabe: @
<2 GeoGebra Classic 5 - [m] X
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden
7 S =
= v S )y x=lx= oA B > &
~ Algebra X |~ CAS x|
SlEx frr [T
1 3x+25=4
-+ 3x+25=4
2 (3x+25=4)-25
-+ 3Ix=-21 \
3 (3x=-21)/3
-+ x=—-7
4 | a
Eingabe: @
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Losungen 14.03. Welche Aquivalenzumformung wire wohl gut?

b) Lésung durch Aquivalenzumformungen im CAS von GeoGebra

€2 GeoGebra Classic 5 - O X
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden

IE‘ =l v 31~55 (N 7‘}] x=x= f o B c

~ Algebra v CAS
HEAF AN

q | 4x+3=-2x+18 .
- 4x4+3=-2x+18

2 | @X+3=-2x+18)-4
-+ 4x—1=-2x+14

3 | (@x-1=-2x+14)+2x
-+ 6x—1=14

4 (Bx-1=14)+1
- 6x=15

6 v

Eingabe: @

€7 GeoGebra Classic 5 — O X

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden

[=] =] v 5o "yl x=x~| #| 2 & e

~ Algebra ~ CAS
HIERN A T i

1 | 4x+3=-2x+18 .
-+ 4x+3=-2x+18

2 | (4x+3=-2x+18)-3
- 4x=—-2x+15 q

3 | (@x=-2x+15) +2x
-+ 6x=15

(6x = 15

- x=

) 16
5
2

Eingabe: @

2 GeoGebra Classic 5 — a X

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden

~ 15 7 _r, - c
IE' = Vg0 () Ny x= o x= f'v ZaNiiy | ®
~ Algebra ~ CAS =
SlEly iy [T

-+ 4x+3=-2x+18 ~

5 | (Ax+3=2x+18)+2x
- 6x+3=18

3 (6x+3=18)-3
- 6x=15
(6x = 15) /6

N 5
X=_
2

5 | «

v

Eingabe: @
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Léosungen 14.03. Welche Aquivalenzumformung wire wohl gut?

a) Losung mit dem wissenschaftlichen Taschenrechner

(4] X) (] () (3] (e (carc) (=) (2] (X (%) (1) (3] (8] str) (eac) (5]

vz

Ixx+25=4]

v [

IXx+25=4

Achtung, x = 0,7 ist nicht die Lésung dieser Gleichung, sondern die Zahl, die
zuletzt unter x gespeichert war.

VEZ
IxXx+25=4
= -7
L.—R= ]




der gleiche Vorgang mit einem anderen Taschenrechnermodell

g +25=4

DES

SELECT SOLUTION VAR t
SOLVE FOR:

DES

ENTER SOLUTION BOUNDSEEE.Y
SOLVE ON [LOWER.UPFERI:

LOWER=N1E99
UPPER=1E99
SOLVE
DES
NUMERIC SOLVER SOLUTIONK
x="7
LEFT-RIGHT=#9 4
B TI-SmartView™ for MathPrint™ calculators - m}
atel @ejr;el;l;»\:; n-:n iife
trrssomnens 30X Pro DEG
NUMERIC SIJLV arnT HUHERIC SuLvER SULUTIDH
x="7
LEFT-REI:“EHT=::m 3 x - ?
2nd m:de
LEFT-RIGHT=9 +
. |8 £ 58 B3 3 N 1
e

nn-m
BOEDe

0




b) Lésung mit dem wissenschaftlichen Taschenrechner

(4] X) (] () (3] (e (cac) (=) (2] (X (%) (1) (3] (8] str) (eac) (5]

vir [

AXx+3=-2%x+18

v
X+ 3=-2Xx+18

Y=
L—R= 0

§ x-991DE X Emulator - b

Window Tools Help
] 8 &= E =

ﬁQu
CLASSWIZ

G [
AX%x+3=-2%x+18

SHIFT  ALPHA




der gleiche Vorgang mit einem anderen Taschenrechnermodell

DES

dtx+3=-2%x+18

$
DES

EDIT VARIABLE IF NEEDEDERS
x=

DES

SELECT SOLUTION VAR t
SOLVE FOR:

$
DES

t
SOLVE ON [LOHER.UPFERI:
LOMER="1E99
UFFER=1E9S9

SOLVE
DES
NUMERIC SOLVER SOLUTIONK

x=2.5
LEFT-RIGHT=6 +

B TI-SmartView™ for MathPrint™ calculators
=
B

O]

3 Texas InsTRUMENTS TI-30X Pro

DEG
NUMERIC SOLVER SOLUTIONL

quit insert
FLCRN mode | delete
djt-0  matrix regidisy

:  Verlauf der Tastenfolge

num-solv

setop clearvar

- Ao

Ilﬂ--
«f OEBDe

=

= [EH n ez

DEG

NUMERIC SOLVER SOLUTION
LxE=FT2-;15§HT=G 3 x=2 | 5
LEFT-HIEHT=B +

setop  clearvar answer
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