28.03. Zufallsexperimente

Mit den abgebildeten Materialien kdnntest du Zufallsexperimente durchfihren.
Dazu muss die Abbildung jedoch noch erganzt werden.

Teile das Glicksrad in Sektoren ein und
beschrifte sie mit Gewinnzahlen.

Beschrifte das Wirfelnetz mit
Gewinnzahlen.
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Beflille den Kaugummispender mit
farbigen Kugeln.

Memory-Kartenpaaren aus.
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a) Wahle zwei der folgenden Wahrscheinlichkeiten aus: %,
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Wahle zwei der Materialien aus.

Gib jeweils fur ein Zufallsexperiment mit diesem Zufallsgerat ein Ereignis mit der
ausgewahlten Wahrscheinlichkeit an. Erganze dazu die Abbildung.

b) Bei einzelnen Zufallsexperimenten aus der Abbildung kénnen einige der oben
genannten Wahrscheinlichkeiten nicht auftreten.
Gib ein Beispiel fur ein Zufallsgerat sowie flur eine Wahrscheinlichkeit an, die bei
einem Zufallsexperiment mit diesem Zufallsgerat nicht auftreten kann.
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Losungen 28.03. Zufallsexperimente

Teile das Gliicksrad in Sektoren ein und beschrifte sie mit Gewinnzahlen.
Losungsbeispiel mit 8 Sektoren: pP(1)=2-1
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Lésungsbeispiel: P(1)=1
PR)-2-1 P@)=32=1
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Befiille den Kaugummispender mit
farbigen Kugeln. Lésungsbeispiel P("gelbm)-1
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Memory-Kartenpaaren aus.
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Anzahl Paare 12|34
Anzahl Karten 24|68
Wahrscheinlichkeit, beim erstenZug | { | 1 | 1 | 1
ein Paar zu finden 13|57
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a) Wahle zwei der folgenden Wahrscheinlichkeiten aus: AR AR LA

Wahle zwei der Materialien aus.

Gib jeweils flr ein Zufallsexperiment mit diesem Zufallsgerat ein Ereignis mit der

ausgewahlten Wahrscheinlichkeit an. Ergdanze dazu die Abbildung. siehe oben
b) Bei einzelnen Zufallsexperimenten aus der Abbildung kénnen einige der oben

genannten Wahrscheinlichkeiten nicht auftreten.

Gib ein Beispiel flir ein Zufallsgerat sowie fur eine Wahrscheinlichkeit an, die bei

einem Zufallsexperiment mit diesem Zufallsgerat nicht auftreten kann.

Beim Wirfel sind die Wahrscheinlichkeiten % , % und % nicht méglich.

Beim Memory sind die Wahrscheinlichkeiten % , % und % nicht maglich.
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