~, Idee der Woche

Setting: Regeln und Rituale Kompetenzen: Kampfprinzipien verstehen
Alter: ab 5. Klasse Funktion: K&dmpfen als Dialog

Stegen durch Nachgeben

Siegen durch Tauschen

Stegen durch Hebelwirkung
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Schleswig-Holstein. Der echte Norden.



