@ Idee der Woche

Setting: Pointfighting Kompetenzen: Kenntnisse
Alter: alle Altersstufen Funktion: Kampfprinzipien verstehen

Ausweichen nach hinten

Vorteil: schnell
Nachteil: Kampfzone endet irgendwann

Ausweichen zur Seite

Vorteil: bessere Ausnutzung der Kampfflache
Nachteil: langsamer als nach hinten

Ausweichen nach unten

Vorteil: Konter maglich
Nachteil: man bleibt in Reichweite des Gegners
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Schleswig-Holstein. Der echte Norden.




