Anregung für ein Spielprojekt zur Einheit „Europa  - ein Kontinent wächst zusammen?“
Didaktische Hinweise
Die Idee basiert auf einem Vorschlag von Annemarie von der Groeben zum Thema „herausfordernde Aufgaben“. Die Idee ist es, durch eine kreative Aufgabe das Potential der Schülerinnen und Schüler auszuschöpfen. Gleichzeitig ist die Aufgabe durch die zahlreichen Lösungsmöglichkeiten und unterschiedlichen Aufgaben im Rahmen der Erarbeitung in sich differenziert.
Material
Spielmaterial kann im Internet bestellt werden. Es gibt einschlägige Websites, die Holzspielsteine, vielfarbige Holzwürfel, Halmakegel, kleine Holz-LKW’s, Holzbrücken, Blanko-Spielkarten und vielfältiges anders Material anbieten. Dies sollte im Fundus der Fachschaft aufbewahrt werden.
Karte Die Schülerinnen und Schüler sollten eine Europa-Karte im Format A 0 erhalten. Die Karte sollte Ländergrenzen enthalten. (Alternativ auch eine Karte mit Ballungsräumen und dem Auftrag, diese zu beschriften.) Vorlagen gibt es auf d-maps.com oder von den Schulbuchverlagen. Größere Copyshops bieten entsprechende Vergrößerungen an.
Basisauftrag Europaspiel für die Schülerinnen und Schüler
Ziele: Topographie Europas, Waren und ihre Herkunft nennen.
Weiterführend: Das Zusammenwachsen Europas an einem ökonomischen Beispiel beurteilen.
1. Recherchiert auf https://www.kinderweltreise.de/ . Klickt auf Ländersteckbriefe. Klickt auf „Wirtschaft“. Findet für jedes europäische Land mindestens ein wichtiges Produkt, das in andere europäische Länder gebracht wird.
2. Entwickelt ein Spiel, in dem die Länder Europas mit Produkten versorgt werden.
3. Gestaltet, nachdem ihr Euch für Spielregeln entschieden habt, die Karte farbig.



Tippkarten:
Tippkarten für alle:
	Überlegt, ob man mit Würfeln vorwärtskommt.
	Überlegt, ob es eine maximale Anzahl von Waren in einem Land geben soll.
	[bookmark: _GoBack]Überlegt, ob Waren getauscht, platziert oder verkauft werden sollen.
	Überlegt, ob Waren mit LKW transportiert werden müssen.


	Überlegt, ob ihr Spielfelder oder Straßen braucht.
	Überlegt, ob ihr Regeln für Schiffsbewegungen oder Flüge braucht.
	Überlegt, ob ihr Ereigniskarten im Spiel haben wollt.

	Überlegt, ob Quizkarten eine Rolle spielen sollen.




Vertiefung (einzusetzen bei Gruppen, die gut vorangekommen sind)
	Unterscheidet zwischen Ländern, die untereinander keinen Zoll nehmen (EU-Länder und Beitrittskandidaten: siehe unten), und solchen, zwischen denen es Zollgrenzen gibt. 
Zollgrenze: Wenn Handelswaren über eine Zollgrenze gebracht werden, muss man dafür Geld bezahlen, den sogenannten Zoll.
Die Beitrittskandidaten und EU-Länder sind auf folgender Seite zu erkennen: https://de.wikipedia.org/wiki/Mitgliedstaaten_der_Europ%C3%A4ischen_Union





Spielideen (können an Gruppen gegeben werden, die keine rechte Idee haben – sie können die Tippkarten ergänzen und umgekehrt)

	Spielidee LKW-Speditionen:
Die Spielerinnen und Spieler ziehen Auftragskarten und fahren um die Wette bestimmte Waren von einem bestimmten Ort zu einem bestimmten anderen.


	Spielidee Konkurrenz von Produzenten:
Die Spieler spielen Produzenten. Es gibt mehrere Produzenten für ein Produkt. (Z.B. Oliven) In jedem Land darf jedes Produkt nur jeweils einmal platziert werden.


	Spielidee Handelsketten:
Die Spielerinnen und Spieler sind jeweils eine Handelskette. Spielziel: Sie müssen Waren aus jedem Land einkaufen, bzw. eine bestimmte Palette von Waren. Die Waren sind knapp  Wettfahrt der LKW in die Produzentenländer.



