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ALLGEMEINER TEIL
1 Geltungsbereich und Regelungsgehalt

| Allgemeiner Teil

1 Geltungsbereich und Regelungsgehalt

Die Fachanforderungen gelten fir die Sekundarstufe |
und die Sekundarstufe Il aller weiterfihrenden allge-
mein bildenden Schulen in Schleswig-Holstein. Sie

sind Lehrplane im Sinne des Schleswig-Holsteinischen
Schulgesetzes (SchulG). Die Fachanforderungen gehen
von den padagogischen Zielen und Aufgaben aus, wie
sie im SchulG formuliert sind. In allen Fachern, in denen
die Kultusministerkonferenz (KMK) Bildungsstandards
beschlossen hat, liegen diese den Fachanforderungen
zugrunde. Sie berlcksichtigen auch die stufenbezogenen
Vereinbarungen der KMK.

Die Fachanforderungen sind in einen fur alle Facher
geltenden allgemeinen Teil und einen fachspezifischen

Teil gegliedert. Der fachspezifische Teil ist nach Sekundar-

stufe | und Sekundarstufe Il unterschieden. Alle Teile
sind inhaltlich aufeinander bezogen. Sie stellen den
verbindlichen Rahmen fiir die pddagogische und
unterrichtliche Arbeit dar.

In der Sekundarstufe | zielt der Unterricht sowohl auf
den Erwerb von Allgemeinbildung als auch auf die
Berufsorientierung der Schilerinnen und Schiler ab.

Sie kénnen am Ende der neunten Jahrgangsstufe den
Ersten allgemeinbildenden Schulabschluss, am Ende der
zehnten Jahrgangsstufe den Mittleren Schulabschluss

oder die Versetzung in die Sekundarstufe Il erlangen.

In der Sekundarstufe Il zielt der Unterricht auf eine
vertiefte Allgemeinbildung, die Vermittlung wissen-
schaftspropadeutischer Grundlagen und auf das
Erreichen der allgemeinen Berufs- und Studierfahigkeit
ab. In der Sekundarstufe Il kénnen die Schilerinnen und
Schiler den schulischen Teil der Fachhochschulreife
oder mit bestandener Abiturprifung die Allgemeine

Hochschulreife erlangen.
Am Gymnasium erwerben Schilerinnen und Schiler

den Mittleren Schulabschluss mit der Versetzung in die
Jahrgangsstufe 11.

FACHANFORDERUNGEN KUNST

Vorgaben der Fachanforderungen

Die Fachanforderungen beschreiben die didaktischen
Grundlagen der jeweiligen Facher und den spezifischen
Beitrag der Facher zur allgemeinen und fachlichen
Bildung. Darauf aufbauend legen sie fest, was Schiile-
rinnen und Schiler jeweils am Ende der Sekundarstufe |
beziehungsweise am Ende der Sekundarstufe Il wissen
und kénnen sollen. Aus diesem Grund sind die Fachan-
forderungen abschlussbezogen formuliert. Die fachlichen
Anforderungen werden als Kompetenz- oder Leistungs-

erwartungen beschrieben und mit Inhalten verknipft.

In den Fachanforderungen fiir die Sekundarstufe | werden
die angestrebten Kompetenzen und die zentralen Inhalte

auf drei Anforderungsebenen ausgewiesen:

- Erster allgemeinbildender Schulabschluss (ESA):
Die Anforderungsebene beschreibt die Regelanfor-
derungen fir den Erwerb des ESA; diese sind in den
weiteren Anforderungsebenen enthalten.
- Mittlerer Schulabschluss (MSA):
Die Anforderungsebene beschreibt die Gber den ESA hin-
ausgehenden Regelanforderungen fir den Erwerb des MSA.
- Ubergang in die Oberstufe:
Die Anforderungsebene beschreibt die Giber den MSA
hinausgehenden Regelanforderungen fiir den Ubergang
in die Oberstufe.

Der Unterricht in der Sekundarstufe | der Gemeinschafts-
schule fuhrt Schilerinnen und Schiler entsprechend ihrem
Leistungsvermégen zum Ersten allgemeinbildenden
Schulabschluss, zum Mittleren Schulabschluss und zum
Ubergang in die Oberstufe und muss daher allen
Anforderungsebenen gerecht werden.

Der Unterricht in der Sekundarstufe | am Gymnasium
zielt auf einen erfolgreichen Ubergang in die Oberstufe,
so dass die Anforderungen fiir den Ubergang in die

Oberstufe vorrangig zu berlicksichtigen sind.

Die Fachanforderungen dienen der Transparenz und
Vergleichbarkeit. Sie gewahrleisten die Durchlassigkeit

und Mobilitat im Schulwesen.



Die Lehrkrafte gestalten den Unterricht und die damit
verbundene Unterstltzung der Personlichkeitsent-
wicklung in eigener pddagogischer Verantwortung. Sie
bertcksichtigen bei der konkreten Ausgestaltung der
Fachanforderungen die Beschlisse der Schulkonferenz
zu Grundsatzfragen und dabei insbesondere die Be-
schlisse der Fachkonferenz zur Abstimmung des
schulinternen Fachcurriculums. Mit ihren Vorgaben
bilden die Fachanforderungen den Rahmen fir die
Fachkonferenzarbeit in den Schulen. Innerhalb dieser
Rahmenvorgaben besitzen die Schulen und auch

die Fachkonferenzen Gestaltungsfreiheit bezlglich

der Umsetzung der Kontingentstundentafel, der

Lern- und Unterrichtsorganisation, der padagogisch-
didaktischen Konzepte wie auch der inhaltlichen
Schwerpunktsetzungen. Die Fachanforderungen
verzichten auf kleinschrittige Detailregelungen. Sie
enthalten Vorgaben fir die Verteilung von Themen und
Inhalten auf die Jahrgangsstufen der Sekundarstufe I.
Diese Vorgaben berlcksichtigen die Gestaltungsfreiheit
der Schulen im Rahmen der Kontingentstundentafel.

Aufgabe der schulinternen Fachcurricula ist es, die Kern-

inhalte und Kompetenzen, die in den Fachanforderungen

auf den jeweiligen Abschluss bezogen ausgewiesen sind,

Uber die einzelnen Jahrgangsstufen hinweg aufzubauen.

Die schulinternen Fachcurricula bilden die Planungs-

grundlage fur den Fachunterricht und enthalten konkrete

Beschlisse tber

- anzustrebende Kompetenzen fir die einzelnen
Jahrgangsstufen

« Schwerpunktsetzungen, die Verteilung und Gewichtung
von Unterrichtsinhalten und Themen

- fachspezifische Methoden

- angemessene mediale Gestaltung des Unterrichts

- Diagnostik, Differenzierung und Férderung,
Leistungsmessung und Leistungsbewertung

- Einbeziehung auBerunterrichtlicher Lernangebote und
Ganztagsangebote.

Die Fachcurricula berticksichtigen die Prinzipien des
facherverbindenden und facheribergreifenden wie
auch des themenzentrierten Arbeitens. Die Fachcurricula

werden evaluiert und weiterentwickelt.
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2 Lernen und Unterricht

Ziel des Unterrichts ist der systematische, alters- und
entwicklungsgemaBe Erwerb von Kompetenzen. Der
Unterricht fordert die kognitiven, emotionalen, sozialen,
kreativen und korperlichen Fahigkeiten der Schiilerinnen
und Schiler. Er vermittelt ihnen kulturelle und gesell-
schaftliche Orientierung und ermuntert sie dazu, eigen-
sténdig zu denken und vermeintliche Gewissheiten,
kulturelle Wertorientierungen und gesellschaftliche
Strukturen auch kritisch zu Uberdenken. Unterricht tragt
dazu bei, Bereitschaft zur Empathie zu entwickeln, und
fordert die Fahigkeit, die eigenen Uberzeugungen und
das eigene Weltbild in Frage zu stellen. Er unterstitzt
die Schilerinnen und Schiiler dabei, Unsicherheiten
auszuhalten und Selbstvertrauen zu erwerben.

2.1 Kompetenzorientierung

In den Fachanforderungen wird ein Kompetenzbegriff
verwendet, der das Wissen und Kénnen, die Fahigkeiten
und Fertigkeiten eines Menschen umfasst. Das schlieBt
die Bereitschaft ein, das Wissen und Kénnen in unter-

schiedlichen Situationen zur Bewaltigung von Heraus-

forderungen und zum Lésen von Problemen anzuwenden.

Die Fachanforderungen sind in diesem Sinne auf die
Darstellung der angestrebten fachbezogenen

Kompetenzen fokussiert.

Uber die fachbezogenen Kompetenzen hinaus férdert
der Unterricht aller Facher den Erwerb Gberfachlicher
Kompetenzen:

- Selbstkompetenz meint die Féhigkeit, die eigene
Situation wahrzunehmen und fur sich selbst eigen-
standig zu handeln und Verantwortung zu tbernehmen.
Die Schilerinnen und Schiler artikulieren eigene Be-
durfnisse und Interessen differenziert und reflektieren
diese selbstkritisch. Dazu gehort die Bereitschaft, ver-
meintliche Gewissheiten, das eigene Denken und das
eigene Weltbild kritisch zu reflektieren und Unsicher-
heiten auszuhalten. Bezogen auf das Lernen bedeutet
Selbstkompetenz, Lernprozesse selbststandig zu planen
und durchzufiihren, Lernergebnisse zu Uberprifen,

gegebenenfalls zu korrigieren und zu bewerten.

FACHANFORDERUNGEN KUNST

- Sozialkompetenz meint die Fahigkeit, die Bedirfnisse
und Interessen der Mitlernenden empathisch wahr-
zunehmen. Schilerinnen und Schiler sind in der Lage,
selbststandig und sozial verantwortlich zu handeln. Sie
setzen sich mit den Vorstellungen der anderen kritisch
und auch selbstkritisch auseinander, hdren einander zu
und gehen aufeinander ein. Sie kénnen konstruktiv und
erfolgreich mit anderen zusammenarbeiten.

- Methodenkompetenz meint die Fahigkeit, Aufgaben
selbststéandig zu bearbeiten. Schiilerinnen und Schiiler
verfliigen Uber grundlegende Arbeitstechniken und
Methoden; dazu gehdért auch die sichere Nutzung der
Informationstechnologie. Sie wahlen Verfahrensweisen
und Vorgehensweisen selbststéndig und wenden
methodische Kenntnisse sinnvoll auf unbekannte
Sachverhalte an. Sie kénnen Sachverhalte sprachlich
differenziert darstellen.

Die fortschreitende Entwicklung und Ausbildung
dieser Uberfachlichen Kompetenzen ermdglicht es den
Schilerinnen und Schiilern, Lernprozesse zunehmend
selbst zu gestalten, das heiBt: zu planen, zu steuern, zu
analysieren und zu bewerten.

2.2 Auseinandersetzung mit Kernproblemen des
gesellschaftlichen Lebens

Schilerinnen und Schiiler werden durch die Auseinander-
setzung mit Kernproblemen des soziokulturellen Lebens in
die Lage versetzt, Entscheidungen fir die Zukunft zu treffen
und dabei abzuschatzen, wie sich das eigene Handeln

auf andere Menschen, auf kiinftige Generationen, auf die
Umwelt oder das Leben in anderen Kulturen auswirkt. Die
Kernprobleme beschreiben Herausforderungen, die sich
sowohl auf die Lebensgestaltung des Einzelnen als auch auf

das gemeinsame gesellschaftliche Handeln beziehen.

Die Auseinandersetzung mit Kernproblemen richtet sich

insbesondere auf:

- Grundwerte menschlichen Zusammenlebens:
Menschenrechte, das friedliche Zusammenleben in
einer Welt mit unterschiedlichen Kulturen, Religionen,
Gesellschaftsformen, Volkern und Nationen



- Nachhaltigkeit der 6kologischen, sozialen und
dkonomischen Entwicklung: Erhalt der nattrlichen
Lebensgrundlagen, Sicherung und Weiterentwicklung
der sozialen, wirtschaftlichen und technischen
Lebensbedingungen im Kontext der Globalisierung

- Gleichstellung und Diversitat: Entfaltungsméglichkeiten
der Geschlechter, Wahrung des Gleichberechtigungs-
gebots, Wertschatzung gesellschaftlicher Vielfalt

- Partizipation: Recht aller Menschen zur verantwortungs-
vollen Mit-Gestaltung ihrer soziokulturellen, politischen

und wirtschaftlichen Lebensverhaltnisse
2.3 Leitbild Unterricht

Guter Unterricht

- fordert gezielt die Freude der Schiilerinnen und Schiler
am Lernen und die Entwicklung fachlicher Interessen

- lasst Schilerinnen und Schiler Selbstwirksamkeit erfahren

- vermittelt Wertorientierungen

- fordert nicht allein die intellektuellen und kognitiven
Kompetenzen der Schilerinnen und Schiiler, sondern
auch ihre sozialen und emotionalen, kreativen und
kérperlichen Potenziale

- ermdglicht den Schilerinnen und Schilern durch
passende Lernangebote, die auf ihre individuellen
Voraussetzungen und ihr Vorwissen abgestimmt sind,
einen systematischen — alters- und entwicklungs-
gerechten — Erwerb von Wissen und Kénnen sowie die
Chance, Leistungserwartungen zu erfillen

- fordert und fordert eigene Lernaktivitat der Schiilerinnen
und Schiler, vermittelt Lernstrategien und unterstitzt
die Féhigkeit zum selbstgesteuerten Lernen

- zielt auf nachhaltige Lernprozesse

- bietet Gelegenheit, das Gelernte in ausreichender Form

systematisch einzuiiben, anzuwenden und zu festigen.
2.4 Aufgabenfelder von besonderer Bedeutung

Folgende Aufgabenfelder von besonderer Bedeutung,
die sich aus den p&ddagogischen Zielen des Schulgesetzes
ergeben, sind nicht dem Unterricht einzelner Facher
zugeordnet. Sie sind im Unterricht aller Facher zu

bericksichtigen:

ALLGEMEINER TEIL
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- Inklusive Schule: Die inklusive Schule zeichnet sich

dadurch aus, dass sie in allen Schularten und Schulstufen
Kinder und Jugendliche mit und ohne Behinderung
gemeinsam beschult und ihren Unterricht auf eine
Schulerschaft in der ganzen Bandbreite ihrer Hetero-
genitat ausrichtet. Diese Heterogenitat bezieht sich nicht
allein auf Behinderung oder sonderpadagogischen
Forderbedart. Sie steht generell fur Vielfalt und schlieBt
beispielsweise die Hochbegabung ebenso ein wie den
Migrationshintergrund oder unterschiedliche soziale

Ausgangslagen.

- Sonderpadagogische Forderung: Auch die Férderung

von Schilerinnen und Schilern mit sonderpadagogischem
Forderbedarf orientiert sich an den Fachanforderungen.
Das methodische Instrument dafir ist der Forderplan,
derin Ausrichtung auf die individuelle Situation und den
sonderpédagogischen Férderbedarf einer Schilerin
oder eines Schiilers und in Zusammenarbeit mit einem

Forderzentrum erstellt, umgesetzt und evaluiert wird.

- Durchgéngige Sprachbildung: Die Vermittlung schul-

und bildungsrelevanter sprachlicher Féhigkeiten
(Bildungssprache) erfolgt im Unterricht aller Facher.

Das Ziel ist, die sprachlichen Fahigkeiten der Kinder

und Jugendlichen mit und ohne Migrationshintergrund,
unabhangig von ihrer Erstsprache, im Schriftlichen wie
im Mindlichen systematisch auf- und auszubauen.

Das setzt einen entsprechenden Wortschatz und die Kennt-
nis bildungssprachlicher grammatischer Strukturen voraus.
Die Lehrkréfte planen und gestalten den Unterricht mit
Blick auf die Sprachebene Bildungssprache und stellen
die Verbindung von Alltags-, Bildungs- und Fachsprache
explizit her.

Alle Schiilerinnen und Schiiler werden an die Besonder-
heiten von Fachsprachen und an fachspezifische Text-
sorten herangefihrt. Deshalb ist Fachunterricht auch
stets Sprachunterricht auf bildungs- und fachsprach-

lichem Niveau.

- Kulturelle Bildung: Kulturelle Bildung ist unverzichtbarer

Teil der ganzheitlichen Persénlichkeitsentwicklung, die
den Einzelnen zur Mitgestaltung gesellschaftlicher Pro-
zesse beféhigt. Der Zusammenarbeit mit professionellen
Kinstlerinnen, Kiinstlern und Kulturschaffenden auch

an auBerschulischen Lernorten kommt hierbei eine

besondere Bedeutung zu.

FACHANFORDERUNGEN KUNST
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- Niederdeutsch und Friesisch: Seinem Selbstverstandnis

nach ist Schleswig-Holstein ein Mehrsprachenland,

in dem Regional- und Minderheitensprachen als
kultureller Mehrwert begriffen werden. Fur die
Bildungseinrichtungen des Landes erwachst daraus die
Aufgabe, das Niederdeutsche und das Friesische zu
férdern und zu seiner Weiterentwicklung beizutragen.

- Medienbildung: Medien sind Bestandteil aller

Lebensbereiche; wesentliche Teile der Umwelt sind nur
medial vermittelt zuganglich. Schilerinnen und Schiler
sollen in die Lage versetzt werden, selbstbestimmt,
sachgerecht, sozial verantwortlich, kommunikativ und
kreativ mit den Medien umzugehen. Dazu gehért auch
die kritische Auseinandersetzung mit dem Bild von
Wirklichkeit, das medial erzeugt wird. Schilerinnen und
Schiler sollen den Einfluss der Medien reflektieren und
dabei erkennen, dass Medien (Nachrichten, Zeitungen,
Blcher, Filme etc.) immer nur eine Interpretation,

eine Lesart von Wirklichkeit bieten, und sie sollen sich
bewusst werden, dass ihr vermeintlich eigenes Bild von
Wirklichkeit durch die Medien (mit-)bestimmt wird.

- Berufs- und Studienorientierung: Diese ist integrativer

Bestandteil im Unterricht aller Facher und Jahrgangs-
stufen. Sie hat einen deutlichen Praxisbezug, zum
Beispiel Betriebspraktika, schulische Veranstaltungen
am Lernort Betrieb. Die Schulen haben ein eigenes
Curriculum zur Berufs- und Studienorientierung, sie
gewahrleisten in Zusammenarbeit mit ihren Partnern,
wie zum Beispiel der Berufsberatung, eine kontinuier-
liche Unterstitzung der beruflichen Orientierung der
Schilerinnen und Schiler. Ziel ist, dass alle Schilerinnen
und Schiler nach dem Schulabschluss einen beruflichen
Anschluss finden.

FACHANFORDERUNGEN KUNST



3 Grundsétze der Leistungsbewertung

Leistungsbewertung wird verstanden als Dokumentation und
Beurteilung der individuellen Lernentwicklung und des je-
weils erreichten Leistungsstands. Sie erfasst alle in den
Fachanforderungen ausgewiesenen Kompetenzbereiche
und bertcksichtigt sowohl die Prozesse als auch die Ergeb-
nisse schulischen Arbeitens und Lernens. Die Beurteilung
von Leistungen dient der kontinuierlichen Riickmeldung an
Schilerinnen, Schiler und Eltern, zudem ist sie fir die Lehr-
kréfte eine wichtige Grundlage fir Férderungs- und Bera-
tungsstrategien. Die individuelle Leistungsbewertung erflllt
neben der diagnostischen auch eine ermutigende Funktion.
Kriterien und Verfahren der Leistungsbewertung werden
den Schilerinnen, Schilern und Eltern vorab offengelegt
und erldutert. Schiilerinnen und Schiler erhalten eine
kontinuierliche Riickmeldung tber den Leistungsstand.
Diese erfolgt so rechtzeitig, dass die Schilerinnen und
Schiler die Méglichkeit haben, aus der Riickmeldung

zukinftige Lern- und Arbeitsstrategien abzuleiten.

In der Leistungsbewertung werden zwei Beurteilungsbereiche
unterschieden: Unterrichtsbeitrdge und Leistungsnachweise.
- Unterrichtsbeitrage umfassen alle Leistungen, die sich auf
die Mitarbeit und Mitgestaltung im Unterricht oder im un-
terrichtlichen Kontext beziehen. Zu ihnen gehéren sowohl
mundliche als auch praktische und schriftliche Leistungen.
- Leistungsnachweise werden in Form von Klassenarbeiten
und Leistungsnachweisen, die diesen gleichwertig sind,
erbracht; sie decken die verbindlichen Leistungserwar-
tungen der Facher und die Kompetenzbereiche ange-
messen ab. Art und Zahl der in den Féchern zu erbrin-
genden Leistungsnachweise werden per Erlass geregelt.

Besondere Regelungen

« Fir Schilerinnen und Schiler mit anerkanntem sonder-
padagogischen Férderbedarf, die zieldifferent unterrichtet
werden, wird ein Férderplan mit individuell zu erreichen-
den Leistungserwartungen aufgestellt.

« Werden Schilerinnen und Schiler mit sonderpadagogi-
schem Forderbedarf entsprechend den Anforderungen
der allgemein bildenden Schule unterrichtet, hat die Schule
der Beeintréchtigung angemessen Rechnung zu tragen

(Nachteilsausgleich). Dies gilt ebenso fur Schilerinnen und

ALLGEMEINER TEIL
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Schiler, die voriibergehend an der Teilnahme am Unter-
richt beeintrachtigt sind.

- Bei Schilerinnen und Schilern, deren Zweitsprache
Deutsch ist, kann die Schule wegen zu geringer
Deutschkenntnisse auf eine Leistungsbewertung in
bestimmten Fachern verzichten.

- Besonderen Schwierigkeiten im Lesen und Recht-
schreiben wird durch Ausgleichs- und FérdermaB-

nahmen gemaB Erlass begegnet.

Leistungsbewertung im Zeugnis

Die Leistungsbewertung im Zeugnis ist das Ergebnis einer
sowohl fachlichen als auch pédagogischen Abwagung der
erbrachten Unterrichtsbeitrdge und Leistungsnachweise.

Es ist sicherzustellen, dass die Bewertung fir die Unterrichts-
beitrdge auf einer ausreichenden Zahl unterschiedlicher
Formen von Unterrichtsbeitrdgen beruht. Bei der Gesamt-
bewertung hat der Bereich der Unterrichtsbeitrage ein
starkeres Gewicht als der Bereich der Leistungsnachweise.
Fachspezifische Hinweise zur Leistungsbewertung werden
in den Fachanforderungen ausgefihrt.

Vergleichsarbeiten

Vergleichsarbeiten in den Kernfachern sind landeriber-
greifend konzipiert und an den KMK-Bildungsstandards
orientiert. Die Ergebnisse geben Aufschluss dartiber, ob
und inwieweit Schilerinnen und Schiler die in den Bildungs-
standards formulierten Leistungserwartungen erfillen.
Vergleichsarbeiten dienen in erster Linie der Selbstevalua-
tion der Schule. Sie ermdglichen die Identifikation von
Starken und Entwicklungsbedarfen von Lerngruppen. Die
Ergebnisse der Vergleichsarbeiten werden schulintern aus-
gewertet. Die Auswertungen sind Ausgangspunkt fir Stra-
tegien und MaBnahmen der Unterrichtsentwicklung.
Vergleichsarbeiten gehen nicht in die Leistungsbewertung
der einzelnen Schilerinnen und Schiler ein. Die Teilnahme
an den Vergleichsarbeiten ist per Erlass geregelt.

Zentrale Abschlusspriifungen

Im Rahmen der Prifungen zum Erwerb des Ersten allgemein-
bildenden Schulabschlusses, des Mittleren Schulabschlusses
und der Allgemeinen Hochschulreife werden in einigen
Fachern Prifungen mit zentraler Aufgabenstellung durch-
gefihrt. Die Prifungsregelungen richten sich nach den
Fachanforderungen und den KMK-Bildungsstandards.

FACHANFORDERUNGEN KUNST
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1 Das Fach Kunst in der Sekundarstufe |
1.1 Grundlagen und Lernausgangslage

Der Kunstunterricht der Sekundarstufe | schlieBt an die
in der Grundschule erworbenen Kompetenzen in den
Bereichen Rezeption, Produktion und Reflexion an. Die
vorliegenden Fachanforderungen Kunst setzen einen
verbindlichen Rahmen fir die Sekundarstufe I.

Die Fachanforderungen formulieren Kompetenzer-
wartungen abschlussbezogen und konkretisieren somit
fur das Fach Kunst die unterschiedlichen Anforderungs-
ebenen. Damit wird eine addquate Vorbereitung auf
die berufliche Bildung wie auch auf die Sekundarstufe |l

gewahrleistet.

1.2 Der Beitrag des Faches zur allgemeinen und
fachlichen Bildung

Im Mittelpunkt des Faches Kunst steht das Bild. Bild wird
dabei wie in den einheitlichen Prifungsanforderungen
der KMK furr das Fach Kunst als umfassender Begriff fur
zwei- und dreidimensionale Objekte, Artefakte, visuell
gepragte Informationen, Prozesse und Situationen
visueller Erfahrung verstanden. Bilder vermitteln und
beeinflussen unsere Vorstellungen nachhaltig. Kinder
sehen und erleben Bilder vom Beginn ihres Lebens an.
AuBere Bilder werden in innere Bilder und Vorstellungen
umgesetzt und beeinflussen wiederum Vorgange

der Wahrnehmung und des Umgangs mit duBeren
Bildern. Das Leben, Urteilen und Handeln wird von
inneren Bildvorstellungen und ihren duBeren Korrelaten
geleitet. Neben der Sprache sind Bilder in allen Formen
ein zentrales Informations-, Kommunikations- und
Ausdrucksmittel. Die Bilder der alltédglichen Lebenswelt
von Kindern und Jugendlichen und deren subjektive
Interpretation werden zunehmend medial vermittelt.
Insbesondere mithilfe digitaler Medien entstehen
neuartige Strukturen zum Orientieren, Verstehen und
Handeln in der Welt. Bildkompetenz hei3t Lesen und
Verstehen von Bildern sowie sich in Bildern ausdriicken
zu konnen. Dies wird im Fach Kunst vermittelt, ist aber

auch notwendig fir das Lernen in allen anderen Fachern.
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Dariber hinaus ist der sichere Umgang mit Bildern eine
wichtige Voraussetzung fir die Teilhabe am gesell-
schaftlichen Leben sowie fir die berufliche Orientierung.
Kunstunterricht vermittelt Bildkompetenz durch klarenden
und vertiefenden, rezeptiven und produktiven Umgang
mit Bildern. Visuelle Kompetenz und Bildkompetenz,
visuelle Gestaltungen, Kommunikation mit und tber
Bilder stehen im Zentrum des Kunstunterrichts. Damit sind
auch alle Phdnomene jugendkultureller Alltagsasthetik
und individueller Lebenswelten sowie der gestalteten
Umwelt - Design, Architektur und Medien - erfasst.
Neben den kinstlerischen Strategien in allen Genres

der Bildenden Kunst sind Architektur, Produktdesign

und Kommunikationsdesign mit ihrem unmittelbaren
Lebensweltbezug wichtige Arbeitsfelder. Kunstunterricht
beféhigt zur aktiven, verstehenden und gestaltenden
Teilhabe an kulturellen Prozessen in einer sich &ndernden
Welt, im Bewahren und Nutzen des kulturellen Erbes,

im Umgang mit gebauter und virtueller Architektur, mit
der Asthetik von Alltagsdingen, mit Phanomenen der
historischen Kunst und der Kunst der Gegenwart. Er
fordert problemlosendes, vernetztes Denken, Vorstell-
ungsvermdgen sowie Fantasie und trégt damit wesentlich
zur Personlichkeitsbildung bei. Er dient der Bereicherung
der Lebensgestaltung durch die Erfahrung asthetischen
Genusses und erweitert durch die Integration auBerschuli-
scher Lernorte die individuellen Erfahrungen durch
Begegnung mit Kunst.

Kunstunterricht vermittelt Kompetenzen, die im Prozess
lebenslangen Lernens notwendig sind und der Vorberei-
tung der beruflichen Qualifizierung dienen. Sie ergénzen
die sprachlichen und naturwissenschaftlichen Kompe-
tenzen der Kinder und Jugendlichen und unterstiitzen

in besonderem MaB das Lernen in thematischen und

facherverbindenden Zusammenhéngen.
1.3 Didaktische Leitlinien

Kompetenz- und Themenorientierung

Im Kunstunterricht werden themenorientierte, Gbergeord-
nete Aufgaben, Probleme und Fragestellungen formuliert
und die fachlichen Ansétze, Inhalte und Methoden kom-
petenzorientiert vermittelt. Inhalte und Wissensbestande



werden auf diese Weise motivierend und transparent fur
die Schilerinnen und Schiler strukturiert. Die Funktion
einzelner inhaltlicher und methodischer Unterrichtsschrit-
te wird im Hinblick auf die Zielvorstellung begriindet.
Damit werden wechselnde Unterrichtsformen zwischen
Offenheit, individueller oder Gruppenarbeit, Lehr-
gangselementen oder zusammenfihrender Reflexion fir
die Schulerinnen und Schiler nachvollziehbar und unter-

stitzen die Hinfihrung zum selbststédndigen Lernen.

Exploratives, experimentelles und ergebnisoffenes
Lernen

Grundlegend fir den Unterricht im Fach Kunst ist die Auf-
fassung, dass sich Schilerinnen und Schiler explorativ-
erforschend mit ihrer Lebenswelt auseinandersetzen. Am
Beginn des Lernens steht eine Frage oder ein Problem,
fur dessen Bearbeitung der Unterricht geeignete Formen
und Arbeitsweisen anbietet. Diese Formen bewegen

sich im Spannungsfeld zwischen kinstlerischen Strate-
gien der Weltaneignung, dem Vermitteln handwerklicher
kinstlerischer Verfahren und Techniken und der Reflexion
dartber. Modelle und Konzepte dafir kénnen unter an-
derem in der zeitgendssischen Kunst gefunden werden.
Im Sinn eines solchen ergebnisoffenen, prozessbetonen-
den Lernens wechseln Ubungs- und Lehrgangsphasen
mit Unterrichtsphasen, in denen experimentell erprobt,
imaginiert und nach eigenen Lésungswegen gesucht
wird. Schiilerinnen und Schiiler werden auf diese Weise

in Problemstellungen und Probleml&sungen einbezogen.

Integration von Produktion, Rezeption und Reflexion
Fachspezifisch fur den Kunstunterricht ist die durchgehen-
de Integration von Produktion, Rezeption und Reflexion.
Reflexion meint dabei jede Form des bewussten Nach-
denkens und Sprechens liber gestalterische Prozesse und
Ergebnisse, Uber Wahrnehmungs- und Analyseprozesse.
Gestaltung wird zum Gegenstand bewussten Nachden-
kens und bewusster Entscheidungen, die versprachlicht
und kommuniziert werden. Analyse und Interpretation wer-
den durch Reflexion bewusst gemacht, sodass den Schiile-
rinnen und Schiilern auch ein Bewusstsein fur ihre eigenen
Kompetenzen vermittelt wird. Reflexion kann durch Skiz-

zen, zeichnerisches Nachdenken und Gestaltungsiibungen
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unterstitzt und vertieft werden. Erkenntnisse werden fur
kommunikative Zwecke veranschaulicht. Diese Wechselwir-
kung von Produktion und Reflexion bedingt den standigen
Wechsel oder auch das Nebeneinander von kinstle-

risch-praktischen und reflexiven Unterrichtsphasen.
1.4 Anforderungsebenen und Anforderungsbereiche

In den Fachanforderungen fiir die Sekundarstufe | werden
die angestrebten Kompetenzen und die zentralen Inhalte
auf drei Anforderungsebenen ausgewiesen:

- Erster allgemeinbildender Schulabschluss (ESA)

- Mittlerer Schulabschluss (MSA)

- Ubergang in die Oberstufe

Fir die Differenzierung der Anforderungsebenen ESA,
MSA und Ubergang in die Oberstufe sind die Qualitat
und Angemessenheit von Aufgaben von zentraler Bedeu-
tung, zumal sich in Bezug auf die abschlussbezogenen
Kompetenzen erst an einer konkreten Aufgabe zusammen
mit den entsprechenden Leistungserwartungen Kriterien
hinsichtlich des Anspruchs auf den jeweiligen Anforde-
rungsebenen definieren lassen. Fir die Gestaltung des
Unterrichts, die Erstellung von Aufgaben und die Bewer-
tung von Unterrichtsbeitrdgen sind entsprechend den
einheitlichen Prifungsanforderungen der KMK fiir das
Fach Kunst auf allen drei Anforderungsebenen folgende

Anforderungsbereiche zu berticksichtigen:

Anforderungsbereich I: Reproduktion und Herstellung
Dieser Anforderungsbereich umfasst das Wiedergeben
von Sachverhalten, Kenntnissen und Fertigkeiten im ge-
lernten Zusammenhang, die Verstandnissicherung sowie
das Anwenden und Beschreiben gelbter Arbeitstechni-

ken und Herstellungsverfahren.

Anforderungsbereich Il: Reorganisation, Analyse und
Gestaltung

Dieser Anforderungsbereich umfasst das selbststandige
Erfassen, Einordnen, Strukturieren und Verarbeiten

der aus der Thematik, dem Material und der
Aufgabenstellung erwachsenden Fragen und Probleme
und deren entsprechende gedankliche, sprachliche und
gestalterische Bearbeitung.

FACHANFORDERUNGEN KUNST 13
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Anforderungsbereich lll: Gestaltung, Beurteilung und
Reflexion

Dieser Anforderungsbereich umfasst die eigenstandige
Reflexion, Bewertung beziehungsweise Beurteilung einer
komplexen Problemstellung, Thematik oder entspre-
chenden Materials und gegebenenfalls die Entwicklung
eigener gedanklicher, sprachlicher und gestalterischer

Losungsansatze.

FACHANFORDERUNGEN KUNST

Die drei Anforderungsbereiche kénnen nicht eindeutig
voneinander getrennt werden. Daher ergeben sich in der
Praxis der Aufgabenstellung Uberschneidungen.

Den Anforderungsbereichen zugeordnet sind Operato-
ren. Diese dienen dazu, den Schilerinnen und Schilern
die Anforderungen der Aufgabenstellung(en) transparent
zu machen. Der Umgang mit den Operatoren wird im

Laufe der Sekundarstufe | vermittelt und eingetibt.



2 Kompetenzbereiche
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Im Mittelpunkt der fachspezifischen Kompetenzen steht das Bild:

Reflexion

Bildkompetenz wird in neun Arbeitsfeldern erworben:

1 Zeichnen, 2 Grafik, 3 Malerei, 4 Plastik und Installa-

tion, 5 Performative Kunst, 6 Medienkunst, 7 Architektur,

8 Produktdesign und 9 Kommunikationsdesign. Die acht
Kompetenzbereiche Wahrnehmen, Beschreiben, Analysie-
ren, Interpretieren, Beurteilen, Herstellen, Gestalten und
Verwenden stehen in Beziehung zu allen Arbeitsfeldern,
die entsprechenden Kompetenzen kénnen deshalb in
allen neun Arbeitsfeldern erworben werden. Ebenso
werden die drei Ubergeordneten Dimensionen Reflexion,

Rezeption und Produktion nach dem integrativen Prinzip

N
.
o
>
5
()
5

des Kunstunterrichts mit unterschiedlichen Schwerpunk-
ten in allen Arbeitsfeldern und Kompetenzbereichen
berlcksichtigt. Die Behandlung aller Arbeitsfelder ist
verpflichtend. Im schulinternen Fachcurriculum wird
festgelegt, welche Arbeitsfelder in welchem Jahrgang
schwerpunktmé&Big behandelt werden. Alle acht Kompe-
tenzbereiche sind verbindlich, die Kompetenzen kon-
nen aber jeweils exemplarisch in einem oder mehreren
Arbeitsfeldern erworben werden. Unterrichtssituationen

sprechen immer mehrere Kompetenzbereiche an.

FACHANFORDERUNGEN KUNST
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2.1 Die kuinstlerischen Arbeitsfelder

In den folgenden Kurzbeschreibungen wird die kunstpa-
dagogische Relevanz des jeweiligen Themenfelds umris-
sen. Die angefiihrten Inhalte beschreiben das Themenfeld
nicht umfassend und vollstandig, sondern verstehen sich

als Leitlinien fir die Wahl unterrichtlicher Inhalte.

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Zeichnen ist wie Schreiben eine grundlegende Kultur-
technik. Die Zeichnung wird hier weit gefasst und bertck-
sichtigt sowohl Zeichnen im alltédglichen Gebrauch, in
Denk- und Entwurfsprozessen, in der Veranschaulichung
von Sachverhalten wie in der kinstlerischen Verwendung.
Als Ausdrucks- und Kommunikationsmedium ist Zeichnen
im Alltag von Jugendlichen wie von Erwachsenen allge-
genwaértig - als schnelle Wegskizze zur Orientierung,

als Ideen- oder Gedankenskizze zur Veranschaulichung
von Denkprozessen, als Erinnerungsskizze, als Cluster
zur raumlichen Vergegenwartigung von Inhalten oder
Argumenten auf der Flache, als Tabelle zur Organisation
und Prasentation von Befunden, als Sachzeichnung.
Zentraler Bestandteil vieler gestalterischer Arbeiten auf
dem Weg von der Idee zum Produkt ist das zeichnerische
Denken.

Fir Schilerinnen und Schiler ist Zeichnen ein Mittel der
WelterschlieBung, Identitatsbildung und Positionierung
in der Welt. Es dient der Wahrnehmungsschulung und
Ubung der feinmotorischen Fertigkeiten, ist ein beson-
ders spontanes und unmittelbares Ausdrucksmittel und
kann zur individuellen zeichnerischen Handschrift wei-
terentwickelt werden. Einfache zeichnerische Ausdrucks-
und Kommunikationsformen beféhigen Schilerinnen
und Schiler, sich effizient mitzuteilen. Darauf aufbauend
werden technische, materialabhdngige und asthetische
Méglichkeiten der Zeichnung erprobt und reflektiert.
Damit fordert das Arbeitsfeld auch zeichnerische Formen
der Erkenntnis, des Ausdrucks und der Kommunikation

in anderen Fachern. Aufgrund seiner Gbergeordneten
Bedeutung wird Zeichnen aus dem Arbeitsfeld Grafik
ausgegliedert, sodass es in allen Arbeitsfeldern integriert

vermittelt werden kann.
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Das Arbeitsfeld Grafik umfasst alle grafischen Techni-

ken und Verfahren, die nicht unter die Handzeichnung
fallen. Dazu gehoren Frottage, Monotypien, Schablonen-,
Material-, Stempeldruck und Collagetechniken, aber auch
alle Verfahren des Hoch-, Tief-, Flach- und Durchdrucks.
Neben traditionellen Werkzeugen und Materialien kén-
nen Fotokopierer, Scanner und Drucker eingesetzt oder
Mischtechniken erprobt werden. Grafische Verfahren er-
fordern von den Schiilerinnen und Schilern genaues pla-
nerisches Vorgehen und handwerkliche Fertigkeiten, etwa
bei der Antizipation und Organisation komplexer Druck-
prozesse, sie lassen aber auch Experiment und Zufall zu.
Unerwartete Zwischenergebnisse bieten Uberraschung
und Herausforderung im Arbeitsprozess und damit hohes
motivationales Potential. Durch Aufgabenverteilung und
Teamarbeit an Druckstationen werden Sozialkompetenzen
wie Verantwortlichkeit fir das Gelingen auch der Arbeiten
anderer oder gemeinsamer Vorhaben vermittelt. Die Ver-
vielféltigung von Druckgrafiken bietet Schilerinnen und
Schilern Gelegenheit, Schulleben, Schuléffentlichkeit und
auBerschulische Lebensbereiche durch eigene Mitwir-

kung aktiv zu gestalten.

Arbeitsfeld 3 Malerei

Malerei und der Umgang mit Farbe ist vielen Schilerin-
nen und Schilern als kiinstlerisches Medium zur Darstel-
lung von Wirklichkeit bekannt. Alle Erscheinungsformen
von Malerei sind von historischen Epochen und unter-
schiedlichen Kulturen geprégt und bilden bis zur Ge-
genwart ein unabgeschlossenes Feld unterschiedlichster
Bezlige zwischen Inhalten und Themen, Formen, Farben,
Materialien, Gattungen und Rdumen. Die Ausdruckskraft
der Farbe, das Zusammenspiel von Materialitédt und Im-
materialitat, wirklichkeitsnahe Darstellungen und Formen
der Abstraktion ermdglichen es, subjektive Gefiihlswel-
ten, Erfahrungen, Assoziationen, aber auch emotionale
Eindricke von Wirklichkeit zu gestalten und damit persén-
liche Ausdrucksformen zu finden. Dazu sind elementare
Fahigkeiten und Fertigkeiten im Umgang mit Malwerkzeu-
gen, Farbmaterial, malerischen Verfahren und Bildtragern
notwendig. Ebenso stellen Farbtheorien, Farbpsychologie
und die kunstgeschichtliche Entwicklung der Malerei bis

heute wichtiges Hintergrundwissen dar. Die Reflexion des



eigenen malerischen Vorgehens und eine differenzierte
Rezeptionskompetenz ermdglichen Schilerinnen und
Schiilern Neugier und Genuss am Gestalten und an eige-
nen malerischen Produkten. In der Rezeption der Malerei
anderer eroffnen sich Zugénge zu Fremdem und Neuem,
Uber die Begegnung mit Bildikonen der Kunstgeschichte
wird kulturelle Teilhabe erméglicht. Schiilerinnen und
Schiler werden durch die differenzierte produktive und
rezeptive Auseinandersetzung mit Malerei zu verstehen-
den und genieBenden Rezipienten, die Gber dsthetisches
Urteilsvermogen verfligen und am offenen Dialog mit der

eigenen und fremden Kultur teilnehmen kénnen.

Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Das Arbeitsfeld umfasst die Auseinandersetzung mit Plas-
tiken, Skulpturen und Objekten sowie raumbezogenen
Installationen, Environments, kinetischen Objekten bis hin
zu begehbaren, interaktiven Rdumen. Den Schilerinnen
und Schilern wird ein Bewusstsein dafur vermittelt, dass
ihnen dreidimensionale Kunst Gberall im profanen und
sakralen Raum begegnet - an Fassaden, in Garten, an
Brunnen, als Denk- und Mahnmal, aber auch in Museen
und privaten Innenrdumen. Sie werden an den inhaltli-
chen und formalen Raumbezug von Plastiken und Objek-
ten sowie an Installationen und andere raumbezogene
Arbeiten herangefihrt.

Vielfaltige Werktechniken und Materialien bieten die
Méglichkeit, Schilerinnen und Schilern im Prozess der
Gestaltung motorische Fahigkeiten und haptische Sensi-
bilitat zu vermitteln. Erfahrungen mit traditionellen Materi-
alien wie Ton, Holz oder Papier kénnen durch Fundstiicke
sowie durch die Konfrontation mit beweglichen Objekten
erweitert und reflektiert werden. Begehbare Raume neh-
men Formen der Interaktion und Intervention in den Blick.
Dreidimensionales Gestalten und Rezeptionsiibungen im
Umschreiten einer Plastik oder Sich-Fortbewegen in einer
Installation vermitteln den Schilerinnen und Schilern
Seh-Erfahrungen, die eine erste Ansicht durch Mehr-
ansichtigkeit oder durch Verdnderung des Blickwinkels
relativieren und damit lineare Vorstellungs- und Denkpro-
zesse aufbrechen kénnen. Ubungen im perspektivischen
Sehen und Gestalten tber die Flache hinaus halten Erfah-
rungspotential fir eine multiperspektivische Orientierung
in der Welt bereit.
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Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Performative Kunst ist weniger als Form zu beschrei-

ben, sondern eher als sich wandelnde, leibgebundene,
intermediale Kunststrategie. Im Prozess und den Ereig-
nissen intensiver Prasenz, als Akt des Handelns, steht die
menschliche Aktivitat im Mittelpunkt. Als eigenstandige
Kunstform artikuliert sie sich unmittelbar und offen in der
Deutung. Performative Prozesse grenzen sich von der
darstellenden Kunst ab und fokussieren auf Unwiederhol-
barkeit, auf den Zufall, auf die Grundelemente Zeit, Raum,
Korper, Ort und Interaktion. Performative Kunst ereignet
sich im Spannungsverhéltnis von Akteur und Zuschauer
und schafft Ereignisrdume, die erkundet, erlebt und be-
antwortet werden missen.

Schiilerinnen und Schiler kdnnen in performativen
Prozessen erfahren, dass Kunst vielschichtig, mehrdeutig
und interdisziplinar sein kann. Sie erfahren, dass sich das
Verhéltnis des Menschen zur Welt und das Selbstver-
standnis von Kunst andern. Sie lernen Erfahrungen mit der
Welt experimentell und prozessorientiert sowie durch die
Verwendung unterschiedlichster Materialien und Medi-
en zu gestalten und zu reflektieren. Aufmerksamkeit fir
Veranderungen entsteht, fir Korrespondenzen zwischen
Alltag, Ritual, Politik und Gesellschaft. Facetten von Er-
fahrungen und Empfindungen bilden die Grundlage fur
einen subjektiven Prozess, der alle Sinne und praktisches
Handeln einbezieht, der das Heterogene, Widersprichli-
che und Hybride in den Lebenserfahrungen von Kindern
und Jugendlichen konstruktiv nutzt. Die Teilhabe am
performativen Prozess ermdglicht persénlichen Ausdruck,
individuelle Haltung und Umgang mit dem Uneindeuti-

gen und Mehrdimensionalen.

Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Anfénge der Medienkunst sind mit der Entwicklung
fotografischer Techniken und mit experimentellen Formen
des Films verbunden. Das Arbeitsfeld, das sich mit den
Ausdrucksméglichkeiten durch Medien auseinandersetzt,
umfasst kiinstlerische Fotografie, Film, Videokunst sowie
alle Formen interaktiver Kunst, die mit analogen und digi-
talen Medien realisiert werden und diese reflektieren. Die
Auseinandersetzung schlieBt die Bedingungen und Eigen-
schaften von Medienkunst im Kontext ihrer Entstehung,

medienspezifische und formalésthetische Gestaltungsfra-
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gen, die Interdependenz von technologischen und kunst-
geschichtlichen Entwicklungen sowie die Verschrankung
des Medialen mit dem Physischen in Mixed Reality ein. Im
Gebrauch des digitalen Mediums und dessen interaktiven
und partizipatorischen Méglichkeiten in Augmented- und
Virtual-Reality-Gestaltungen wird die Rolle des Individu-
ums in ihr reflektiert. Es eréffnen sich neuartige Spielrau-
me flr kreatives Schaffen, die zur Erweiterung von Wahr-
nehmungs- und Verhaltensoptionen fihren.

Schilerinnen und Schiiler lernen analog und digital
gestaltete Beispiele aus der Medienkunst kennen.
Produktiv gestaltend eignen sie sich vor dem Hintergrund
der jeweiligen Gattungen Fotografie, Film, Videokunst
und Hypermedia geeignete Techniken an, zum Beispiel
den Umgang mit Bild- und Videoschnittprogrammen
sowie webbasierter Software. Sie gehen reflektiert mit
Gestaltung und Analyse moderner und zeitgendssischer
Medien um und wenden diese begriindet im Rahmen
bedeutungsvoller, spielerisch-kreativer Aufgaben mit

Lebensweltbezug an.

Arbeitsfeld 7 Architektur

Alle R&ume, in denen sich die Schilerinnen und Schi-

ler bewegen, sind gestaltet und kénnen als solche zum
Gegenstand des Lernens und der Auseinandersetzung
werden. Das Arbeitsfeld umfasst Sakral- und Profanar-
chitektur verschiedener Bautypen, Funktionen, Stile und
Kulturen ebenso wie die innere und dulere Gestaltung
von Gebauden, Siedlungs- und Stéddtebau oder Land-
schaftsarchitektur.

Die Allgegenwart von Architektur und gestaltetem Raum
erleichtert den Zugang zu diesem Arbeitsfeld, macht aber
auch eine distanzierte, nicht-alltagliche, kritische Perspek-
tive erforderlich, die fur die Entstehungsbedingungen
und EinflussgroBen auf Architektur sensibilisiert. In der
Auseinandersetzung mit Denkmalern und Denkmalschutz
entwickeln Schilerinnen und Schiler eine Kultur des
Erinnerns und Bewahrens und reflektieren Funktions- und
Bewertungswandel kritisch. Mit der differenzierten Wahr-
nehmung gebauter Umwelt werden Lebensbedingungen
und Kernprobleme wie Okologie, Nachhaltigkeit und
Mobilitat aus individueller Erfahrung heraus gestalt- und
reflektierbar.

Gegenstand des Lernens sind nicht nur die gestalteten
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Raume selbst, sondern auch Entwurfs- und Planungspro-
zesse sowie Formen der Dokumentation. Bewusstes Erle-
ben, GenieBen und Gestalten von Architektur und Raum,
Verstéandnis fir die Méglichkeiten und Beweggriinde von
Planung und Konstruktion sowie die Auseinandersetzung
mit zeitlichen, rdumlichen und sozialen Bezligen sind
Gegenstand des Arbeitsfelds. Gelegenheit zur verant-
wortungsvollen Mit-Gestaltung im Sinne der Partizipation
erfahren Schilerinnen und Schiler, indem sie die Mog-
lichkeit zur Beteiligung an Projekten zur Gestaltung des

offentlichen Raums erhalten.

Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Alle Produkte unseres Alltags sind gestaltet. Das Arbeits-
feld umfasst die Auseinandersetzung mit Objekten hand-
werklicher und industrieller Fertigung, mit Konsumgttern
des personlichen Gebrauchs wie Haushaltsgeraten,
Fahrzeugen, Moden oder Mébeln, aber auch mit Inves-
titionsgltern wie elektronischen Geraten fur den Einsatz
im industriellen Bereich, Produktionsmaschinen, Medizin-
technik oder Nutzfahrzeugen. Designobjekte werden im
Kontext ihrer praktischen, asthetischen und symbolischen
Funktion thematisiert. Dabei sind die Grenzen von Design
zur Kunst zunehmend flieBend. Aspekte der Nutzung wie
Verwertung, Handhabbarkeit, Haltbarkeit, Ergonomie und
Okologie bis zur Entsorgung werden in den Blick ge-
nommen, aber auch Form und Farbgebung, Originalitat,
Typologie oder Singularitat als wahrnehmungsbezogene
Faktoren. Produkte als Trédger von Erlebnissen oder Erin-
nerungen, als Mittel zur Selbstfindung und Selbstinsze-
nierung, werden fur Schilerinnen und Schiler zuneh-
mend wichtiger und bestimmen ihr alltagliches Handeln.
Personalisiert gestaltete Objekte dienen in diesem Sinn
als Zeichen bewusster Individualitdt und Originalitat oder
tduschen diese auch nur vor. Hintergrundwissen, Ana-
lysekriterien und Gestaltungsmaoglichkeiten vermitteln
den Schilerinnen und Schilern kritisches Bewusstsein
und Verantwortlichkeit fir den Erwerb und Umgang mit
Dingen, beeinflussen ihre Haltung zu Moden und Jugend-
kulturen, zu Tradition und Innovation. Schilerinnen und
Schiiler entwickeln Verstandnis fur den Einfluss von De-
sign auf Lebensentwirfe und dafir, dass Nachhaltigkeit
und soziale Vertraglichkeit Kriterien im Gestaltungspro-

zess und bei der Kaufentscheidung sein kénnen.



Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Das Arbeitsfeld vermittelt Bildkompetenz im Bereich der
Fotografie von den Anfangen im 19. Jahrhundert Gber
die Entwicklung zeitbezogener Medien wie Film und
Video bis hin zum Umgang mit Medienbildern im digita-
len Zeitalter. Verbindungen von Bild und Text im Layout,
Typografie, Editorial Design, interaktives Webdesign
und Game-Design werden thematisiert. Die Entwicklung
der digitalen Medien im 20. und 21. Jahrhundert hat
die Bedeutung der Bildmedien fiir die Aneignung von
Weltwissen und Orientierung in der Welt steigen lassen.
Nachrichten werden zunehmend lber Bilder vermittelt.
Der Alltag von Schilerinnen und Schilern ist von der
Kommunikation durch Fotografie und Film gepragt,

in interaktiven Plattformen wird Uber Kurztexte, mehr
aber noch Gber mobile Endgerate, Smartphone-Fotos
und -Filme kommuniziert. Ein kompetent handelnder
und bewusst reflektierender Umgang mit Bildern und
Bild-Text-Verbindungen in Alltag und Medien gehort
deshalb zu den grundlegenden Féhigkeiten, die Schi-
lerinnen und Schiiler erlernen missen. Das Arbeitsfeld
umfasst eine verstehende und gestaltende, aber auch
kritische Auseinandersetzung mit Plakaten, Werbung
und Werbekampagnen, Markendesign, Public Relation
und Corporate Identity in politischen und wirtschaftlich-
okonomischen Kontexten. Das komplexe Verhéltnis von
Medienbildern zur Wirklichkeit, ethische Fragen von
Wahrheit und Lige, Bildmanipulation sowie das Verhalt-
nis und die wechselseitige Beeinflussung von Bildern und
dem sprachlich-textlichen, geschriebenen oder gehdrten
Umfeld in Kommunikationsmedien ist Gegenstand dieses
Arbeitsfeldes.
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2 Kompetenzbereiche

2.2 Tabellarische Ubersichten zu den Kompetenz-
bereichen

Die acht Kompetenzbereiche werden in den folgenden
Tabellen arbeitsfeldspezifisch ausdifferenziert. Die Ver-
mittlung der Kompetenzen ist verbindlich. Ihnen werden
in der mittleren Spalte mégliche Inhalte und Wissens-
bestdnde zugeordnet, die nicht verpflichtend vermittelt
werden mussen, sondern Angebote darstellen und Orien-
tierung geben. In der rechten Spalte werden veranschau-
lichende Hinweise und Konkretisierungen zur Umsetzung
im Unterricht gegeben.

Die angestrebten Kompetenzen werden auf drei Anforde-
rungsebenen ausgewiesen. Die grau hinterlegten Kom-
petenzerwartungen kennzeichnen die Gber den Ersten
allgemeinbildenden Schulabschluss hinausgehenden An-
forderungen fir den Mittleren Schulabschluss. Einzelne,
der Ebene des Ubergangs in die Oberstufe zugeordnete
Kompetenzerwartungen sind in Fettdruck gesetzt und
grau hinterlegt.

FACHANFORDERUNGEN KUNST
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2 Kompetenzbereich Wahrnehmen

Kompetenzbereich Wahrnehmen

Dieser Kompetenzbereich wird arbeitsfeldibergreifend Vorgang der Perceptbildung wird gelibt, der Percept-
formuliert. Die Vorgénge zwischen Bild und Betrachterin begriff wird thematisiert und unterschiedliche Bildzu-
oder Betrachter beim Wahrnehmen eines Bildes oder génge werden erprobt. Der Wahrnehmungskompetenz
beim Wahrnehmen der Welt werden bewusst in den Blick kommt im Fach Kunst ein besonderer Stellenwert zu. Mit
genommen und reflektiert. Der Kompetenzbereich um- differenzierter Wahrnehmung wird die Selbstkompetenz
fasst die ersten assoziativen Verknlpfungen des Vorwis- gefoérdert. Nicht alle ausdifferenzierten Kompetenzen in
sens, der Lebenserfahrungen und der emotionalen diesem Bereich sind operationalisierbar.

Gestimmtheit eines Betrachters zu einem Bild. Dieser

Kompetenzbereich Wahrnehmen

Alle Arbeitsfelder

Kompetenzen Inhalte Hinweise und Anregungen
Sinnlich gegebene Sachverhalte, Perceptbildung mit den Aspekten Emotionen, Assoziationen, erste
Gegenstande oder Situationen aus Fihlen, Denken und Sehen Deutungsanséatze und Beobachtun-
allen Arbeitsfeldern wahrnehmen gen nebeneinander zulassen und
und emotional, assoziativ oder Perceptbegriff einfordern
reflexiv darauf reagieren - Gleichzeitigkeit und Gleichran-
- Gefuhle, Anmutungen, Emp- Sprachliche und gestalterische gigkeit individueller Reaktionen
findungen, Assoziationen, Erin- Formen der Perceptbildung thematisieren
nerungen, Erwartungen und - auf verschiedene Sinne fokussieren
Gedanken artikulieren - Vertrauen in die eigenen Reak-
- subjektive Empfindungen schriftlich tionen vermitteln und damit die
und/oder bildnerisch formulieren Selbstkompetenz starken

- Situationen schaffen, in denen

Empathie empfunden werden kann

Emotionen, Assoziationen und Zusammenhang zwischen Gesehenes von Geflhlen,
erste Deutungsansétze auf bildliche individuellen Percepten und Assoziationen, ersten Deutungen
Gegebenheiten zurtickfihren formalen sowie inhaltlichen und Gedanken unterscheiden

bildlichen Gegebenheiten
Intersubjektive Gemeinsamkeiten in
der Wahrnehmung erkennen

Sinnlich gegebene Sachverhalte, aktive Wahrnehmung und Wahrnehmungstbungen

Gegenstande oder Situationen aktiv | Beobachtung

und bewusst wahrnehmen

- visuelle Phdnomene differenzieren
und strukturieren

- Beobachtungen systematisch regis-
trieren und ordnen

- Wahrnehmungen als Ausgangs-

punkt fir Gestaltung nehmen
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Kompetenzbereich Beschreiben

Der Kompetenzbereich ist nach Arbeitsfeldern
ausdifferenziert, da Beschreibungen, Gliederungen

fur Beschreibungen und Fachvokabular nur
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2 Kompetenzbereich Beschreiben

arbeitsfeldspezifisch benannt werden kénnen. Die
Kompetenzen kénnen exemplarisch in einem oder

mehreren ausgewahlten Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Beschreiben

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Zeichnungen

- aufféllige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fur mundliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und diffe-
renziert anwenden

Zeichnungen, zum Beispiel

- aus dem Alltagskontext (Weg-
skizze, Ablaufskizze, Telefon-
kritzel...)

- aus dem wissenschaftlichen Kontext
(Sachzeichnung, Schnitt, Graf...)

- aus dem Entwurfsprozess (Ideen-
skizze, Studie, Werkzeichnung...)

- verschiedener Themen und
Gattungen

- unterschiedlicher Techniken (Blei-
stift, Kugelschreiber, Kreide...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Naturtreue, Reduktion,
Karikatur...)

- mit unterschiedlichem Anliegen
(Information, Appell, Unter-
haltung...)

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
von Funktion, Bildaufbau, Komplexi-

tat...

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (Aus-
schnitte und Details présentieren...)

Ubungen zur ErschlieBung von
Zeichnungen (ausgehend von zentra-
lem Bildgegenstand, von links nach
rechts, nach Bildebenen...)

Listen mit Fachbegriffen und Formu-

lierungshilfen zur Verfligung stellen

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Beschreiben

Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grafiken

- aufféllige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Grafiken, zum Beispiel

- unterschiedlicher Materialien
(Papier, Fundstiicke, Farbe...)

- unterschiedlicher Verfahren
(Collage, Frottage, Crossover...)

- unterschiedlicher Drucktechniken
(Hochdruck, Tiefdruck, experimen-
telle Techniken...)

- unterschiedlicher Themen und
Motive

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Naturtreue, Stilisierung,
Ausdrucksbetonung...)

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-
fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhangig-
keit von Dargestelltem, Bildaufbau,
Komplexitét...

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (Aus-
schnitte prasentieren, Verbindungen
und Ubergange thematisieren...)

Ubungen zur ErschlieBung (nach
Bildebenen, vom Zentrum zur Peri-
pherie, am Druckprozess
orientiert...)

Listen mit Fachbegriffen und Formu-

lierungshilfen zur Verfiigung stellen

Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malereien

- auffallige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fur mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Malereien, zum Beispiel

- verschiedener Themen und
Gattungen

- verschiedener Verfahren (Lasieren,
Spachteln, Dripping...)

- verschiedener Materialien
(Leinwand, Putz, natlrliche und
synthetische Pigmente...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Trompe l'oeil, Ideali-
sierung, Abstraktion...)

- mit unterschiedlicher, kontext-
spezifischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhéngig-
keit von Dargestelltem, Bildaufbau,
Komplexitét...

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (Bild-
elemente isolieren, Ausschnitte zur
Hervorhebung des Duktus themati-
sieren, exemplarisch den Wirklich-
keitsbezug vergleichen...)

Ubungen zur ErschlieBung von
Malerei (ausgehend von zentralem
Bildgegenstand, nach Bildebenen,
Uber Blickfihrung...)

Verschiedene Formen und Funkti-
onen der Beschreibung vorstellen
(Katalogeintrag, Beschriftung im
Museum, Audioguide...)

Listen mit Fachbegriffen und Formu-
lierungshilfen zur Verfiigung stellen

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Beschreiben

Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Plastiken und Installationen

- aufféllige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Plastiken und Installationen, zum

Beispiel

- verschiedener Erscheinungsformen
(Montage, kinetische Objekte,
Landart...)

- verschiedener Techniken

- aus unterschiedlichen Materialien
(Ton, Alltagsobjekte, Eis...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Portratdhnlichkeit,
Stilisierung, Hyperrealismus...)

- mit unterschiedlicher, kontext-
spezifischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
von Dimension, Komplexitat, raumli-
chem Kontext...

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (Aus-
schnitte prasentieren, Tasterfahrun-

gen beschreiben...)

Ubungen zur ErschlieBung (durch
verschiedene Ansichten, Standort-

wechsel...)

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Performative Kunst

- aufféllige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Performative Kunst, zum Beispiel

- verschiedener Ausdrucksformen
und Auspragungen (mit und ohne
fixiertes Handlungsprinzip, Inter-
aktion, Intervention ...)

- verschiedener Materialien (Ein-
bezug von Kérper, Ort, Zeit...)

- in verschiedenen Handlungsfeldern
(kulturell, sozial, rituell...)

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-
fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Bezug auf
Elemente, Sprache, Ablauf,
Kontexte...

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (bezo-
gen auf Raum, Kérper oder Zeit...)

Ubungen zur ErschlieBung (aus pas-
siver Betrachterperspektive, Partizi-
pation, Umsetzen in Produktion...)

Listen mit Fachbegriffen und Formu-

lierungshilfen zur Verfliigung stellen

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Beschreiben

Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Medienkunst

- auffallige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Medienkunst, zum Beispiel

- unterschiedlicher Medien (Foto-
grafie, Film, Animation...)

- bei Nutzung des Computers als
Medium (Hypermedia, mobile
Medien, interaktive 3D-Welten...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-

keitsbezug (Simulation, Illusion...)

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
von Medium, Komplexitat, Realitats-
ebene...

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (analoge
und digitale Verfahren voneinander
abgrenzen, computertechnische
Gestaltungsmittel und Werkzeuge
identifizieren...)

Ubungen zur ErschlieBung (nach
Inhalts-, Erzahl- und Erlebnisebene,
nach Grad der Interaktion, nach Rea-
litdtsebenen...)

Listen mit Fachbegriffen und Formu-
lierungshilfen zur Verfigung stellen

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Architektur

- auffallige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Architektur, zum Beispiel

- unterschiedlicher Konstruktion und
aus verschiedener Materialien (Zelt-
konstruktion, Stahlbau, Fachwerk...)

- unterschiedlicher Typen und
Funktionen (Kirche, Nomad Home,
Bricke...)

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
von Komplexitat, gegebenen Ansich-
ten, Begehungssituation...

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (Ansich-
ten vergleichen, Schnitte prasentie-
ren, Massen-, Lichtmodelle...)

Ubungen zur ErschlieBung, zum
Beispiel Begehen, mit dem eigenen

Koérper ausmessen...

Beschreibungen in Zeichnungen
Ubersetzen

Audioguide erstellen

Listen mit Fachbegriffen und Formu-
lierungshilfen zur Verfligung stellen

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Beschreiben

Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Designobjekte

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien und aufféllige
Details benennen

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und

differenziert anwenden

Designobjekte, zum Beispiel

- Industriedesign und Styling (Tir-
klinke, Staubsauger, Motorrad-
helm...)

- Kunsthandwerk (Keramik, Schmuck,
Stoffe...)

- mit verschiedener Verwendung und
Funktion (Mébel-, Mode-, Food-
design...)

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
vom Designbereich, von der Kom-
plexitat

Elementarisierte Ubungen zur Be-
nennung und Beschreibung (Details
prasentieren...)

Ubungen zur ErschlieBung (Blickfiih-
rung, Orientierung an haptischen
Qualitaten...)

Listen mit Fachbegriffen und Formu-
lierungshilfen zur Verfligung stellen

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Kommunikationsmedien

- aufféllige Details benennen

- einfach und anschaulich
beschreiben

- detailliert beschreiben

Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mundliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und diffe-
renziert anwenden

Kommunikationsmedien, zum

Beispiel

- Fotografie und Medienbilder

- schriftliche und selbst gestaltete
Medien (Lernplakat, Tagebuch...)

- Printmedien (Flyer, Cover,
Zeitung...)

- Bild-Text-Medien (Dokumentarfoto-
grafie, Plakat, Anzeige...)

- zeitbezogene Medien (Werbespot,
Dokumentarfilm, Trailer...)

- digitale Medien und Social Net-
works

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-
fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
vom Medium, von der Komplexitat,
von der zeitlichen und/oder raum-
lichen Ausdehnung...

Elementarisierte Ubungen zur
Benennung und Beschreibung (Bild-
und Textelemente isolieren, Aus-
schnitte und Details prasentieren...)

Ubungen zur ErschlieBung (in Lese-
richtung, Text-Bild-Bezug,
Narration...)

Listen mit Fachbegriffen und Formu-
lierungshilfen zur Verfigung stellen
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Kompetenzbereich Analysieren

Zentral fir den Kompetenzbereich sind die Kompetenzen, und Wirkung werden nach Epochen, sozialen Gruppen

die fur die werkimmanente Formanalyse notwendig sind.
Darliber hinaus werden Form-Wirkungsbeziige in den
Blick genommen. Die eher rezeptive Orientierung der
Analyse wird durch Elemente der Produktion wie Skizzen
und Gestaltungsiibungen unterstiitzt, sodass Einsicht

und Verstandnis durch eigenes Tun entstehen. Form

und kulturgeografischen Rdumen unterschieden. Die
Kompetenzen sind nach Arbeitsfeldern ausdifferenziert,
da Analysekriterien und Fachvokabular sich je nach
Arbeitsfeld unterscheiden. Die verpflichtenden Kompe-
tenzen kénnen exemplarisch in einem oder mehreren

ausgewahlten Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
auffallende Details und Komposition
in Zeichnungen benennen, kriterien-
orientiert selbststandig erschlieBen
und zusammenhangend darstellen

Analyseverfahren kennen und an-
wenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Zeichnerische Gestaltungsmittel,

zum Beispiel

- Punkt, Linie, Flache

- Verteilung der Elemente auf der
Flache

- Verteilung und Bewegung der Ele-
mente im Bildraum oder im realen
Raum

- Richtungen und Kontraste

- Linearitat und Plastizitat

- zeichnerische Handschrift

- Komposition

Grundlagenwissen in Wahrneh-
mungspsychologie

Skizzen zur Unterstiitzung der Wahr-
nehmung und Analyse (Kompositi-
onsskizzen, Skizzen zu Kontrasten,
Helldunkel...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse (Detail-
studien, Kritzelibungen, Kopieren
zeichnerischer Handschriften...)

Wesentliche, fir die Wirkung von
Zeichnungen relevante Gestaltungs-
mittel erkennen und benennen,
kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenhangend
darstellen

Wirkung der oben genannten
zeichnerischen Gestaltungsmittel

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung
befragen (Bildzonen abdecken,
Adressaten(bezug) dndern, zeichne-
rische Prozesse in Ubungen nachvoll-
ziehen...)

Zeichnungen unterschiedlicher histo-
rischer Epochen unterscheiden und
zuordnen

Zeichnungen unterschiedlichen
Kontexten zuordnen

Zeichnungen verschiedener histo-
rischer Epochen und Kiinstlerinnen
oder Kinstler (Aktzeichnung der
Renaissance, expressionistische Zeich-
nung, Zeichnung der Gegenwart...)

Zeichnungen unterschiedlicher
sozialer Gruppen (z. B. Jugendkul-
turen) und Kulturen (z. B. japanische
Tuschzeichnung)

Exemplarisch Beispiele auswahlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und Funkti-

onen von Zeichnungen kriterienge-
stltzt erschlieBen, analysieren und

vergleichen

Zeichnungen verschiedener Verwen-
dungsbereiche und Funktion (Erinne-
rungshilfe, lllustration, kinstlerischer
Ausdruck...)

Angemessenheit der zeichnerischen
Mittel im Hinblick auf Verwendungs-
bereich und Funktion thematisieren
(Sachzeichnung, kartografische
Zeichnung, erklarende Zeichnung...)

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
auffallende Details und Komposition
in Grafiken benennen, kriterienorien-
tiert selbststandig erschlieBen und
zusammenh&ngend darstellen

Analyseverfahren kennen und an-
wenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Grafische Gestaltungsmittel, zum
Beispiel

- Material

- Form, Farbe

- Komposition

Grundlagenwissen tUber Materialien
und Druckverfahren

Skizzen zur Unterstiitzung der Wahr-
nehmung und Analyse (Detail-
studien, Kompositionsskizzen,
Kontraste zeichnerisch darstellen...)

Ubungsaufgaben zur Unterstiitzung
der Wahrnehmung und Analyse
(Materialien bestimmen, Druckvor-
gang nachvollziehen...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Grafik relevante Gestaltungsmittel
erkennen und benennen, kriterien-
orientiert selbststandig erschlieBen
und zusammenhéngend darstellen

Wirkung der oben genannten grafi-
schen Gestaltungsmittel

Ubungen zur Erfahrung und Be-
wusstmachung der Wirkung (An-
mutungen erfragen, Vergleiche und
Kontraste heranziehen...)

Grafiken unterschiedlicher histo-
rischer Epochen unterscheiden
und zuordnen

Grafiken unterschiedlichen Kontex-
ten zuordnen

Grafiken verschiedener historischer
Epochen und Kinstlerinnen oder
Kinstler (Karikatur des 19. Jahr-
hunderts, expressionistische Grafik,
Schablonengraffiti...)

Grafiken verschiedener Kulturen
(z.B. japanischer Holzschnitt)

Exemplarisch Beispiele auswéhlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und Funkti-
onen von Grafiken kriteriengestitzt
erschlieBen, analysieren und
vergleichen

Grafiken verschiedener Verwen-

dungsbereiche und Funktionen, zum

Beispiel als

- freie kiinstlerische AuBerung

- (Sach)- Information

- Reproduktionsgrafik

- Dekoration

- Instrument politischer Stellung-
nahme

Angemessenheit der grafischen
Mittel im Hinblick auf Verwendungs-
bereich und Funktion thematisieren
(Ubergénge zwischen freier Kunst,
[llustration und politischer Stellung-
nahme in Flugblatt, Karikatur oder
Comic...)

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
auffallende Details und Komposition
in Malereien benennen, kriterienori-
entiert selbststandig erschlieBen und
zusammenh&ngend darstellen

Analyseverfahren kennen und an-

wenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Malerische Gestaltungsmittel, zum

Beispiel

- Form, Farbe, Farbauftrag

- Farbe-Gegenstandsbezug

- Verteilung der Elemente auf der
Flache

- Verteilung und Bewegung der Ele-
mente im Bildraum oder im realen
Raum

- Richtungen und Kontraste

- Komposition

Grundlagenwissen zu Farbtheorien
und Farbpsychologie

Skizzen zur Unterstitzung der Wahr-
nehmung und Analyse (Detail-
studien, Kompositionsskizzen, Farb-

skizzen...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse (szeni-
sches Nachstellen, Bilddialog, ...)

Wesentliche, fur die Wirkung von

Malerei relevante Gestaltungsmittel
erkennen und benennen, kriterien-
orientiert selbststandig erschlieBen
und zusammenhéngend darstellen

Wirkung der oben genannten maleri-
schen Gestaltungsmittel

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung
befragen

Ubungen zur Erfahrung und Be-
wusstmachung der Wirkung (An-
mutungen erfragen, Vergleiche und

Kontraste heranziehen...)

Malerei unterschiedlicher histori-
scher Epochen unterscheiden und
zuordnen

Malerei unterschiedlichen Kontexten
zuordnen

Malerei verschiedener historischer
Epochen (Buchmalerei, Malerei
der Neuen Sachlichkeit, Leipziger
Schule...)

Malerei verschiedener Kulturen
(chinesische, mexikanische Malerei,
Kérpermalerei der Aborigines...)

Exemplarisch Beispiele auswahlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und Funkti-
onen von Kommunikationsdesign
kriteriengestutzt erschlieB3en,
analysieren und vergleichen

Malereien verschiedener Verwen-
dungsbereiche und Funktionen, zum
Beispiel

- Wandmalerei

- Kunst im Museum

Bei der Auswahl auf Vielfalt der Ver-
wendungsbereiche und Funktionen
achten

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema, auf-
fallende Details und Komposition in
Plastiken und Installationen benen-
nen, kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenhéngend
darstellen

Analyseverfahren kennen und an-
wenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Plastische und rédumliche Gestal-

tungsmittel, zum Beispiel

- Material

- plastische und skulpturale Ver-
fahren, Montage

- Formensprache, Proportion, Kor-
per-Raum-Beziehung

- Aufbau und Konstruktion

Grundlagenwissen tber Proportion
und Raum

Skizzen zur Unterstitzung der
Wahrnehmung und Analyse (Propor-
tionsskizzen, Skizzen des Aufbaus,
Detailstudien...)

Ubungsaufgaben zur Unterstiitzung
der Wahrnehmung und Analyse
(Bereiche verhullen, verschiedene
Ansichten fotografisch dokumentie-
ren...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Plastiken und Installationen relevan-
te Gestaltungsmittel erkennen und
benennen, kriterienorientiert selbst-
standig erschlieBen und zusammen-
héngend darstellen

Wirkung der oben genannten plasti-
schen und rdumlichen Gestaltungs-
mittel

Betrachterbezug, Ansichtigkeit, For-
men der Begehung

Ubungen zur Erfahrung und Be-
wusstmachung der Wirkung (Anmu-
tungen erfragen, GréBe verandern,
Belichtung verédndern...)

Plastiken und Installationen unter-
schiedlicher historischer Epochen
unterscheiden und zuordnen

Plastiken und Installationen unter-
schiedlichen Kontexten zuordnen

Plastiken und Installationen verschie-
dener historischer Epochen, Kiinst-
lerinnen und Kinstler (Antike, Dada,
Minimal Art...)

Plastiken und Installationen unter-
schiedlicher Kulturen und Gruppen
(Steinzeit, Christentum, HipHop-Kul-
tur...)

Exemplarisch Beispiele auswahlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und Funktio-
nen von Plastik und Installation krite-
riengestitzt erschlieen, analysieren
und vergleichen

Plastiken und Installationen verschie-
dener Verwendungsbereiche und
Funktionen, zum Beispiel

- sakrale Kunst in Kirchen

- Kunst im &ffentlichen Raum

- Kunst im Museum

Bei der Auswahl auf Vielfalt der Ver-
wendungsbereiche und Funktionen
achten

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundformen, aufféllige Details,
Aufbau und Choreographie perfor-
mativer Kunst benennen, kriterienori-
entiert erschlieBen und zusammen-
héngend darstellen

Analyseverfahren kennen und an-

wenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Gestaltungsmittel performativer

Kunst, zum Beispiel

- Raum, Zeit, Handlung

- Partitur und Konzept

- Material- und Gegenstandsnutzung
(Kérper, Alltagsobjekte...)

- Raumsituation und Betrachterbezug

- Rolle der Medialitat (Mixed-Media,
Foto, Video, Computer...)

Ubungen zur Fokussierung der
Wahrnehmung (mit Materialien
experimentieren, Zeit- und Raum-
empfinden thematisieren, mit geziel-
tem Beobachtungsauftrag fotografie-
ren und filmen...)

Sensibilisieren fur den Unterschied
zwischen dem Erleben einer Perfor-
mance (Authentizitdt des Originals)
und ihrer Dokumentation, Aufzeich-

nung

Wesentliche, fur die Wirkung per-
formativer Kunst relevante Gestal-
tungsmittel erkennen und benennen,
kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenh&ngend
darstellen

Wirkung der oben genannten Gestal-
tungsmittel von performativer Kunst

Rezeptionsverhalten und Betrach-
terbezug (Partizipation, Interaktion,
Provokation...)

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung hin
befragen (Ton, Stimme, Text,
Korper...)

Zeichnerische, fotografische oder
filmische Protokolle anfertigen

Performative Kunst unterschiedlichen
Kontexten zuordnen

Performative Kunst mit verschiede-

nen kulturellen Beziigen

- ktinstlerische Performance

- populére Performance (Event, Spor-
tereignis...)

- andere Kulturen des Performativen
(Feste, Rituale, Zeremonien...)

- Performance im offentlichen oder
musealen Raum

Exemplarisch Beispiele auswahlen

und vergleichen

Unterschiedliche Strategien per-

formativer Kunst kriteriengestitzt
erschlieBen, analysieren und ver-
gleichen

Strategien performativer Kunst
- Partizipation

- Provokation

- Paradoxien

- Inversion

Exemplarisch Strategien auswahlen
und vergleichen

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
auffallende Details und Komposition
in Medienkunst benennen, kriterien-
orientiert selbststandig erschlieBen
und zusammenh&ngend darstellen

Analyseverfahren kennen und an-
wenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Analoge und digitale Gestaltungs-

mittel, zum Beispiel

- Strukturmerkmale (Raum, Zeit...)

- Strategien (Aufmerksamkeit,
Narration, Co-Autorenschaft,
Inszenierung versus Zufall...)

- Kompositionsprinzipien (Reduktion,
Steigerung...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse (Be-
trachterstandpunkt thematisieren,
Bilder und 3D-Objekte digital bear-
beiten, Hyperstrukturen erstellen...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Medienkunst relevante Gestaltungs-
mittel erkennen und benennen,
kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenh&ngend
darstellen

Wirkung der oben genannten Ge-
staltungsmittel von Medienkunst

Abbild und Simulation von Wirklich-
keit

Real-physisches versus medial-be-
dingtes Ereignis

Gestaltungsmittel isolieren und auf
ihren Anteil an der Wirkung befragen
(Betrachterbezug und Realitatsebe-
nen erkennen, Eigenschaften der
verschiedenen Medien formulie-
ren...)

Exemplarisch thematisieren, dass
medial vermittelte Realitat Teil unse-
rer Wirklichkeit ist

Analoge und digitale Medienkunst
unterscheiden und Epochen zuord-
nen

Medienkunst unterschiedlichen Kon-
texten zuordnen

Analoge und digitale Medien ver-
schiedener Epochen

Medienkunst als Spiegel global-ge-
sellschaftlicher Verdanderung

Exemplarisch Beispiele wahlen
(analoge und digitale Fotografie ver-
gleichen, interkulturelle und globale
Bezlige herstellen...)

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundformen, aufféllige Details, Ord-
nung und Konstruktion in Architektur
benennen, kriterienorientiert selbst-

standig erschlieBen und zusammen-
héngend darstellen

Analyseverfahren kennen und an-
wenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Architektonische Gestaltungsmittel,

zum Beispiel

- Architekturformen (Fassade, Dach,
Treppe...)

- Konstruktion, Aufbau

- Wegfiihrung, Lichtfihrung

- Einbettung in die Umgebung

- Darstellungsformen von Architektur
(Grundriss, Aufriss, Schnitt, Modell...)

- Weg- und Blickfihrung

- Bezug von Kérper und Raum

Grundlagenwissen zu architektoni-
schen Gestaltungsprinzipien (Orga-
nik, Dekonstruktion, Reduktion...),
Funktionen und Typologie

Skizzen zur Unterstitzung der Wahr-
nehmung und Analyse (Architektur-
zeichnung, Skizzen zur Konstruktion,
Detailstudien...)

Ubungsaufgaben zur Unterstiitzung
der Wahrnehmung und Analyse
(aussagekraftige Ansichten suchen,
Baullicken zeichnerisch schlieBen ...)

Wesentliche, fur die Wirkung von Ar-
chitektur relevante Gestaltungsmittel
erkennen und benennen, kriterien-
orientiert selbststédndig erschlieBen
und zusammenhéngend darstellen

Wirkung oben genannten architekto-
nischen Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel auf ihren Anteil an
der Wirkung hin befragen (Bewe-
gung im Raum erproben, Klang im
Raum erproben...)

Ubungen zur bewussten Wahrneh-
mung der Wirkung (Bewegungen
im Raum und Nutzung des Raumes
dokumentieren, Perspektiven foto-
grafisch dokumentieren, mit Verén-
derung der Beleuchtung oder der
Farben experimentieren...)

Architektur und gestaltete Rdume un-
terschiedlicher historischer Epochen
unterscheiden und zuordnen

Architektur und gestaltete Rdume un-
terschiedlichen Kontexten zuordnen

Architekturen verschiedener histo-
rischer Epochen (Barock, Bauhaus,
Dekonstruktivismus...)

Architekturen unterschiedlicher Kul-
turen (regionale Traditionen, Noma-
denkulturen...)

Exemplarisch Beispiele auswahlen

Funktionen und Verwendungsberei-
che von Architektur kriteriengestitzt
erschlieBen, analysieren und ver-
gleichen

Architektur verschiedener Funktio-
nen und Verwendungsbereiche, zum
Beispiel

- Schule

- Wohnhaus

- Produktionsstatte

Bei der Auswahl auf Vielfalt der Funk-
tionen und Bautypen achten

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema, auf-
fallende Details und Komposition in
Designobjekten benennen, kriterien-
orientiert selbststandig erschlieBen
und zusammenh&ngend darstellen

Gegenstande des alltaglichen Ge-

brauchs als gestaltet erkennen

Analyseverfahren kennen und an-
wenden

Rechercheverfahren kennen und

anwenden

Gestaltungsmittel des Designs, zum

Beispiel

- Konstruktion, Aufbau, Rhyth-
misierung

- Material, Form, Farbe, Kontraste

- Herstellungsverfahren

- Mobilitat (auch faltbare, klappbare,
aufblasbare,...Produkte)

- Ressourcen (Platz- und Energiever-
brauch...)

Grundlagenwissen in Wahrneh-
mungspsychologie, Farbtheorie,
Farbwirkung, Farbpsychologie

Skizzen zur Unterstitzung der Wahr-
nehmung und Analyse (Skizzen zur
Konstruktion, Farb-und Detailstudien,

Explosionszeichnungen...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse (aussa-
gekraftige Ansichten suchen, Licht-
einfall verandern...)

Materialproben erstellen und prifen
lassen

Herstellungs- und Verwendungspro-
zesse nachvollziehen

Wesentliche, fur die Nutzung und
Wirkung von Designobjekten rele-
vante Gestaltungsmittel erkennen
und benennen, kriterienorientiert
selbststandig erschlieBen und
zusammenhangend darstellen

Wirkung der oben genannten Ge-
staltungsmittel des Designs

Funktionen des Designs (dsthetisch,
praktisch symbolisch)

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung be-
fragen (Ergonomie, Handhabbarkeit,
Sicherheit untersuchen lassen...)

Ubungen zur bewussten Erfahrung
von Wirkung (individuelle Vorlieben,
Verwendungs- und Aufbewahrungs-
kontext, Adressatenbezug...)

Designobjekte unterschiedlicher
historischer Epochen unterscheiden
und zuordnen

Designobjekte unterschiedlichen
Kontexten zuordnen

Analyse und Vergleich von Design-
objekten verschiedener historische
Epochen (Jugendstil, Bauhaus,
Punk...)

Zielgruppenorientierung von Design-
objekten

Objekte gedanklich einer anderen
Zielgruppe zuordnen und Fragen
formulieren

Funktionen und Verwendungsberei-
che von Designobjekten kriterienge-
stUtzt erschlieBen, analysieren und
vergleichen

Analyse und Vergleich von Design-
objekten verschiedener Funktionen
und Verwendungsbereiche, zum
Beispiel

- Mode

- Wohnen

- Essen

Bei der Auswahl auf Vielfalt der Funk-
tionen und Verwendungsbereiche
achten

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
auffallende Details und Komposition
im Kommunikationsdesign benen-
nen, kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenhéngend
darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Gestaltungsmittel von Kommunikati-
onsdesign, zum Beispiel

- Form, Farbe, Kontraste

- Layout mit Text-Bild-Beziehung

- Narration, Montage, Interaktivitat

- Bezug von Realitat und Virtualitat

Grundlagenwissen in Wahrneh-
mungspsychologie, Farbtheorie,
Farbwirkung, Farbpsychologie

Skizzen zur Unterstitzung der Wahr-
nehmung und Analyse (Skizzen zu
Layout, Filmschnitt, Detailstudien...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse (Text
und/oder Tonspur weglassen oder
verandern, Lichteinfall verandern...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Kommunikationsdesign relevante
Gestaltungsmittel erkennen und
benennen, kriterienorientiert selbst-
standig erschlieBen und zusammen-
héngend darstellen

Zielgruppenspezifische Strategien
erkennen und untersuchen

Wirkung der oben genannten Ge-
staltungsmittel von Kommunikations-
design

Zielgruppenorientierung von Kom-
munikationsdesign

(AIDA-Konzept, Wirkungsmechanis-
men politischer Plakate...)

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung
befragen (Betrachterstandpunkt
thematisieren, Adressaten(bezug) an-
dern, die Wirkung von Werbung fur
dasselbe Objekt in verschiedenen
Medien vergleichen...)

Kommunikationsdesign unterschied-
licher historischer Epochen unter-
scheiden und zuordnen

Kommunikationsdesign unterschied-
lichen Kontexten zuordnen

Vergleich von Kommunikations-
design verschiedener historischer
Epochen (Jugendstil, Bauhaus,
Gegenwart...)

Vergleich von Kommunikations-
design unterschiedlicher sozialer
Gruppen (Jugendkultur, Studenten...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt achten
(Anzeigenwerbung seit 1900, Plakat-
gestaltung, Dokumentarfilm...)

Objekte gedanklich einer anderen
Zielgruppe zuordnen und Fragen
formulieren lassen

Verwendungsbereiche und Funkt-
ionen von Kommunikationsdesign
kriteriengestutzt erschlief3en,
analysieren und vergleichen

Analyse und Vergleich von Kommu-
nikationsdesign unterschiedlicher
Verwendungsbereiche und Funktio-
nen, zum Beispiel

- Werbung

- Illustration

- Information

- Orientierung

- Aufklarung

Bei der Auswahl auf Vielfalt der Funk-
tionen und Verwendungsbereiche
achten
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Kompetenzbereich Interpretieren

Form-Inhaltsgefiige mit Blick auf die Wirkung stehen im
Zentrum dieses Kompetenzbereichs. Die ersten Assoziationen
und Deutungsansatze, die dem Kompetenzbereich Wahr-
nehmen verpflichtet sind, werden weiterentwickelt, Sub-
jektives wird hinterfragt, die Interpretation wird Gber Ana-
lysekriterien begriindet. Je nach Arbeitsfeld werden An-
liegen, Wirkungsabsicht, Funktion oder Zielgruppe in den
Blick genommen. Die Integration von kiinstlerisch-prakti-
schen Wahrnehmungstbungen fordert das Verstandnis.

Zuordnung zu historischen Epochen, Berticksichtigung
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2 Kompetenzbereich Interpretieren

des Entstehungshintergrunds fur das Verstehen und Inter-
pretieren sind diesem Kompetenzbereich ebenso zuge-
ordnet wie die Auseinandersetzung mit Wirkungs- und
Rezeptionsgeschichte eines Werks im Langsschnitt durch
die Epochen, die ein Verstandnis fir Bewertungswandel
bewirken kann. Der Kompetenzbereich ist nach Arbeitsfel-
dern ausdifferenziert, die verpflichtenden Kompetenzen
kénnen exemplarisch in einem oder mehreren ausgewéhl-

ten Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Interpretieren

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Subjektive Assoziationen und Empfin-
dungen auf objektive Gegebenheiten
und Analyseergebnisse beziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausléser
von Wirkung zuordnen

Verbindung von Inhalt, Form und
Wirkung

Zielgruppenbezug und Funktion bei
Zeichnungen in Alltag, Wissenschaft,
offentlichem Raum...

Ubungen zur Objektivierung subjekti-
ver Assoziationen und Empfindungen
- subjektive Percepte miteinander

vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten

bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fir Interpretationen Schemata ken-

nen und verwenden unter Berlck-

sichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Literatur

Bei der Interpretation von Zeichnun-
gen strukturiert vorgehen

Interpretationen durch eigene Re-
cherche erweitern und begriinden

Deutungsanséatze und Interpretation
von Zeichnungen

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus verschie-
denen Bereichen der Zeichnung
und Stilepochen zu verschiedenen
Themen wahlen, dabei auch die
Arbeitsfelder verbinden

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schilerinnen und Schuler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Zeichnungen beschreiben

- Einfluss von kunstlerischen Zeich-
nungen auf Zeichnungen der
Alltagskultur und umgekehrt
erkennen und beschreiben

- Bewertungswandel von Zeich-
nungen erkennen und beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Zeichnungen, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Themen,
Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
wanderungen...)

Exemplarisch die Wirkungs- und Re-
zeptionsgeschichte einer Zeichnung
untersuchen

Bezlige zwischen Zeichnungen ver-

schiedener Stilepochen und Kulturen

sichtbar machen, zum Beispiel

- Jugendstilelemente in Zeich-
nungen Jugendlicher

- Anime- und Manga-Figuren in
Zeichnungen Jugendlicher und in
der Kunst

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Subjektive Assoziationen

und Empfindungen auf
objektive Gegebenheiten und
Analyseergebnisse beziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausloser
von Wirkung zuordnen

Verbindung von Inhalt, Form,
Wirkung und Funktion

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- von Genre und Motivgeschichte

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Bei der Interpretation von Grafik
strukturiert vorgehen

Interpretationen mit eigener
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Grafiken

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen, zu
verschiedenen Themen wahlen;
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schilerinnen und Schuler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Grafiken beschreiben

Bewertungswandel von Grafiken
beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Grafik, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Themen,
Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
wanderungen...)

Exemplarisch die Wirkungs- und
Rezeptionsgeschichte einer Grafik
untersuchen, zum Beispiel

- Akzeptanz oder Provokation

- Uminterpretation

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Subjektive Assoziationen

und Empfindungen auf
objektive Gegebenheiten und
Analyseergebnisse beziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausloser
von Wirkung zuordnen

Verbindung von Inhalt, Form,
Wirkung und Funktion

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- von Genre und Motivgeschichte

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Bei der Interpretation von Malerei
strukturiert vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Malerei

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen und zu
verschiedenen Themen wahlen;
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden, zum Beispiel
- Bildthemen benennen und deuten
- einzelne Bildelemente im formalen
und Motivzusammenhang deuten
- Malereien verschiedener Bereiche,
Stilepochen und Themen ver-
gleichen

Formen der Recherche anleiten
(je nach Form der Anleitung fir alle
Schilerinnen und Schiler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Malerei beschreiben

Bewertungswandel von Grafiken
beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Malerei, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Themen,
Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
wanderungen...)

Exemplarisch die Wirkungs- und

Rezeptionsgeschichte einer Malerei

untersuchen, zum Beispiel

- Aktualisierung und Neuinterpre-
tation eines historischen Motivs

- Unterschiede und Bezlige zwi-
schen Malereien verschiedener
Stilepochen und Kulturen

- Epochenléngs- oder Querschnitt

- Motivwanderung

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten und

Analyseergebnisse beziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausléser
fur Wirkung zuordnen

Verbindung von Inhalt, Form,
Wirkung und Funktion

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Bei der Interpretation von Plastik und
Installationen strukturiert vorgehen

Interpretationen mit eigener
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Plastiken und Installationen

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen, zu
verschiedenen Themen wahlen,
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schulerinnen / Schiler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Plastiken und Installationen
beschreiben

Bewertungswandel von Plastiken und
Installationen beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Plastiken und Installationen, zum

Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Themen,
Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
wanderungen...)

Exemplarisch die Rezeptions-

geschichte einer Plastik untersuchen

- Umsetzung von Kunst im &ffent-
lichen Raum

- Zerstérung von Denkmélern

Fortflihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten zurtickbeziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausloser
fur Wirkung zuordnen

Verbindung von Inhalt, Form und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der technischen und medialen
Entwicklung

- des &sthetischen Konzepts

Bei der Interpretation von
Performativer Kunst strukturiert
vorgehen

Interpretation mit eigener Recherche
erweitern und begriinden

Deutungsanséatze und Interpretation
von Performativer Kunst

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele zu verschie-
denen Themen und mit verschie-
denem Entstehungshintergrund
wahlen; dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Performances befragen hinsichtlich

ihres Umgangs mit zum Beispiel

- Vergangenheit und Gegenwart

- Rollenmustern, Protest oder Kon-
vention

- Materialitat und Medialitat des
Korpers

- technischer Entwicklung

- ethischen, sozialen, politischen
Themen

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schilerinnen und Schiler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
Performativer Kunst beschreiben

Bewertungswandel von Performativer
Kunst beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Performativer Kunst in der

Gesellschaft, zum Beispiel in Bezug

auf

- Vergangene und gegenwartige
performative Konzepte und Stra-
tegien

- Formen des Adressatenbezugs

Versténdnis fur die Relevanz von

Performativer Kunst anbahnen

beispielsweise in Bezug auf

- Materialitdt und Medialitat des
Korpers

- Verweise auf kulturelle Entwicklung
(Zeit), kulturelle Diversitat (Raum),
technische Entwicklung (Zeit), soziale,
politische und &kologische Bedin-
gungen und Erscheinungsformen

- Motivgeschichte (Mythologie,
Religion, Globalisierung...)

- interkulturelle Bezlige

Fortflihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten wie Komposition
und Gestaltungsprinzipien
zuriickbeziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausloser

fur Wirkung zuordnen

Verbindung von Inhalt, Form und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fur Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Beriicksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- von Medium, Thematik und Erschei-
nungsform

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der technischen und medialen
Entwicklung

- des asthetischen Konzepts

Bei der Interpretation von
Medienkunst strukturiert vorgehen

Interpretationen mit eigener
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansétze und Interpretation
von Medienkunst

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele

zu verschiedenen Themen

und mit verschiedenem
Entstehungshintergrund wahlen;
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Beispiele analoger und digitaler
Medien bertcksichtigen und
vergleichen (analoge und digitale
Fotografie...)

Vergangene und gegenwartige
Konzepte von Medienkunst in ihren
Erscheinungsformen und Strategien
vergleichen

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schiilerinnen und Schiler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Medienkunst beschreiben

Bewertungswandel von Medienkunst
beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Medienkunst in der Gesellschaft,

zum Beispiel

- Rackgriff auf Themen und Kulturen
(Zitate, Motive)

- Entwicklung und Verédnderung von
sozialen, kulturellen und &stheti-
schen Erscheinungsformen

Exemplarisch die Wirkungs- und
Rezeptionsgeschichte Medienkunst
untersuchen, zum Beispiel

- Lesbarkeit des Zeichenrepertoirs
Versténdnis fur die Relevanz von
Medienkunst anbahnen

Fortflihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten zurlickbeziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausloser
fur Wirkung zuordnen

Verbindung von Form, Funktion und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten in
der Wahrnehmung von Architektur
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Beriicksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Materialien und technischen
Entwicklung

- des &sthetischen Konzepts

Bei der Interpretation von Architektur

strukturiert vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Architektur

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen und zu
verschiedenen Bautypen wahlen;
dabei die Arbeitsfelder verschréanken

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schiilerinnen und Schiiler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Architektur beschreiben

Bewertungswandel von Architektur
beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Architektur, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Formen
und Elemente anderer Kulturen
(Architekturzitate, Historismus,
Eklektizismus...)

Bewertungswandel von Architektur

- Nutzungswandel

- Fragen des Denkmalschutzes

Exemplarisch die Wirkungs-,

Rezeptions- und Nutzungsgeschichte

eines Gebdudes untersuchen, zum

Beispiel

- Stilllegung (z. B. Bahnhof)

- Umnutzung (z. B. Kirche, Fabrik,
Einkaufszentrum...)

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten zuriickbeziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausléser
fur Wirkung zuordnen

Verbindung von Form, Funktion und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
in der Wahrnehmung von Architekt
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fur Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Beriicksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Materialien und technischen
Entwicklung

Bei der Interpretation von
Produktdesign strukturiert vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansétze und Interpretation
von Produktdesign

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen und
Bereichen, mit verschiedener
Funktion und Zielgruppe wéhlen;
dabei die Arbeitsfelder verschréanken

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schilerinnen und Schiiler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Designobjekten beschreiben

Bewertungswandel von
Objektdesign beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Designobjekten, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Formen
und Elemente anderer Kulturen
(Retrodesign, Ethnodesign...)

Bewertungswandel von Design-

objekten

- Aufwertung von Gebrauchtem und
Handgemachtem, Upcycling,...

- Modetrends und Zeitgeist

- Designklassiker

Exemplarisch die Wirkungs-,
Rezeptions- und Nutzungsgeschichte
eines Designobjekts untersuchen
(Stuhldesign am Beispiel vom
Thonet-Stuhl...)

Flohmérkte oder Antiquitdtenhandel
besuchen

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten zurlickbeziehen

Gestaltungsmerkmale als Ausléser
fur Wirkung zuordnen

Verbindung von Form, Funktion und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Erste Deutungsanséatze entwickeln

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- der Zielgruppe(n) und Funktion

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren, Materialien, techni-
schen und medialen Entwicklung

Bei der Interpretation von
Kommunikationsdesign strukturiert
vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Kommunikationsdesign

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen, zu
verschiedenen Themen wahlen,
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Formen der Recherche anleiten (je
nach Form der Anleitung fur alle
Schilerinnen und Schiiler anbieten)

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Kommunikationsdesign
beschreiben

Bewertungswandel von
Kommunikationsdesign beschreiben

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Kommunikationsdesign

Ruckgriffe auf historische Formen
und Elemente aus anderen Kulturen

Exemplarisch die Rezeptions- und
Nutzungsgeschichte von Elementen
des Kommunikationsdesigns
untersuchen (Wahlplakate,
Entwicklung der Anzeigenwerbung,
Verwendung von FanArt...)

FACHANFORDERUNGEN KUNST
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Kompetenzbereich Beurteilen

In diesem Kompetenzbereich geht es um den Erwerb
asthetischer Urteilsfahigkeit. Schilerinnen und Schiler
lernen, Empathie und Versténdnis zu entwickeln, Urteile

Uber eigene und fremde Bilder zu féllen, ihr Urteil zu be-

grinden und die Stellungnahmen zu vertreten.

Auch die Auseinandersetzung mit Formen der Selbst-
evaluation ist Bestandteil dieses Kompetenzbereichs.
Er ist wie der Kompetenzbereich Wahrnehmen tber-

greifend fur alle Arbeitsfelder formuliert.

Kompetenzbereich Beurteilen

Alle Arbeitsfelder

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Sachbezogene Dialoge und
Gruppengesprache lUber Bilder aller
Arbeitsfelder (auch selbst gestaltete)
fuhren

Eigene Stellungnahmen formulieren

und (in Ansatzen) begriinden

- Analyseergebnisse zur Entwicklung
von Urteilen nutzen

- Urteile am Bild und mit Hilfe der
Analyseergebnisse belegen

- begriindete Urteile und Stellung-
nahmen in der Diskussion vertreten

Begrindungen, Argumente,
Argumentationsstrategien

Zielgruppenspezifische
Kommunikationsstrategien

Grundlagenwissen und MaBstabe fiir
Beurteilungen

Reflexionsphasen im Produktions-
prozess einplanen

,Kinstlerkonferenzen” durchfihren

- Situationen schaffen, in denen
dsthetisches Urteilsvermégen ent-
wickelt werden kann

- Ubungen zur Begriindung und
sensiblen Versprachlichung eigener
dsthetischer Urteile

- elementarisierte Ubungen zur
allgemeinen Sprachbildung durch-
fuhren

Bedingungen sozialkompetenter
Ruckmeldungen thematisieren

Selbstevaluation in der
gestalterischen und analytischen
Arbeit anwenden

Rickmeldungen der Mitschilerinnen
und Mitschiller annehmen und bei
der weiteren Arbeit berticksichtigen

Formen der Selbst- und Schuler-
Schiiler-Bewertung (Beratung, Kritik,
Entwicklung von Alternativen...)

Formen des Feedback

Kompetenzraster verwenden
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Kompetenzbereich Herstellen

Der Kompetenzbereich des Herstellens umfasst alle tech-
nischen Voraussetzungen fur das Gelingen von Produk-
tion. Dazu gehéren die Einrichtung des Arbeitsplatzes,

die Kenntnis von Materialien und Verfahren sowie die
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Fahigkeit, den Arbeitsprozess zu planen und zu gestalten.
Der Bereich ist nach Arbeitsfeldern ausdifferenziert. Die
verpflichtenden Kompetenzen kénnen exemplarisch in

einem oder mehreren Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Herstellen

Alle Arbeitsbereiche

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Das Arbeitsfeld sachgerecht
organisieren

Mit Ressourcen verantwortungsvoll
umgehen

Verantwortung Ubernehmen

Einrichtung des Arbeitsplatzes je
nach Arbeitsvorhaben (Kenntnis von
Arbeitsabléufen, Lagerbedingungen)

Unterrichtsrelevante SchutzmaB-
nahmen und Entsorgungsrichtlinien

Raum vorbereiten, Helfersysteme
organisieren

Regeln und Rituale fur Arbeitsbeginn
einfihren (Materialverteilung
organisieren)

Regeln und Rituale fur den Arbeits-
abschluss einfiihren (Aufrédumen, Ab-
fall sachgerecht entsorgen, Produkte
archivieren...)

Arbeitsprozesse organisieren

- in einzelne Arbeitsschritte gliedern

- Arbeits- und Zeitplan erstellen

- Arbeitsvorhaben planvoll umsetzen

- Formen der Kooperation kennen
und umsetzen

Entwicklung eigener Arbeitskon-
zepte

Umsetzung eigener Arbeitsvorhaben

In schrittweiser Annaherung

den Arbeitsprozess zunehmend

selbststandig organisieren lassen,

zum Beispiel durch

- Arbeitstagebuch, Portfolio, Lern-
plattformen

- Selbstbeobachtungsbdgen

- Expertensysteme, Teams

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Zeichnerische Techniken und
Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche zeichnerische
Techniken (Linie, Schraffur,
Lavieren...) und Verfahren (Bleistift-,
Pinsel-, Kohlezeichnung...)

Zeichenhilfen (Projektion,
Durchpausen, Zeichenapparate...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Stationsarbeit, Expertensysteme...)

Zeichnerische Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick
auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Zeichnerische Techniken und
Verfahren, die zu Aufgabe, Inhalt und
Funktion passen

Klarheit der Mitteilung und
Ausdruckshaftigkeit

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher zeichnerischer
Verfahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

zeichnerischen Mitteln achten, zum

Beispiel

- den Zufall integrieren (Blind-
Zeichnen, lllumination...)

- Skizze, Fotokopie und Fotografie als
Entscheidungshilfe fur die Weiter-
arbeit einsetzen

Fortfiihrung der Tabelle »

FACHANFORDERUNGEN KUNST

45



FACHANFORDERUNGEN KUNST SEKUNDARSTUFE |

2 Kompetenzbereich Herstellen

46

Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grafische Techniken und Verfahren

kennen und gezielt anwenden

Unterschiedliche grafische Techniken
(Tiefdruck, Fachdruck, Collage...)
und Verfahren (drucken, radieren,
frottieren...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselement,
Stationsarbeit, Werkstatt...)

Grafische Verfahren und Techniken
erproben und im Hinblick auf ein Ziel
sinnvoll auswahlen

Grafische Verfahren und Techniken,
die zu Aufgabe, Inhalt und Funktion
passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher grafischer
Verfahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

grafischen Mitteln achten, zum

Beispiel im Umgang mit

- Zufalls- oder kontrollierten Ver-
fahren

- Druckstécken und Farben

- verschiedenen Bildgriinden

- unterschiedlichen Werkzeugen und
Vervielfaltigungsverfahren

Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malerische Techniken und Verfahren
kennen und gezielt anwenden

Unterschiedliche malerische Tech-
niken (kontrolliert - unkontrolliert;
farbenbestimmt - tonwertig; natura-
listisch - abstrakt...) und Verfahren
(Spachtel, monochrome Malerei,
Combine Painting...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Werkstatt, Freiarbeit...)

Malerische Verfahren und Techniken
erproben und im Hinblick auf ein Ziel

sinnvoll auswahlen

Malerische Techniken und Verfahren,
die zu Aufgabe, Inhalt und Aussage

passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher malerischer
Verfahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

malerischen Mitteln achten, zum

Beispiel

- den Zufall integrieren (klecksen,
spritzen, tropfen...)

- das Verhéltnis von Werkzeug und
Verfahren thematisieren
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Plastisch-réaumliche Techniken
und Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche plastisch-
raumliche Konstruktionsweisen
(addieren, subtrahieren ...) und
Verfahren (Assemblage, skulptieren,
montieren...)

Materialverbindungen (kleben,
nahen, |oten...)

Oberflachengestaltungen
(strukturieren, bemalen, glasieren...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Stationsarbeit, Werkstatt,
Projekt...)

Plastisch-raumliche Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick
auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Plastisch-raumliche Verfahren und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher plastisch-
raumlicher Verfahren und Techniken
(Medien, Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und experi-

mentellen Umgang mit plastisch-rdum-

lichen Mitteln achten, zum Beispiel

- Materialitdt und Immaterialitat

- Material und Oberflache

- Entwurfsskizze und Modell als Ent-
scheidungshilfe fur die Weiterarbeit
einsetzen

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Performative Techniken und
Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche performative
Techniken (Kérpersprache und
-ausdruck; Ton- und Bildprojektion;
ErschlieBung des Raums...) und
Verfahren (experimentell, strukturell,
deutungsoffen...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Projekt, Konzeptarbeit,
Freiarbeit...)

Performative Verfahren und
Techniken gezielt erproben und
im Hinblick auf ein Ziel sinnvoll
auswahlen

Performative Strategien und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher performativer
Verfahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit per-

formativen Verfahren und Techniken

achten, zum Beispiel im Hinblick auf

- Sinnebenen, Sinngrenzen, Wahr-
nehmungsgewohnheiten

- performatives Denken und
Sich-Ausdriicken (intermedial expe-
rimentieren, transversal denken,
multimedial handeln)
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Analoge und digitale Techniken und
Verfahren der Medienkunst kennen
und gezielt anwenden

Unterschiedliche analoge und
digitale Techniken (Foto, Video,
interaktives System...) und Verfahren
(Bild- und Videobearbeitung,
Hypermedia, Mixed-Reality...) der
Medienkunst

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der analogen und
digitalen Techniken und Verfahren
auf Moglichkeiten der Verschréankung
der Arbeitsfelder achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Projekt, Konzeptarbeit,
Freiarbeit...)

Analoge und digitale Verfahren

und Techniken der Medienkunst
erproben und im Hinblick auf ein Ziel
sinnvoll auswahlen

Analoge und digitale Verfahren und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher analoger und
digitaler Verfahren und Techniken
(Medien, Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und
experimentellen Umgang mit
analogen und digitalen Verfahren
und Techniken der Medienkunst
achten, zum Beispiel

- bearbeiten, schneiden, animieren...
- analog und digital veréffentlichen

- kreativer Umgang mit Software

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenz

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Architekturrelevante Techniken
und Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche architekturrelevante
Techniken (Konstruktionsweisen,
Materialverbindungen,
Formgebung...) und Verfahren
(Prinzipien des réumlichen
Zeichnens, MaBstab, verschiedene
Darstellungsweisen...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Méglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Stationsarbeit, Projekt...)

Architekturrelevante Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick
auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Architekturrelevante Verfahren und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher baulicher
Verfahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und
experimentellen Umgang mit
architekturrelevanten Mitteln achten,
zum Beispiel

- Skizze und Modell als Ent-

scheidungshilfe einsetzen
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Gestalterische Techniken und
Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche gestalterische
Techniken und Verfahren

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Werkstatt, Freiarbeit...)

Gestalterische Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick

auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Geeignete Verfahren und Techniken,
die zu Aufgabe, Thema und Funktion
passen

Méglichkeiten und Grenzen unter-
schiedlicher gestalterischen Ver-
fahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

architekturrelevanten Mitteln achten,

zum Beispiel

- Skizze und Modell als Ent-
scheidungshilfe einsetzen

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Techniken und Verfahren des
Kommunikationsdesigns kennen und
gezielt anwenden

Unterschiedliche Techniken
(Zeichnen, Farbgebung,
Typografie...) und Verfahren
(Entwurf, Stylesheet, Layout...) des
Kommunikationsdesigns

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Stationsarbeit, Expertengespréach...)

Verfahren und Techniken des
Kommunikationsdesigns erproben
und im Hinblick auf ein Ziel sinnvoll
auswahlen

Verfahren und Techniken des
Kommunikationsdesigns, die zu
Aufgabe, Inhalt und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher Verfahren

und Techniken des
Kommunikationsdesigns (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

architekturrelevanten Mitteln achten,

zum Beispiel

- Fotokopie und Fotografie als Ent-
scheidungshilfe einsetzen

- Transparentpapier, Pauspapier,
Projektion nutzen
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Kompetenzbereich Gestalten

Alles, was tUber das Herstellen hinausgeht, ist Gegenstand
des Kompetenzbereichs Gestalten. Der Kompetenz-
bereich umfasst die Auseinandersetzung mit eigenen
und fremden Erfahrungen, die als Ausgangspunkt und
Grundlage fir gestalterisches Tun dienen. Die Kompe-
tenzen sind je nach Arbeitsfeld im Hinblick auf Aus-

drucks- und Kommunikationsqualitdten sowie Funktion

die Gestaltung von Produkten, aber auch um die Kom-
petenzen zur Prozessorganisation und bewussten Gestal-
tungsentscheidung, also um Reflexionskompetenz.
Der Kompetenzbereich ist nach Arbeitsfeldern aus-
differenziert, die verpflichtenden Kompetenzen kénnen
exemplarisch in einem oder mehreren Arbeitsfeldern

erworben werden.

unterschieden. In allen Arbeitsfeldern geht es um

Kompetenzbereich Gestalten

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen Inhalte Hinweise und Anregungen

Zeichnerische Vorstellungen und Zeichnungen aus eigenen Frage- Bei der Auswahl von Themen

Gestaltungsideen realisieren stellungen heraus, zum Beispiel zu - auf Lebensweltbezug achten

- eigene Erfahrungen, innere und - Alltag und Erinnerung - Fragen an die Welt als Ausgangs-

duBere Wirklichkeiten verarbeiten - Lebensraum und medialen Welten punkt fur kiinstlerische Gestaltung

- durch Fragen und Experimentieren | - sozialer, kultureller und politischer nehmen

Wirklichkeit

- imaginierten Welten

ungewohnte Gestaltungsideen - Situationen schaffen, in denen

entwickeln ungewdhnliche Ideen und Imagi-

- in Zeichnungen Imagination, - gestalteten Welten nation gefragt sind

Originalitat und Individualitat als - komplexe Aufgabenstellungen

gestalterische Prinzipien realisieren | Strategien zur [deenfindung konzipieren

und -umsetzung (Restriktion, - verschiedene Medien zur

Zufallsverfahren...) Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit

wecken

Zeichnerische Gestaltungsmittel Zeichnerische Gestaltungsmittel, zum | Elementarisierte Ubungen zu

kennen und gezielt einsetzen Beispiel
- Punkt, Linie, Flache

- Verteilung der Elemente auf der

zeichnerischen Gestaltungsmitteln

Zeichnungen mit verschiedenen

Techniken und zu unterschiedlichen Flache

Themen gestalten - Verteilung und Bewegung der Ele-
mente im Bildraum oder im realen
Raum

- Richtungen und Kontraste

- Linearitat und Plastizitat

- zeichnerische Handschrift

- Komposition
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Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Zeichnungen mit unterschiedlicher
Funktion und fur unterschiedliche
Kontexte gestalten

Zeichnerische Vorstellungen und
Gestaltungsideen im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent

entwickeln und umsetzen

Zeichnerische Vorstellungen
und Gestaltungsideen mit
unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug planvoll entwickeln
und umsetzen

Zeichnungen in verschiedenen

Kontexten, zum Beispiel

- im Alltagskontext (Wegskizze, Ide-
enskizze, Tabelle...)

- im Entwurfskontext (Scribble,
Explosions- oder Konstruktions-
zeichnung...)

- im Kunstkontext (Portrat, Stillleben,
Landschaft...)

- im Kommunikationskontext (Comic,

[llustration...)

Zeichnungen mit unterschiedlichen
Anliegen und Wirkungsabsichten
(Entdeckung, Information,
Provokation...)

Zeichnungen mit unterschiedlichen
Formen des Wirklichkeitsbezugs
(Naturtreue, Ausdruck, Reduktion...)

Zeichnungen aus anderen
fachlichen Kontexten sammeln und

mitbringen lassen
Zeichenatlas anlegen

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschaftigung mit

dem Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungsl6-
sungen ausprobieren und doku-
mentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen (Kiinstlergesprach)

- Objekte mit verdnderter Mittei-
lungsabsicht und unterschiedlicher
Funktion zeichnen lassen

- einen Gegenstand mit wech-
selndem Wirklichkeitsbezug
zeichnen lassen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstandig und gezielt umsetzen

- die Umsetzung der Bildidee kléren

- zeichnerische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze
bis zum ausgearbeiteten Produkt
umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel von
der Skizze, Entwurfszeichnung, Studie

bis zur ausgearbeiteten Zeichnung

Einsatz von Skizzen und Zeichnungen
in der Konzeption und Umsetzung
gréBerer Arbeitsvorhaben, auch in
anderen Arbeitsfeldern

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

UnterstitzungsmaBnahmen zur
Prozesssteuerung anbieten
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen Inhalte Hinweise und Anregungen
Grafische Vorstellungen und Grafiken aus eigenen Fragestellungen | Bei der Auswahl von Themen
Gestaltungsideen realisieren heraus, zum Beispiel zu - auf Lebensweltbezug achten
- eigene Erfahrungen, innere und - Alltag und Erinnerung - Fragen an die Welt als Ausgangs-
duBere Wirklichkeiten verarbeiten - Lebensraum und medialen Welten punkt fur kiinstlerische Gestaltung
- durch Fragen und Experimentieren | - sozialer, kultureller und politischer nehmen
ungewohnte Gestaltungsideen Wirklichkeit - Situationen schaffen, in denen
entwickeln - imaginierten Welten ungewdhnliche Ideen und Imagi-
- in Grafiken Imagination, Originalitét | - gestalteten Welten nation gefragt sind
und Individualitat als gestalteri- - komplexe Aufgabenstellungen
sches Prinzip realisieren Strategien zur Ideenfindung konzipieren
und Umsetzung (Verfremdung, - verschiedene Medien zur
Zufallsverfahren, collagierende und Erkundung des Eigenen und des
erganzende Verfahren...) Fremden bereitstellen
- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken
Grafische Gestaltungsmittel kennen Grafische Gestaltungsmittel, zum Elementarisierte Ubungen zu
und gezielt einsetzen Beispiel grafischen Gestaltungsmitteln
- Material
Grafiken mit verschiedenen - Form, Farbe
Techniken und zu unterschiedlichen - Kontraste
Themen entwerfen und gestalten - Reduktion
- Komposition
Grafische Vorstellungen und Grafiken im Hinblick auf Beispielhafte Losungen erst nach
Gestaltungsideen im Hinblick auf unterschiedliche Anliegen und der eigenen Beschaftigung mit
unterschiedliche Anliegen und Wirkungsabsichten (Narration, dem Thema und dem Finden eines
Wirkungsabsichten konsequent Provokation, Irritation...) eigenen Ansatzes prasentieren, zum
entwickeln und umsetzen Beispiel
Grafiken mit unterschiedlichen - verschiedene Gestaltungslé-
Grafische Vorstellungen Formen des Wirklichkeitsbezugs sungen ausprobieren und doku-
und Gestaltungsideen (Reduktion, Ubertreibung...) mentieren
mit unterschiedlichem - Zwischenreflexionen initiieren
Wirklichkeitsbezug planvoll und produktiv nutzen (Kiinstlerge-
entwickeln und umsetzen sprach)

- Probedrucke anfertigen
- mit Farben und Materialien experi-
mentieren
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstandig und gezielt umsetzen

- die Umsetzung der Bildidee kléren

- grafische Mittel erproben und ihren
Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis
zum Produkt umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von der Skizze, Entwurfszeichnung,
Vorbereitung des Drucktragers,
Probedruck bis zum Druck

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

UnterstitzungsmaBnahmen zur
Prozesssteuerung anbieten

Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malerische Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- in Malereien Imagination, Origina-
litdt und Individualitat als gestalteri-
sches Prinzip realisieren

Malereien aus eigenen Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und virtuellen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung
und -umsetzung (Restriktion,
Zufallsverfahren...)

Bei der Auswahl von Themen
- auf Lebensweltbezug achten
- Fragen an die Welt als Ausgangs-

punkt fir kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen

ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen

konzipieren

- verschiedene Medien zur

Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit

wecken

Malerische Gestaltungsmittel kennen
und gezielt einsetzen

Malereien mit verschiedenen
Verfahren und zu unterschiedlichen
Themen gestalten

Malerische Gestaltungsmittel, zum

Beispiel

- Form, Farbe, Farbauftrag

- Farbe-Gegenstandsbezug

- Verteilung der Elemente auf der
Flache

- Verteilung und Bewegung der Ele-
mente im Bildraum oder im realen
Raum

- Richtungen und Kontraste

- Komposition

Elementarisierte Ubungen zu
malerischen Gestaltungsmitteln
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malerische Vorstellungen und
Gestaltungsideen im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Malerische Vorstellungen und
Gestaltungsideen mit unterschied-
lichem Wirklichkeitsbezug planvoll
entwickeln und umsetzen

Malereien unterschiedlicher Anliegen
und Wirkungsabsichten (Exploration
und Entdeckung, spontane AuBerung,
Narration...)

Malereien mit unterschiedlichen
Formen des Wirklichkeitsbezugs
(Naturtreue, Abstraktion, Illusion...)

Beispielhafte Losungen erst nach
der eigenen Beschaftigung mit
dem Thema und dem Finden eines
eigenen Ansatzes prasentieren, zum
Beispiel
- verschiedene Gestaltungsldsungen
ausprobieren und dokumentieren
- Zwischenreflexionen initiieren
und produktiv nutzen
(Kiinstlergesprach)
- Farbauftrag und Bildtréager vari-
ieren

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen

und eigenstandig und gezielt ein-

setzen

- die Umsetzung der Bildidee kléren

- malerische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis
zum Produkt umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel von
der Skizze bis zur ausgearbeiteten
Malerei

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung und thematisieren

UnterstitzungsmaBnahmen zur
Prozesssteuerung anbieten

Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Plastische und raumbezogene

Vorstellungen und Gestaltungsideen

realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- in Plastiken und Installationen
Imagination, Originalitdt und Indi-
vidualitat als gestalterisches Prinzip
realisieren

Plastiken und Installationen aus

eigenen Fragestellungen heraus, zum

Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Materialexploration und
-verbindungen...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fur kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen

ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen

konzipieren

- verschiedene Medien zur

Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit

wecken
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Plastische und raumbezogene
Gestaltungsmittel kennen und gezielt

einsetzen

Plastik und Installation mit
verschiedenen Techniken und zu
unterschiedlichen Themen gestalten

Plastische und raumliche

Gestaltungsmittel, zum Beispiel

- Material

- plastische und skulpturale Ver-
fahren, Montage

- Formensprache, Proportion, Kor-
per-Raum-Beziehung

- Aufbau und Konstruktion

Elementarisierte Ubungen zu
plastischen und rdumlichen
Gestaltungsmitteln

Plastische und raumbezogene
Vorstellungen und Gestaltungsideen
im Hinblick auf unterschiedliche
Anliegen und Wirkungsabsichten
konsequent entwickeln und

umsetzen

Plastische und raumbezogene
Vorstellungen und Gestaltungsideen
mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug planvoll entwickeln und

umsetzen

Plastiken und Installationen mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Erinnerung,

Mahnung, Interaktion ...)

Plastiken und Installationen mit
unterschiedlichen Formen des
Wirklichkeitsbezugs (Imitation,
Ubertreibung, Idealisierung...)

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschaftigung mit

dem Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslosungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen

- verschiedene Oberflachengestal-
tungen erproben und vergleichen

- Objekte und Materialien fur Instal-

|ationen variieren

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen

und eigenstandig und gezielt

einsetzen

- die Umsetzung der Idee kldren

- plastische und raumbezogene
Mittel erproben und ihren Einsatz
reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen bertcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis
zum Produkt umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von der Skizze Uber Detailstudie,
Bozzetto, Modell bis zur Plastik

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

UnterstitzungsmaBnahmen zur

Prozesssteuerung anbieten
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Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Performative Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Forschen und Experimen-
tieren ungewohnte Gestaltungs-
ideen entwickeln

- Imagination, Originalitdt und Indi-
vidualitat als gestalterisches Prinzip
realisieren

Performative Kunst aus eigenen

Fragestellungen heraus, zum Beispiel

zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung- und
Umsetzung (Kérper wahrnehmen,
Querdenken, mit Konzepten
arbeiten...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fur kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur
Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Gestaltungsmittel performativer
Kunst kennen und gezielt einsetzen

Performative Kunst mit
verschiedenen Techniken und zu
unterschiedlichen Themen gestalten

Gestaltungsmittel performativer

Kunst, zum Beispiel

- Raum, Zeit, Handlung

- Partitur und Konzept

- Material- und Gegenstandsnutzung
(Korper, Alltagsobjekte...)

- Raumsituation und Betrachterbezug

- Rolle der Medialitat (Mixed-Media,
Foto, Video, Computer...)

Elementarisierte Ubungen zu
performativen Gestaltungsmitteln

Performative Vorstellungen und
Gestaltungsideen im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Performative Arbeiten mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Irritation,
Provokation, Infragestellung...)

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschaftigung mit

dem Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen (Kooperation mit
performativ arbeitenden Kinstlern)

- kritische Distanz und Variationen
zur performativen Idee initiieren

- den Prozess der Gestaltung als
handelnde Reaktion auf ein Thema,
einen Vorgang oder Gedanken
thematisieren

Fortflihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Gestalten

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstandig und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- performative Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Projektvorhaben konzipieren und
von der Idee bis zum Produkt
umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
vom Script, Konzept, Komposition,
Choreographie bis zur Prasentation

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Medienkinstlerische Vorstellungen

und Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- Imagination, Originalitadt und Indi-
vidualitét als gestalterisches Prinzip
realisieren

Medienkunst aus eigenen Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur I[deenfindung und -um-
setzung (Exploration analoger und
digitaler Medien, das Spezifische der
Medien bedenken...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fur kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren, die eigene Bearbei-
tungen zulassen

- verschiedene Medien zur
Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Medienkunst mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen
Themen gestalten

Gestaltungsmittel der Medienkunst
kennen und gezielt einsetzen

Analoge und digitale Gestaltungs-

mittel, zum Beispiel

- Strukturmerkmale (Raum, Zeit...)

- Strategien (Aufmerksamkeit,
Narration, Co-Autorenschaft,
Inszenierung versus Zufall...)

- Kompositionsprinzipien (Reduktion,
Steigerung...)

Elementarisierte Ubungen zu
Gestaltungsmitteln der Medienkunst

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Medienkiinstlerische Vorstellungen
und Gestaltungsideen im Hinblick
auf unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Medienklnstlerische Arbeiten mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Kommunikation,
Partizipation, Interaktion ...)

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschéftigung mit

dem Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen

- medienkinstlerische Arbeiten mit
unterschiedlicher Mitteilungsab-
sicht entwickeln lassen

- Lebensweltbezug herstellen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstandig und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- analoge und digitale Medien erpro-
ben und ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen bertcksichtigen

Arbeitsvorhaben konzipieren und von
der Idee bis zum Produkt umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel

von der Idee, Analyse, Konzept,
Realisierung bis zum ausgearbeiteten
Ergebnis

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

UnterstitzungsmalBnahmen zur
Prozesssteuerung anbieten

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Architektonische Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- Impulse und Erfahrungen aus
verschiedenen Lebensbereichen
aufgreifen und verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- Imagination und Originalitat in
der Architektur als gestalterisches
Prinzip realisieren

Architekturen aus eigenen

Erfahrungen und Fragestellungen,

zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteter Umwelt

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Begehung, Raum- und
Materialexploration...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten,

- Moglichkeiten der Partizipation
nutzen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren, die eigene Bearbei-
tungen zulassen

- verschiedene Medien zur
Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Gestalten

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Architektonische Gestaltungsmittel
kennen und gezielt einsetzen

Architektur mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen
raumlichen Kontexten gestalten

Architektonische Gestaltungsmittel,

zum Beispiel

- Architekturformen (Fassade, Dach,
Treppe...)

- Konstruktion, Aufbau

- Wegflihrung, Lichtfihrung

- Einbettung in die Umgebung

- Darstellungsformen von Architektur
(Grundriss, Aufriss, Schnitt, Modell...)

- Weg- und Blickfiihrung

- Bezug von Kérper und Raum

Elementarisierte Ubungen
zu architektonischen
Gestaltungsmitteln

Architektur mit unterschiedlicher
Funktion und Nutzung entwerfen
und gestalten

Architektonische Vorstellungen
und Gestaltungsideen im Hinblick
auf unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Architektur mit unterschiedlicher
Funktion, Nutzung und Zielgruppe
(Stadion, Spielplatz, Parkplatz,
Kiosk...)

Architektur mit unterschiedlichen
Anliegen und Wirkungsabsichten
(Bionik, Herrschaftsarchitektur,
Utopie...)

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschaftigung mit

dem Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren
und produktiv nutzen (Kinstler-
gesprach)

- Moodboards herstellen und Anmu-
tungen erfragen

Den eigenen Korper als Bezugsgro-
Be verstehen

AuBerschulische Lernorte besuchen
Aufgaben und Berufe in Architektur,

Stadtplanung, Interior Design
thematisieren

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstandig und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- architektonische Mittel erproben
und ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die rédumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis
zum fertigen Produkt umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von Skizze Uber Entwurf (Grundriss,
Aufriss, Konstruktion) zum Modell

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

UnterstitzungsmaBnahmen zur
Prozesssteuerung anbieten
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Designvorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- im Produktdesign Imagination,
Originalitat und Individualitat als
gestalterisches Prinzip realisieren

Entwicklung von Produktdesign aus

eigenen Erfahrungen und Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und -um-
setzung (Moodboard, Bedarfsana-

lyse...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fur kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren, die eigene Bearbei-
tungen zulassen

- verschiedene Medien zur
Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Gestaltungsmittel des Produktions-
designs kennen und gezielt ein-
setzen

Produktdesign mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen
Themen entwerfen und gestalten

Gestaltungsmittel des

Produktdesigns, zum Beispiel

- Konstruktion, Aufbau, Rhythmisierung

- Material, Form, Farbe, Kontraste

- Herstellungsverfahren

- Mobilitét (auch faltbare, klappbare,
aufblasbare,...Produkte)

- Ressourcen (Platz- und Energiever-
brauch...)

Elementarisierte Ubungen zu Ge-
staltungsmitteln des Produktdesigns

Gestaltete Objekte in Hinblick auf
unterschiedliche Funktions- und
Nutzungsbereiche entwerfen und
gestalten

Produktdesign im Hinblick auf
unterschiedliche Zielgruppen
entwerfen und gestalten
Vorstellungen und Gestaltungsideen
fur Produkte im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Designprodukte unterschiedlicher
Funktions- und Nutzungsbereiche
(Mdbeldesign, Fooddesign, Mode)

Zielgruppenspezifische Gestaltung
von Designprodukten

Designprodukte mit unterschied-
lichen Anliegen und Wirkungsab-
sichten (Ergonomie, Wiederverwert-
barkeit, Signalwirkung...)

Funktionen des Designs (dsthetisch,
praktisch, symbolisch)

Bei Entwurf und Gestaltung
von Designprodukten alle drei
Funktionen berlcksichtigen

Beispielhafte Losungen erst nach der

eigenen Beschéftigung mit dem The-

ma und dem Finden eines eigenen

Ansatzes prasentieren, zum Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren
und produktiv nutzen (Kiinstlerge-
sprach)

- Objekte mit verédnderter Funktion
gestalten lassen

- Entwurfsibungen auf eine
Funktion fokussieren

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstandig und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- gestalterische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die rdumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben konzipieren und
von der Idee bis zum Produkt
umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von Skizze, Entwurfszeichnung,
Werkzeichnung, Prototyp

Designbiiro besuchen

Professionelle Verfahren in

die gestalterische Arbeit
integrieren (Mindmap, Interview,
Beobachtungsprotokoll...)

UnterstitzungsmaBnahmen zur
Prozesssteuerung anbieten

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Vorstellungen und Gestaltungsideen

zum Kommunikationsdesign

realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- im Kommunikationsdesign
Imagination, Originalitadt und
Individualitat als gestalterisches
Prinzip realisieren

Kommunikationsdesign aus eigenen

Erfahrungen und Fragestellungen

heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und -um-
setzung (Recherche zur Sache, Sam-
meln, Bedarfsanalyse...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fir kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur
Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Gestaltungsmittel des Kommunika-
tionsdesigns kennen und gezielt
einsetzen

Kommunikationsdesign mit
verschiedenen Techniken und zu
unterschiedlichen Themen gestalten

Gestaltungsmittel von
Kommunikationsdesign, zum Beispiel
- Form, Farbe, Kontraste

- Layout mit Text-Bild-Beziehung

- Narration, Montage, Interaktivitat

- Bezug von Realitat und Virtualitat

Elementarisierte Ubungen
zu Gestaltungsmitteln des
Kommunikationsdesigns
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Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Kommunikationsdesign mit unter-
schiedlicher Funktion und fur unter-
schiedliche Zielgruppen entwerfen

und gestalten

Vorstellungen und Gestaltungsideen
fur Kommunikationsdesign im
Hinblick auf unterschiedliche
Anliegen und Wirkungsabsichten
konsequent entwickeln und
umsetzen

Kommunikationsdesign mit
unterschiedlicher Funktion und
fur unterschiedliche Zielgruppen
(Information, Werbung, Appell...)

Kommunikationsdesign mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Tutorial,
Videoclip, Public Relation...)

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschaftigung mit

dem Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslo-
sungen ausprobieren und doku-
mentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen (Kiinstlergesprach)

- Objekte mit veranderter Mittei-
lungsabsicht und unterschiedlicher
Funktion gestalten lassen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen

und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- gestalterische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-

gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben konzipieren und von

der Idee bis zum Produkt umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel

von Skizze, Mindmap, Layout bis zum
druckfertigen Produkt

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

UnterstitzungsmaBnahmen zur

Prozesssteuerung anbieten

Alle Arbeitsfelder

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Herstellungs- und
Gestaltungsprozesse sowie End-
produkte dokumentieren

Gestaltungs- und
Entscheidungsprozesse sowie
Endprodukte reflektieren und
begriindet beurteilen

Formen der Dokumentation und
Reflexion gestalterischer Vorhaben
(Skizzenbuch, verschiedene Formen
des Portfolios...)

Die begleitende Reflexion vorberei-

ten und einfihren, zum Beispiel

- Formen der Selbst- und Fremdre-
flexion initiieren

- Arbeitsmaterialien und Leitfragen
zur Prozessoptimierung bereit-
stellen

- Zeitfenster fir Kommunikation und
Dokumentationen integrieren
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Kompetenzbereich Verwenden

Alle Formen des produktiven und rezeptiven Umgangs
mit Bildern sind im Kompetenzbereich Verwenden zusam-
mengefasst. Der Bereich umfasst das Sammeln von Bil-

dern, das Kommunizieren mit Bildern, das Verdffentlichen
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2 Kompetenzbereich Verwenden

von Bildern sowie Formen der Prasentation. Der Kompe-
tenzbereich ist nach Arbeitsfeldern ausdifferenziert, die
verpflichtenden Kompetenzen kénnen exemplarisch in

einem oder mehreren Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Verwenden

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde zeichnerische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Zeichnungen

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen Zeichnen
fur die reflexive Rezeption von
Zeichnungen nutzen

Transfer eigener zeichnerischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation fremder Zeichnungen

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schiilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Zeichnungen sammeln, vergleichen
und kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Mapping

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Mit Hilfe von Zeichnungen ziel-,
sach- und adressatengerecht
kommunizieren

Denk-, Kommunikations- und
Mitteilungsfunktion von
Zeichnungen, zum Beispiel
Veranschaulichung oder Appell

Zeichnungen vergleichen und
erklaren

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht
verwenden

Verschiedene Prasentationsformen
(Mappe, Rahmung und Héngung,
mediengestutzte Présentation...)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Wirkung der Présentationsformen
vergleichen (gerahmt, ungerahmt,
verschiedenfarbige Passepartouts...)

Die unterrichtliche Visualisierung
von Zeichnungen inszenieren und
variieren (auf Verdunklung und
orthogonale Projektion achten...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Zeichnungen kennen und
anwenden

Zeichnungen erleben und geniel3en

Formen des Umgangs mit

Zeichnungen, zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und 6ffentlicher Umgang
(Tagebuch versus Internet)

- Prasentation in verschiedenen
Raumen (Graffiti, personliche
Botschaft fiir einen bestimmten
Menschen...)

Formen des Umgangs mit
Zeichnungen thematisieren
(sammeln, tauschen, verschenken...)

Arbeitsatmosphére offen und
wertschatzend gestalten, Neugier
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Verwenden
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde grafische
Lésungen als Anlass far
variantenreiches Weiterarbeiten
nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Grafiken

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen grafischen
Arbeiten fiur die reflexive Rezeption
von Zeichnungen nutzen

Transfer eigener zeichnerischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation fremder Zeichnungen

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schlern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Grafiken sammeln, vergleichen und
kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Mapping

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Mit Hilfe von Grafiken ziel-, sach- und
adressatengerecht kommunizieren

Denk-, Kommunikations- und
Mitteilungsfunktion von Grafiken,
zum Beispiel Information oder Appell

Grafiken tauschen und erklaren

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht
verwenden

Verschiedene Prasentationsformen
(Mappe, Buch, mediengestiitzte
Prasentation...)

Wirkung der Prasentationsformen
thematisieren (Passepartout, auf
farbigem oder neutralem Karton,
gerahmt...)

Die unterrichtliche Visualisierung
von Grafiken inszenieren und
variieren (Reproduktion im Buch,
OHP, Textelemente weglassen oder
bewusst zeigen...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Grafik kennen und anwenden

Grafik erleben und genieBen

Formen des Umgangs mit Grafik,

zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und 6ffentlicher Umgang
(Tagebuch versus Internet)

- Prasentation in verschiedenen
Raumen (Graffiti, als persénliche
Botschaft fir einen bestimmten
Menschen...)

Bedeutung des Originals, der gra-
fischen Auflage, des Computeraus-
drucks

Bedeutung des auBerschulischen
Lernorts

Formen des Umgangs mit Grafik
thematisieren (ein grafisches
.Klassenbuch” gestalten, tauschen,
verschenken...)

Museum oder Ausstellung besuchen
Arbeitsatmosphére offen und

wertschatzend gestalten, Neugier
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Verwenden

Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde malerische
Lésungen als Anlass fir
variantenreiches Weiterarbeiten

nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Malereien

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen malerischen
Arbeiten fur die reflexive Rezeption

von Malerei nutzen

Transfer eigener malerischer Erfah-
rung auf die Analyse und Interpreta-

tion von Malerei

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schulerinnen und Schilern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Malereien sammeln, vergleichen und

kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale

Verfahren

Mapping

Kriterien finden
Ordnungen erproben und
vergleichen

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht

verwenden

Verschiedene Prasentationsformen
(Mappe, OHP-Projektion, Original...)

Wirkung der Prasentationsformen
thematisieren
(Reproduktion, Poster, im Rahmen...)

Die unterrichtliche Visualisierung
von Malerei inszenieren und
variieren (auf Verdunklung und
Farbwiedergabe achten...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Malerei kennen und anwenden

Malerei erleben und genielBen

Formen des Umgangs mit Malerei,
zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und 6ffentlicher Umgang

(Tagebuch versus Internet)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit Malerei
thematisieren (ausstellen, tauschen,

verschenken...)
Museum oder Ausstellung besuchen
Arbeitsatmosphére offen und

wertschatzend gestalten, Neugier
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fir
variantenreiches Weiterarbeiten
nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Plastiken und
Installationen

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Perspektivwechsel, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen plastischen
Arbeiten fur die reflexive Rezeption
von Arbeiten anderer nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und

Interpretation von Arbeiten anderer

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schlern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Objekte und Abbildungen von
Objekten und Installationen
sammeln, vergleichen und
kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Mapping

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht

verwenden

Verschiedene Prasentationsformen
(Original, Replik, Vitrine...)

Wirkung der Prasentationsformen
thematisieren (mit und ohne Sockel,
in und auBerhalb einer Vitrine...)

Die unterrichtliche Visualisierung
inszenieren und variieren (mehrere
fotografische Ansichten einer Plastik
zeigen...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Plastiken und Installationen
kennen und anwenden

Plastiken und Installationen erleben
und genieBen

Formen des Umgangs mit Plastiken
und Installationen, zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und 6ffentlicher Umgang

(Tagebuch vs. Internet)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit Plastiken
und Installationen thematisieren
(verschenken, ausstellen,
aufbewahren...)

Museum oder Ausstellung besuchen
Arbeitsatmosphére offen und

wertschatzend gestalten, Neugier

wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Verwenden

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fur
variantenreiches Weiterarbeiten

nutzen

Zwischenreflexionen lber eigene
und fremde Performances

Ideen einzelner in gemeinsame
Prozesse Uberfihren

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen zu Standort- und
Perspektivwechsel geben

Erfahrungen im eigenen
performativen Arbeiten fur
die reflexive Rezeption von

Performances nutzen

Transfer eigener performativer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation fremder Performances

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schulerinnen und Schilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Prasentationsformen performativer
Kunst kennen und angemessen

adressatengerecht verwenden

Verschiedene Prasentationsformen

performativer Kunst

- Besuch einer Performance

- Foto-, Video- oder Audiodokumen-
tation

- interaktive mediale Prasentation
(Einstellen auf einer Website, Blog,
YouTube...)

Sensibilisieren flr Unterschiede
zwischen Erlebnis und Dokumen-
tation (Authentizitat, Aufzeichnung...)

Formen des Umgangs mit
performativer Kunst kennen und

anwenden

Performative Kunst erleben und

genieBen

Formen des Umgangs mit
Performativer Kunst, zum Beispiel
- Durchfihrung

- Dokumentation

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit
Performances thematisieren

(zur Performance einladen,
choreografische oder sprachliche
Notation anfertigen...)

Performance erleben
Arbeitsatmosphare offen und

wertschatzend gestalten, Neugier
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fir
variantenreiches Weiterarbeiten
nutzen

Zwischenreflexion Uber eigene und
fremde Medienkunst

Ideen einzelner in gemeinsame
Prozesse Uberfihren

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,

unerwartete Lésungen zulassen

Neugierde und Lust am medialen
Gestalten férdern

Erfahrungen im eigenen gestal-
terischen Arbeiten fir die reflexive

Rezeption von Medienkunst nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Medienkunst

Formen der Metareflexion einliben

Den Schilerinnen und Schiilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Formate und Prasentationsformen
von Medienkunst kennen und
adressatengerecht verwenden

Verschiedene Formate und
Prasentationsformen von
Medienkunst (Dokumentation,

Projektion, Installation...)

Rolle des Mediums und der
Prasentationsform im Hinblick

auf Wahrnehmung thematisieren
(Vergleich von Foto, Video, Mixed-,
Virtual-, Augmented Reality)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Medienkunst kennen und
anwenden

Medienkunst erleben und geniel3en

Formen des Umgangs mit

Medienkunst, zum Beispiel

- Nutzung internetbasierter Formen
der Kommunikation und Koope-
ration

- Gestaltung internetbasierter
Formen der Kommunikation und
Kooperation

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit
Medienkunst thematisieren

Museum oder Ausstellung besuchen
Arbeitsatmosphére offen und

wertschatzend gestalten, Neugier

wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Verwenden

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fir
variantenreiches Weiterarbeiten
nutzen

Zwischenreflexionen tber
eigene und fremde Entwiirfe und
architektonische Gestaltungen

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zu Variation,
Standort- und Perspektivwechsel

Erfahrungen im eigenen
gestalterischen Arbeiten fur die
reflexive Rezeption von Architektur

nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Architektur

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schilern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Abbildungen von Architektur
sammeln, vergleichen und

kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Mapping

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht
verwenden

Verschiedene Prasentationsformen
(Schnitte, Architekturzeichnung,
Moodboard...)

Présentationsformen und deren
Informationsgehalt thematisieren
(Fotografie, Modell...)

Die schulische Prasentation
inszenieren und variieren (mehrere
Ansichten zeigen, Dokumentation
einer Begehung...)

Formen des Umgangs mit
Architektur kennen und anwenden

Architektur erleben und genieBen

Formen des Umgangs mit
Architektur, zum Beispiel

- Begehung vor Ort

- Foto- oder Filmdokumentation

- Ausstellung

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit
Architektur thematisieren
(Ausschreibung oder
Wettbewerbsbedingungen
formulieren, Expertengespréche...)

Exkursion organisieren oder
begleiten, Architekturbiiro oder
Ausstellung besuchen

Arbeitsatmosphére offen und
wertschatzend gestalten, Neugier
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fir
variantenreiches Weiterarbeiten
nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Entwirfe und Produkte

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Variation und Verfremdung

Erfahrungen im eigenen
gestalterischen Arbeiten fur
die reflexive Rezeption von
Objektdesign nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Objektdesign

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schiilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Objekte und Abbildungen

von Designobjekten sammeln,
vergleichen und kriterienorientiert
ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Mapping

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht
verwenden

Verschiedene Prasentationsformen
(Vitrine, Schaufenster,
mediengestitzte Présentation...)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Rolle des Mediums und der
Présentationsform thematisieren
(Designobjekt, Explosionszeichnung,
Fotografie...)

Die unterrichtliche Visualisierung
inszenieren und variieren
(mehrere Ansichten zeigen,
Entwurfs- und Herstellungsprozess

dokumentieren...)

Formen des Umgangs mit
Designobjekten kennen und
anwenden

Designobjekte erleben und

genieBen

Formen des Umgangs mit
Designobjekten, zum Beispiel

- Gebrauch

- Verkauf

- Aufbewahrung

Organisation und Durchfiihrung
einer Ausstellung

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Verkauf oder Auktion organisieren

Museum, Ausstellung Designbdiro,
Messe oder Einzelhandel besuchen

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Verwenden

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fir
variantenreiches Weiterarbeiten
nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Entwirfe und Produkte

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Losungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen
gestalterischen Arbeiten fir
die reflexive Rezeption von
Kommunikationsdesign nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse

und Interpretation von
Kommunikationsdesign

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schulerinnen und Schilern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Produkte des
Kommunikationsdesigns sammeln,
vergleichen und kriterienorientiert
ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Mapping

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Mit Hilfe von Kommunikationsdesign
ziel-, sach- und adressatengerecht

kommunizieren

Erprobung zielgruppenorientierter

Kommunikationsformen, zum

Beispiel

- Information (Plakate, Dokumentar-
filme...)

- Werbung (Anzeige, Trailer, Wer-
bespot...)

- Unterhaltung (Game-Design)

Kommunikationsdesign sach- und
adressatengerecht gestalten und
verwenden (Einladung versenden,
Plakate verteilen...)

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht
verwenden

Verschiedene Prasentationsformen
(Mappe, mediengestitzte

Prasentation...)

Wirkung des Présentationsmediums
thematisieren (mediengestitzter
Vortrag, Prasentation von Entwirfen
und Varianten in der Mappe...)

Die unterrichtliche Visualisierung
inszenieren und variieren
(Reproduktion, Filmausschnitt,
Gelegenheit zur Interaktion...)

Formen des Umgangs mit Produkten
des Kommunikationsdesigns kennen
und anwenden

Formen des Umgangs mit Produkten
des Kommunikationsdesigns, zum
Beispiel

- Druck und Vertrieb

- Werbung

- Verkauf

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Designblro, Messe, Ausstellung
besuchen
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3 Themen und Inhalte des Unterrichts

Kunstunterricht orientiert sich grundsétzlich an Frage-
stellungen und Problemen, soll aber zugleich eine mdg-
lichst groBe Vielfalt von Formen, Verfahren und Inhalten
berlcksichtigen. Themen beziehen sich auf die Ausein-
andersetzung mit den Kernproblemen des gesellschaftli-
chen Lebens und beriicksichtigen die neun Arbeitsfelder
und acht Kompetenzbereiche des Faches. Verbindliche
Themen sind nicht vorgeschrieben, anzustreben ist aber
eine sinnvolle Vielfalt, die zum Verstdndnis wahrnehmungs-
bezogener und kiinstlerischer Phdnomene der Vergangen-
heit und Gegenwart beitrdgt. Kontextgebunden werden
Werke einzelner Kiinstlerinnen oder Kiinstler integriert.
Uber alle Jahrgangsstufen hinweg ist die Behandlung aller
neun Arbeitsfelder in ausgewogenem Verhaltnis verbind-
lich. Gewichtung und Verteilung auf die Jahrgangsstufen

wird von den Schulen im schulinternen Fachcurriculum vor
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dem Hintergrund der Kontingentstundentafel festgelegt.
Das Arbeitsfeld Zeichnen ist verbindlich in allen Jahr-
gangsstufen zu bericksichtigen. Zeichnen kann in andere
Arbeitsfelder integriert werden. Die Ubergédnge zwischen
den insgesamt neun Arbeitsfeldern sind flieBend. Un-
terrichtsthemen, Aufgaben und Ubungen sollen immer
moglichst mehrere Arbeitsfelder gleichzeitig berthren.
Die Dimensionen Produktion und Rezeption finden sich
mit unterschiedlicher Gewichtung in allen Kompetenz-
bereichen wieder und sind in allen Jahrgangsstufen in
einem ausgewogenen Verhéltnis zu berlcksichtigen. Die
Dimension Reflexion ist fester Bestandteil sowohl der
schwerpunktmaBig produktions- als auch der rezeptionso-

rientierten Unterrichtsphasen.



4 Schulinternes Fachcurriculum

Innerhalb der Rahmenvorgaben der Fachanforderungen
besitzen die Schulen Gestaltungsfreiheit bezuglich der
Umsetzung der Kontingentstundentafel, der Lern- und

Unterrichtsorganisation, der padagogisch-didaktischen

Konzepte sowie der inhaltlichen Schwerpunktsetzungen.

Im schulinternen Fachcurriculum dokumentiert die
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4 Schulinternes Fachcurriculum

Fachkonferenz ihre Vereinbarungen zur Gestaltung des
Kunstunterrichts ihrer Schule. Die Weiterentwicklung

des schulinternen Fachcurriculums stellt eine standige
gemeinsame Aufgabe der Fachkonferenz dar.

Im schulinternen Fachcurriculum sind Vereinbarungen zu

folgenden Aspekten zu treffen:

Aspekte Vereinbarungen

Inhalten

Unterricht

- jahrgangsbezogene Schwerpunktsetzungen durch die Auswahl von geeigneten

- jahrgangsbezogene Gewichtung der Kompetenzbereiche oder Gewichtung anzu-
strebender Kompetenzen in den einzelnen Jahrgangsstufen

- Konkretisierungen fachdidaktischer Prinzipien

- Konkretisierungen fachspezifischer Methoden

- Dauer und Umfang von Unterrichtseinheiten

- Einbeziehung auBerunterrichtlicher Angebote und Projekte

- Beitrag des Faches zur Medienbildung

- Beitrag des Faches zum Schulleben

Fachsprache

- Festlegung einer einheitlichen Verwendung von Bezeichnungen und Fachbegriffen

Fordern und Fordern

- DifferenzierungsmaBnahmen fur alle Schilerinnen und Schiler mit Bedarf an
besonderer Unterstiitzung oder mit besonderer Begabung

Hilfsmittel und Medien

und Software

- Ausstattung der Kunstrdume mit geeignetem Mobiliar und Medien
- Anschaffung und Nutzung von Materialien und Werkzeugen
- Anschaffung und Nutzung von Lehrbiichern, Bildmaterial, Bilddatenbanken, Filmen

Leistungsbewertung

- Grundsétze der Diagnostik, Differenzierung und Férderung

- Grundsatze der Leistungsmessung und Leistungsbewertung

- Festlegung, welche Leistungsnachweise zur Bewertung herangezogen werden
(Produkte, Arbeitsprozess, Prozessdokumentation, Reflexion)

Uberpriifung und

Weiterentwicklung

- regelméaBige Uberpriifung und Weiterentwicklung getroffener Vereinbarungen, auch
auf der Basis aktueller Weiterentwicklungen im Fach

Darlber hinaus kann die Fachkonferenz auch weitere Vereinbarungen zur Gestaltung des Kunstunterrichts an ihrer

Schule treffen und im Fachcurriculum dokumentieren.
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5 Leistungsbewertung

Formen der Uberpriifung, Beurteilung und Bewertung der
Leistungen sind darauf ausgerichtet, Schilerinnen und
Schilern Gelegenheit zu geben, Kompetenzen, die sie
erworben haben, wiederholt und in wechselnden Zusam-
menhangen zu bestatigen. Fir Lehrerinnen und Lehrer
sind die Ergebnisse der begleitenden Diagnostik und
Evaluation des Kompetenzerwerbs Anlass, die Zielsetzun-
gen und Methoden ihres Unterrichts zu Gberprifen. Fur
die Schilerinnen und Schiler stellt eine Rickmeldung, die
den Kompetenzerwerb begleitet, eine Hilfe fir die Selbst-
einschétzung sowie eine Unterstitzung fir das weitere
Lernen dar. Sie dient damit der Lenkung und Unterstt-
zung des individuellen Kompetenzerwerbs. Grundsétzlich
kénnen bewertungsfreie Raume und Ubungsphasen
ausdriicklich ausgewiesen werden. Formen der Selbst-
beurteilung und Schiler-Schiler-Beurteilung unterstiitzen
den Erwerb asthetischer Urteilsfahigkeit und die Trans-
parenz der Bewertung fir die Schilerinnen und Schiiler.
Hierzu werden Kompetenzraster und Selbstbeurteilungs-

bogen eingesetzt.

Die acht in Kapitel 2 ausgewiesenen Kompetenzbereiche
(Wahrnehmen, Beschreiben, Analysieren, Interpretieren,
Beurteilen, Herstellen, Gestalten und Verwenden) sind bei
der Leistungsbewertung angemessen zu bericksichtigen.
Uberpriifungsformen gestalterisch-praktischer, schrift-
licher oder mundlicher Art sind darauf ausgerichtet, das
Erreichen der Kompetenzerwartungen festzustellen. Sie
mussen Uber ein auf Reproduktion angelegtes Abfragen

hinausgehen.

Voraussetzung fur eine Beurteilung sowie gegebenenfalls
eine Leistungsbewertung ist das Beobachten von Schii-
lerhandlungen und Ergebnissen durch die Lehrkraft. Dies
geschieht vor dem Hintergrund erwarteter Kompetenzen,
die sich in der Form deskriptiver Kriterien formulieren
lassen. Beurteilen bedeutet die kritische, wertschatzen-
de und individuelle Riickmeldung auf der Grundlage
deskriptiver Kriterien. In diesem Sinn stehen im Unterricht
die Diagnostik und das Feedback unter Berlcksichti-
gung des individuellen Lernprozesses im Vordergrund,

Beratungsgesprach und Prozessportfolio sind geeignete
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Instrumente dafir. Eine Bewertung lasst sich aus einer

differenzierten Beurteilung ableiten.

Die Leistungsbewertung im Fach Kunst in der Sekundar-
stufe | bezieht sich auf den Beurteilungsbereich Unter-
richtsbeitrdge. Praktische, mindliche und schriftliche
Unterrichtsbeitrdge bilden die Grundlage fur die Leis-
tungsbewertung. Alle drei Leistungsbereiche sollen be-
ricksichtigt werden, ihre Gewichtung folgt der jeweiligen
Festlegung im schulinternen Fachcurriculum. Die Auf-
gabenstellungen orientieren sich an den verbindlichen
Kompetenzen und Inhalten der Fachanforderungen und
an den drei Anforderungsbereichen (siehe Kapitel 1.4).

Hinweise zur Beurteilung und Bewertung

- praktischer Leistungen
Praktische Leistungen stellen Verwirklichungen bildneri-
scher Denkprozesse dar und geben Auskunft Gber den
Grad der Bewiltigung einzelner Anforderungen.
Bei der Beurteilung praktischer Leistungen wird der
gesamte Erarbeitungsprozess mit bewertet: Der indi-
viduelle Weg zum Ziel, die eigene Umsetzung der
Aufgabe von der Idee tber Entwirfe, Studien, Konzept,
Zeiteinteilung und Zielstrebigkeit der Umsetzung bis hin
zum Ergebnis. In die Beurteilung des Arbeitsprozesses
gehen Reflexion und Begriindung der eigenen gestalte-
rischen Entscheidungen sowie Elemente von Selbst- und
Sozialkompetenz ein. Praktische Leistungen werden im
Wesentlichen in den Kompetenzbereichen Herstellen,

Gestalten und Verwenden erbracht.

- miindlicher Leistungen

Schulerinnen und Schiler beeinflussen den Unterrichts-
prozess durch mindliche Beitrdge entscheidend, sie
gestalten ihn mit und férdern das Lernen der Mitschile-
rinnen und Mitschiler. Zu bewerten sind dabei Konti-
nuitat, Qualitdt und Originalitdt von miindlichen Beitragen.
Dazu zéhlen AuBerungen zur Perceptbildung, Mitarbeit
im Unterrichtsgesprach, Begriindungen &sthetischer
Urteile, Referate sowie Berichte und Reflexionen tUber
Partner- oder Gruppenarbeit. Miindliche Leistungen



werden im Wesentlichen in den Kompetenzbereichen
Beschreiben, Analysieren, Interpretieren, Beurteilen und

Verwenden erbracht.

- schriftlicher Leistungen

Beschreibungen, Analysen, Deutungen und Interpreta-
tionen, Protokolle und Referate, Konzepte fur gestalteri-
sche Vorhaben, Dokumentationen und Reflexionen Uber
gestalterische Prozesse und Ergebnisse belegen Wahr-
nehmungs- und Urteilsfahigkeit, Sachkompetenz und
Kreativitat. Sie zeigen das Verstandnis der Schiilerinnen
und Schiler fir eigene Arbeiten und die der anderen.
Schriftliche Leistungen werden im Wesentlichen in den
Kompetenzbereichen Beschreiben, Analysieren, Inter-

pretieren und Beurteilen erbracht.
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Il Fachanforderungen Kunst Sekundarstufe |l

1 Das Fach Kunst in der Sekundarstufe Il an Gymnasien
und Gemeinschaftsschulen

1.1 Grundlagen und Lernausgangslage

Der Kunstunterricht der Sekundarstufe Il schlieB3t an die
in der Sekundarstufe | erworbenen Kompetenzen in

den acht Kompetenzbereichen und neun Arbeitsfeldern
an. Die vorliegenden Fachanforderungen Kunst setzen
einen verbindlichen Rahmen fir die Sekundarstufe Il. Sie
bereiten auf die Abiturprifung mit den entsprechenden
Aufgabenarten und Operatoren vor. Damit wird eine ada-
quate Vorbereitung auf die berufliche Bildung und auf
das Studium geleistet.

1.2 Der Beitrag des Faches zur allgemeinen und fachli-
chen Bildung

Im Mittelpunkt des Faches Kunst steht das Bild. Bild wird
dabei wie in den einheitlichen Prifungsanforderungen
der KMK fiir das Fach Kunst als umfassender Begriff fir
zwei- und dreidimensionale Objekte, Artefakte, visuell ge-
pragte Informationen, Prozesse und Situationen visueller
Erfahrung verstanden. Bilder vermitteln und beeinflussen
unsere Vorstellungen nachhaltig. Kinder sehen und er-
leben Bilder vom Beginn ihres Lebens an. AuBere Bilder
werden in innere Bilder und Vorstellungen umgesetzt und
beeinflussen wiederum Vorgédnge der Wahrnehmung und
des Umgangs mit duBeren Bildern. Das Leben, Urteilen
und Handeln wird von inneren Bildvorstellungen und
ihren duBeren Korrelaten geleitet. Neben der Sprache
sind Bilder in allen Formen ein zentrales Informations-,
Kommunikations- und Ausdrucksmittel. Die Bilder der
alltdaglichen Lebenswelt von Kindern und Jugendlichen
und deren subjektive Interpretation werden zunehmend
medial vermittelt. Insbesondere mithilfe digitaler Medien
entstehen neuartige Strukturen zum Orientieren, Verste-
hen und Handeln in der Welt. Bildkompetenz, das heiBt
Lesen und Verstehen von Bildern sowie sich in Bildern
auszudricken, wird im Fach Kunst vermittelt, ist aber
auch notwendig fir das Lernen in allen anderen Fachern.
Daruber hinaus ist der sichere Umgang mit Bildern eine
wichtige Voraussetzung fir die Teilhabe am gesellschaft-

lichen Leben und fur die berufliche Orientierung. Kunst-

FACHANFORDERUNGEN KUNST

unterricht vermittelt Bildkompetenz durch klarenden und
vertiefenden, rezeptiven und produktiven Umgang mit
Bildern. Visuelle Kompetenz und Bildkompetenz, visu-
elle Gestaltungen, Kommunikation mit und tber Bilder
stehen im Zentrum des Kunstunterrichts. Damit sind auch
alle Phanomene jugendkultureller Alltagsasthetik und
individueller Lebenswelten sowie der gestalteten Umwelt
- Design, Architektur und Medien - erfasst. Neben den
kinstlerischen Strategien in allen Genres der Bildenden
Kunst sind Architektur, Produktdesign und Kommunika-
tionsdesign mit ihrem unmittelbaren Lebensweltbezug
wichtige Arbeitsfelder. Kunstunterricht befahigt zur akti-
ven, verstehenden und gestaltenden Teilhabe an kulturel-
len Prozessen in einer sich andernden Welt, im Bewahren
und Nutzen des kulturellen Erbes, im Umgang mit gebau-
ter und virtueller Architektur, mit der Asthetik von Alltags-
dingen, mit Phdnomenen der historischen Kunst und

der Kunst der Gegenwart. Er fordert problemlésendes,
vernetztes Denken, Vorstellungsvermdgen sowie Fantasie
und tragt damit wesentlich zur Personlichkeitsbildung
bei. Er dient der Bereicherung der Lebensgestaltung
durch die Erfahrung asthetischen Genusses und erweitert
durch die Integration auB3erschulischer Lernorte die indivi-
duellen Erfahrungen durch die Begegnung mit Kunst.
Kunstunterricht vermittelt Kompetenzen, die im Prozess
lebenslangen Lernens notwendig sind und der Vorberei-
tung der beruflichen Qualifizierung dienen. Sie ergénzen
die sprachlichen und naturwissenschaftlichen Kompeten-
zen der Kinder und Jugendlichen und unterstitzen in
besonderem Maf das Lernen in thematischen und facher-

verbindenden Zusammenhéngen.
1.3 Didaktische Leitlinien

Kompetenz- und Themenorientierung

Im Kunstunterricht werden themenorientierte, Gbergeord-
nete Aufgaben, Probleme und Fragestellungen formuliert
und die fachlichen Ansétze, Inhalte und Methoden kom-
petenzorientiert vermittelt. Inhalte und Wissensbestéande
werden auf diese Weise motivierend und transparent fur
die Schilerinnen und Schiiler strukturiert. Die Funktion
einzelner inhaltlicher und methodischer Unterrichtsschrit-
te wird im Hinblick auf die Zielvorstellung begriindet.

Damit werden wechselnde Unterrichtsformen zwischen



Offenheit, individueller oder Gruppenarbeit, Lehrgangs-
elementen oder zusammenfihrender Reflexion fir die
Schilerinnen und Schuler nachvollziehbar und unterstit-

zen die Hinfihrung zum selbststandigen Lernen.

Exploratives, experimentelles und ergebnisoffenes
Lernen

Grundlegend fur den Unterricht im Fach Kunst ist die Auf-
fassung, dass sich Schilerinnen und Schiler explorativ-
erforschend mit ihrer Lebenswelt auseinandersetzen. Am
Beginn des Lernens steht eine Frage oder ein Problem,
fur dessen Bearbeitung der Unterricht geeignete Formen
und Arbeitsweisen anbietet. Diese Formen bewegen
sich im Spannungsfeld zwischen kinstlerischen Strategi-
en der Weltaneignung, dem Vermitteln handwerklicher
kinstlerischer Verfahren und Techniken und der Reflexi-

on dartiber. Modelle und Konzepte dafir konnen unter

anderem in der zeitgendssischen Kunst gefunden werden.

Im Sinn eines solchen ergebnisoffenen, prozessbetonen-
den Lernens wechseln Ubungs- und Lehrgangsphasen
mit Unterrichtsphasen, in denen experimentell erprobt,
imaginiert und nach eigenen Lésungswegen gesucht
wird. Schiilerinnen und Schiler werden auf diese Weise in

Problemstellungen und Problemlésungen einbezogen.

Integration von Produktion, Rezeption und Reflexion
Fachspezifisch fur den Kunstunterricht ist die durchgehen-
de Integration von Produktion, Rezeption und Reflexion.
Reflexion meint dabei jede Form des bewussten Nach-
denkens und Sprechens Uber gestalterische Prozesse und
Ergebnisse, Uber Wahrnehmungs- und Analyseprozesse.
Gestaltung wird zum Gegenstand bewussten Nachden-
kens und bewusster Entscheidungen, die versprachlicht
und kommuniziert werden. Analyse und Interpretation
werden durch Reflexion bewusst gemacht, sodass den
Schilerinnen und Schiilern auch ein Bewusstsein fir ihre
eigenen Kompetenzen vermittelt wird. Reflexion kann
durch Skizzen, zeichnerisches Nachdenken und Gestal-
tungsibungen unterstitzt und vertieft werden. Erkennt-
nisse werden fir kommunikative Zwecke veranschaulicht.
Diese Wechselwirkung von Produktion und Reflexion
bedingt den standigen Wechsel oder auch das Neben-
einander von kinstlerisch-praktischen und reflexiven

Unterrichtsphasen.
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1.4 Anforderungsniveaus und Anforderungsbereiche

In der Sekundarstufe Il werden das grundlegende und
das erhohte Anforderungsniveau unterschieden. Fur

Kunst als Profilfach gilt das erhéhte Anforderungsniveau.

Fir die Gestaltung des Unterrichts, die Erstellung von
Aufgaben und die Bewertung von Unterrichtsbeitragen
und Leistungsnachweisen sind nach den einheitlichen
Prifungsanforderungen der KMK fiir das Fach Kunst fol-

gende Anforderungsbereiche zu berticksichtigen:

Anforderungsbereich I: Reproduktion und Herstellung
Dieser Anforderungsbereich umfasst das Wiedergeben
von Sachverhalten, Kenntnissen und Fertigkeiten im ge-
lernten Zusammenhang, die Versténdnissicherung sowie
das Anwenden und Beschreiben gelbter Arbeitstechniken

und Herstellungsverfahren.

Anforderungsbereich Il: Reorganisation, Analyse und
Gestaltung

Dieser Anforderungsbereich umfasst das selbststandige
Erfassen, Einordnen, Strukturieren und Verarbeiten der
aus der Thematik, dem Material und der Aufgabenstel-
lung erwachsenden Fragen und Probleme und deren
entsprechende gedankliche, sprachliche und gestalteri-

sche Bearbeitung.

Anforderungsbereich lll: Gestaltung, Beurteilung und
Reflexion

Dieser Anforderungsbereich umfasst die eigenstandige
Reflexion, Bewertung beziehungsweise Beurteilung einer
komplexen Problemstellung, Thematik oder entsprechen-
den Materials und gegebenenfalls die Entwicklung
eigener gedanklicher, sprachlicher und gestalterischer

Losungsansatze.
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2 Kompetenzbereiche

Im Mittelpunkt der fachspezifischen Kompetenzen steht das Bild:

Reflexion

Bildkompetenz wird in neun Arbeitsfeldern erworben:

1 Zeichnen, 2 Grafik, 3 Malerei, 4 Plastik und Installati-

on, 5 Performative Kunst, 6 Medienkunst, 7 Architektur,

8 Produktdesign und 9 Kommunikationsdesign. Die acht
Kompetenzbereiche Wahrnehmen, Beschreiben, Analysie-
ren, Interpretieren, Beurteilen, Herstellen, Gestalten und
Verwenden stehen in Beziehung zu allen Arbeitsfeldern,

die zugehdrigen Kompetenzen kénnen deshalb in allen
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neun Arbeitsfeldern erworben werden. Ebenso werden
die drei ibergeordneten Dimensionen Reflexion, Rezep-
tion und Produktion nach dem integrativen Prinzip des
Kunstunterrichts mit unterschiedlichen Schwerpunkten
in allen Arbeitsfeldern und Kompetenzbereichen bertick-
sichtigt. Alle acht Kompetenzbereiche sind verbindlich,
Unterrichtssituationen sprechen immer mehrere Kompe-

tenzbereiche an (vgl. Kapitel 3).



2.1 Die kuinstlerischen Arbeitsfelder

In den folgenden Kurzbeschreibungen wird die kunst-

padagogische Relevanz des jeweiligen Themenfelds um-
rissen. Die angefihrten Inhalte beschreiben das Themen-
feld nicht umfassend und vollstédndig, sondern verstehen

sich als Leitlinien fir die Wahl unterrichtlicher Inhalte.

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Zeichnen ist wie Schreiben eine grundlegende Kultur-
technik. Die Zeichnung wird hier weit gefasst und bertck-
sichtigt sowohl Zeichnen im alltaglichen Gebrauch, in
Denk- und Entwurfsprozessen, in der Veranschaulichung

von Sachverhalten wie in der kiinstlerischen Verwendung.

Als Ausdrucks- und Kommunikationsmedium ist Zeich-
nen im Alltag von Jugendlichen wie von Erwachsenen
allgegenwartig - als schnelle Wegskizze zur Orientierung,
als Ideen- oder Gedankenskizze zur Veranschaulichung
von Denkprozessen, als Erinnerungsskizze, als Cluster zur
raumlichen Vergegenwartigung von Inhalten oder Argu-
menten auf der Flache, als Tabelle zur Organisation und
Prasentation von Befunden, als Sachzeichnung. Zentraler
Bestandteil vieler gestalterischer Arbeiten auf dem Weg
von der Idee zum Produkt ist das zeichnerische Denken.
Fir Schilerinnen und Schiler ist Zeichnen ein Mittel der
WelterschlieBung, Identitatsbildung und Positionierung
in der Welt. Es dient der Wahrnehmungsschulung und
Ubung der feinmotorischen Fertigkeiten, ist ein beson-
ders spontanes und unmittelbares Ausdrucksmittel und
kann zur individuellen zeichnerischen Handschrift weiter
entwickelt werden. Einfache zeichnerische Ausdrucks-
und Kommunikationsformen befdhigen Schilerinnen
und Schiler, sich effizient mitzuteilen. Darauf aufbauend
werden technische, materialabhangige und &sthetische
Moglichkeiten der Zeichnung erprobt und reflektiert.
Damit fordert das Arbeitsfeld auch zeichnerische Formen
der Erkenntnis, des Ausdrucks und der Kommunikation

in anderen Fachern. Aufgrund seiner Ubergeordneten
Bedeutung wird Zeichnen aus dem Arbeitsfeld Grafik
ausgegliedert, sodass es in allen Arbeitsfeldern integriert

vermittelt werden kann.
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Das Arbeitsfeld Grafik umfasst alle grafischen Techniken
und Verfahren, die nicht unter die Handzeichnung fal-
len. Dazu gehoéren Frottage, Monotypien, Schablonen-,
Material-, Stempeldruck und Collagetechniken, aber auch
alle Verfahren des Hoch-, Tief-, Flach- und Durchdrucks.
Neben traditionellen Werkzeugen und Materialien kén-
nen Fotokopierer, Scanner und Drucker eingesetzt oder
Mischtechniken erprobt werden. Grafische Verfahren er-
fordern von den Schiilerinnen und Schilern genaues pla-
nerisches Vorgehen und handwerkliche Fertigkeiten, etwa
bei der Antizipation und Organisation komplexer Druck-
prozesse, sie lassen aber auch Experiment und Zufall zu.
Unerwartete Zwischenergebnisse bieten Uberraschung
und Herausforderung im Arbeitsprozess und damit hohes
motivationales Potential. Durch Aufgabenverteilung und
Teamarbeit an Druckstationen werden Sozialkompetenzen
wie Verantwortlichkeit fir das Gelingen auch der Arbei-
ten anderer oder gemeinsamer Vorhaben vermittelt. Die
Vervielféltigung von Druckgrafiken bietet Schilerinnen
und Schilern Gelegenheit, Schulleben, Schulséffentlich-
keit und auBerschulische Lebensbereiche durch eigene

Mitwirkung aktiv zu gestalten.

Arbeitsfeld 3 Malerei

Malerei und der Umgang mit Farbe ist vielen Schilerin-
nen und Schilern als kiinstlerisches Medium zur Darstel-
lung von Wirklichkeit bekannt. Alle Erscheinungsformen
von Malerei sind von historischen Epochen und unter-
schiedlichen Kulturen gepréagt und bilden bis zur Gegen-
wart ein unabgeschlossenes Feld unterschiedlichster
Bezlige zwischen Inhalten und Themen, Formen, Farben,
Materialien, Gattungen und Rdumen. Die Ausdruckskraft
der Farbe, das Zusammenspiel von Materialitédt und Im-
materialitat, wirklichkeitsnahe Darstellungen und Formen
der Abstraktion ermdglichen es, subjektive Gefiihlswel-
ten, Erfahrungen, Assoziationen, aber auch emotionale
Eindricke von Wirklichkeit zu gestalten und damit persén-
liche Ausdrucksformen zu finden. Dazu sind elementare
Fahigkeiten und Fertigkeiten im Umgang mit Malwerkzeu-
gen, Farbmaterial, malerischen Verfahren und Bildtréagern

notwendig. Ebenso stellen Farbtheorien,

FACHANFORDERUNGEN KUNST

79



FACHANFORDERUNGEN KUNST SEKUNDARSTUFE Il

2 Kompetenzbereiche

80

Farbpsychologie und die kunstgeschichtliche Entwick-
lung der Malerei bis heute wichtiges Hintergrundwissen
dar. Die Reflexion des eigenen malerischen Vorgehens
und eine differenzierte Rezeptionskompetenz ermdégli-
chen Schilerinnen und Schilern Neugier und Genuss am
Gestalten und an eigenen malerischen Produkten. In der
Rezeption der Malerei anderer eréffnen sich Zugénge zu
Fremdem und Neuem, Uber die Begegnung mit Bildiko-
nen der Kunstgeschichte wird kulturelle Teilhabe ermég-
licht. Schilerinnen und Schiiler werden durch die diffe-
renzierte produktive und rezeptive Auseinandersetzung
mit Malerei zu verstehenden und genieBenden Rezipien-
ten, die Uber asthetisches Urteilsvermogen verfiigen und
am offenen Dialog mit der eigenen und fremden Kultur

teilnehmen kénnen.

Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Das Arbeitsfeld umfasst die Auseinandersetzung mit
Plastiken, Skulpturen und Objekten sowie raumbezo-
genen Installationen, Environments, kinetischen Objek-
ten bis hin zu begehbaren, interaktiven Rdumen. Den
Schilerinnen und Schilern wird ein Bewusstsein dafir
vermittelt, dass ihnen dreidimensionale Kunst Uberall im
profanen und sakralen Raum begegnet - an Fassaden, in
Garten, an Brunnen, als Denk- und Mahnmal, aber auch
in Museen und privaten Innenrdumen. Sie werden an den
inhaltlichen und formalen Raumbezug von Plastiken und
Objekten sowie an Installationen und andere raumbezo-
gene Arbeiten herangefihrt.

Vielfaltige Werktechniken und Materialien bieten die
Méglichkeit, Schilerinnen und Schilern im Prozess

der Gestaltung motorische Fahigkeiten und haptische
Sensibilitat zu vermitteln. Erfahrungen mit traditionellen
Materialien wie Ton, Holz oder Papier kénnen durch
Fundstlicke sowie durch die Konfrontation mit beweg-
lichen Objekten erweitert und reflektiert werden. Be-
gehbare R&ume nehmen Formen der Interaktion und
Intervention in den Blick. Dreidimensionales Gestalten
und Rezeptionsiibungen im Umschreiten einer Plastik
oder Sich-Fortbewegen in einer Installation vermitteln
den Schilerinnen und Schilern Seh-Erfahrungen, die
eine erste Ansicht durch Mehransichtigkeit oder durch
Veranderung des Blickwinkels relativieren und damit line-

are Vorstellungs- und Denkprozesse aufbrechen kénnen.
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Ubungen im perspektivischen Sehen und Gestalten iiber
die Flache hinaus halten Erfahrungspotential fur eine

multiperspektivische Orientierung in der Welt bereit.

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Performative Kunst ist weniger als Form zu beschreiben,
sondern eher als sich wandelnde, leibgebundene, inter-
mediale Kunststrategie. Im Prozess und den Ereignissen
intensiver Prasenz, als Akt des Handelns, steht die
menschliche Aktivitat im Mittelpunkt. Als eigenstédndige
Kunstform artikuliert sie sich unmittelbar und offen in der
Deutung. Performative Prozesse grenzen sich von der
darstellenden Kunst ab und fokussieren auf Unwieder-
holbarkeit, auf den Zufall, auf die Grundelemente Zeit,
Raum, Kérper, Ort und Interaktion. Performative Kunst
ereignet sich im Spannungsverhaltnis von Akteur und
Zuschauer und schafft Ereignisrdume, die erkundet, er-
lebt und beantwortet werden missen.

Schulerinnen und Schiiler kénnen in performativen
Prozessen erfahren, dass Kunst vielschichtig, mehrdeutig
und interdisziplinar sein kann. Sie erfahren, dass sich das
Verhaltnis des Menschen zur Welt und das Selbstver-
sténdnis von Kunst andern. Sie lernen Erfahrungen mit
der Welt experimentell und prozessorientiert sowie durch
die Verwendung unterschiedlichster Materialien und
Medien zu gestalten und zu reflektieren. Aufmerksamkeit
fur Veranderungen entsteht, fir Korrespondenzen zwi-
schen Alltag, Ritual, Politik und Gesellschaft. Facetten von
Erfahrungen und Empfindungen bilden die Grundlage
fur einen subjektiven Prozess, der alle Sinne und prakti-
sches Handeln einbezieht, der das Heterogene, Wider-
sprichliche und Hybride in den Lebenserfahrungen von
Kindern und Jugendlichen konstruktiv nutzt. Die Teilhabe
am performativen Prozess ermoglicht persdnlichen
Ausdruck, individuelle Haltung und Umgang mit dem
Uneindeutigen und Mehrdimensionalen.

Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Anfange der Medienkunst sind mit der Entwicklung foto-
grafischer Techniken und mit experimentellen Formen
des Films verbunden. Das Arbeitsfeld, das sich mit den
Ausdrucksmaoglichkeiten durch Medien auseinandersetzt,
umfasst kiinstlerische Fotografie, Film, Videokunst sowie

alle Formen interaktiver Kunst, die mit analogen und



digitalen Medien realisiert werden und diese reflektieren.

Die Auseinandersetzung schlief3t die Bedingungen und
Eigenschaften von Medienkunst im Kontext ihrer Entste-
hung, medienspezifische und formalasthetische Gestal-
tungsfragen, die Interdependenz von technologischen
und kunstgeschichtlichen Entwicklungen sowie die Ver-
schrankung des Medialen mit dem Physischen in Mixed
Reality ein. Im Gebrauch des digitalen Mediums und
dessen interaktiven und partizipatorischen Méglichkeiten
in Augmented- und Virtual-Reality-Gestaltungen wird die
Rolle des Individuums in ihr reflektiert. Es eréffnen sich
neuartige Spielrdume fir kreatives Schaffen, die zur Er-
weiterung von Wahrnehmungs- und Verhaltensoptionen
fuhren.

Schilerinnen und Schiler lernen analog und digital ge-
staltete Beispiele aus der Medienkunst kennen. Produk-
tiv gestaltend eignen sie sich vor dem Hintergrund der
jeweiligen Gattungen Fotografie, Film, Videokunst und
Hypermedia geeignete Techniken an, zum Beispiel den
Umgang mit Bild- und Videoschnittprogrammen sowie
webbasierter Software. Sie gehen reflektiert mit Gestal-
tung und Analyse moderner und zeitgend&ssischer Medien
um und wenden diese begriindet im Rahmen bedeu-
tungsvoller, spielerisch-kreativer Aufgaben mit Lebens-

weltbezug an.

Arbeitsfeld 7 Architektur

Fast alle R&ume, in denen sich die Schilerinnen und
Schiiler bewegen, sind gestaltet und kénnen als solche
zum Gegenstand des Lernens und der Auseinanderset-
zung werden. Das Arbeitsfeld umfasst Sakral- und Profan-
architektur verschiedener Bautypen, Funktionen, Stile und
Kulturen ebenso wie die innere und duBere Gestaltung
von Gebé&uden, Siedlungs- und Stadtebau oder Land-
schaftsarchitektur.

Die Allgegenwart von Architektur und gestaltetem Raum
erleichtert den Zugang zu diesem Arbeitsfeld, macht aber
auch eine distanzierte, nicht-alltagliche, kritische Perspek-
tive erforderlich, die fur die Entstehungsbedingungen
und EinflussgréBen auf Architektur sensibilisiert. In der
Auseinandersetzung mit Denkmélern und Denkmalschutz
entwickeln Schilerinnen und Schiler eine Kultur des
Erinnerns und Bewahrens und reflektieren Funktions- und

Bewertungswandel kritisch. Mit der differenzierten Wahr-
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nehmung gebauter Umwelt werden Lebensbedingungen
und Kernprobleme wie Okologie, Nachhaltigkeit und
Mobilitat aus individueller Erfahrung heraus gestalt- und
reflektierbar.

Gegenstand des Lernens sind nicht nur die gestalteten
Raume selbst, sondern auch Entwurfs- und Planungs-
prozesse sowie Formen der Dokumentation. Bewusstes
Erleben, GenieBen und Gestalten von Architektur und
Raum, Verstandnis fur die Moglichkeiten und Beweggriin-
de von Planung und Konstruktion sowie die Auseinander-
setzung mit zeitlichen, rdumlichen und sozialen Bezligen
sind Gegenstand des Arbeitsfelds. Indem Schilerinnen
und Schiler Méglichkeiten zur Beteiligung an Projekten
zur Gestaltung des offentlichen Raums eréffnet werden,
lernen sie Partizipation kennen und Gbernehmen Verant-

wortung.

Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Alle Produkte unseres Alltags sind gestaltet. Das Arbeits-
feld umfasst die Auseinandersetzung mit Objekten hand-
werklicher und industrieller Fertigung, mit Konsumgtern
des personlichen Gebrauchs wie Haushaltsgeraten,
Fahrzeugen, Moden oder Mébeln, aber auch mit Inves-
titionsgUtern wie elektronischen Geréten fir den Einsatz
im industriellen Bereich, Produktionsmaschinen, Medizin-
technik oder Nutzfahrzeugen. Designobjekte werden im
Kontext ihrer praktischen, dsthetischen und symbolischen
Funktion thematisiert. Dabei sind die Grenzen von Design
zur Kunst zunehmend flieBend. Aspekten der Nutzung wie
Verwertung, Handhabbarkeit, Haltbarkeit, Ergonomie und
Okologie bis zur Entsorgung werden in den Blick genom-
men, aber auch Form und Farbgebung, Originalitét,
Typologie oder Singularitét als wahrnehmungsbezogene
Faktoren. Produkte als Trager von Erlebnissen oder Erin-
nerungen, als Mittel zur Selbstfindung und Selbstinsze-
nierung, werden fir Schilerinnen und Schiiler zuneh-
mend wichtiger und bestimmen ihr alltagliches Handeln.
Personalisiert gestaltete Objekte dienen in diesem Sinn
als Zeichen bewusster Individualitdt und Originalitat
oder tduschen diese auch nur vor. Hintergrundwissen,
Analysekriterien und Gestaltungsmaoglichkeiten vermitteln
den Schilerinnen und Schilern kritisches Bewusstsein
und Verantwortlichkeit fir den Erwerb und Umgang mit

Dingen, beeinflussen ihre Haltung zu Moden und Jugend-
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kulturen, zu Tradition und Innovation. Schilerinnen und
Schiler entwickeln Verstandnis fur den Einfluss von De-
sign auf Lebensentwirfe und dafir, dass Nachhaltigkeit
und soziale Vertréglichkeit Kriterien im Gestaltungspro-

zess und bei der Kaufentscheidung sein kénnen.

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Das Arbeitsfeld vermittelt Bildkompetenz im Bereich der
Fotografie von den Anfangen im 19. Jahrhundert tGber
die Entwicklung zeitbezogener Medien wie Film und
Video bis hin zum Umgang mit Medienbildern im digita-
len Zeitalter. Verbindungen von Bild und Text im Layout,
Typografie, Editorial Design, interaktives Webdesign und
Game-Design werden thematisiert. Die Entwicklung der
digitalen Medien im 20. und 21. Jahrhundert hat die Be-
deutung der Bildmedien fir die Aneignung von Weltwis-
sen und Orientierung in der Welt steigen lassen. Nach-
richten werden zunehmend Uber Bilder vermittelt. Der
Alltag von Schilerinnen und Schilern ist von der Kommu-
nikation durch Fotografie und Film gepragt, in interaktiven
Plattformen wird Gber Kurztexte, mehr aber noch Uber
mobile Endgeréte, Smartphone-Fotos und -Filme kommu-
niziert. Ein kompetent handelnder und bewusst reflektie-
render Umgang mit Bildern und Bild-Text-Verbindungen
in Alltag und Medien gehort deshalb zu den grundlegen-
den Fahigkeiten, die Schiilerinnen und Schiler erlernen
missen. Das Arbeitsfeld umfasst eine verstehende und
gestaltende, aber auch kritische Auseinandersetzung

mit Plakaten, Werbung und Werbekampagnen, Marken-
design, Public Relation und Corporate Identity in politi-
schen und wirtschaftlich-6konomischen Kontexten. Das
komplexe Verhaltnis von Medienbildern zur Wirklichkeit,
ethische Fragen von Wahrheit und Liige, Bildmanipulation
sowie das Verhéltnis und die wechselseitige Beeinflus-
sung von Bildern und dem sprachlich-textlichen, geschrie-
benen oder gehérten Umfeld in Kommunikationsmedien
ist Gegenstand dieses Arbeitsfeldes.

FACHANFORDERUNGEN KUNST

2.2 Tabellarische Ubersichten zu den Kompetenz-
bereichen

Die acht Kompetenzbereiche werden in den folgen-
den Tabellen arbeitsfeldspezifisch ausdifferenziert. Die
Vermittlung dieser Kompetenzen ist verbindlich. Ihnen
werden in der mittleren Spalte mégliche Inhalte und
Wissensbestande zugeordnet, die nicht verpflichtend
vermittelt werden missen, sondern Angebote darstellen
und Orientierung geben. In der rechten Spalte werden
veranschaulichende Hinweise und Konkretisierungen zur

Umsetzung im Unterricht gegeben.
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Kompetenzbereich Wahrnehmen Gestimmtheit eines Betrachters zu einem Bild. Dieser

Der Kompetenzbereich wird arbeitsfeldibergreifend Vorgang der Perceptbildung wird gelbt, der Perceptbe-
formuliert. Die Vorgadnge zwischen Bild und Betrachterin griff wird thematisiert und unterschiedliche Bildzugénge
oder Betrachter beim Wahrnehmen eines Bildes oder werden erprobt. Der Wahrnehmungskompetenz kommt
beim Wahrnehmen der Welt werden bewusst in den im Fach Kunst ein besonderer Stellenwert zu. Mit differen-
Blick genommen und reflektiert. Der Kompetenzbereich zierter Wahrnehmung wird die Selbstkompetenz gefor-
umfasst die ersten assoziativen Verknipfungen des dert. Nicht alle ausdifferenzierten Kompetenzen in diesem

Vorwissens, der Lebenserfahrungen und der emotionalen Bereich sind operationalisierbar.

Kompetenzbereich Wahrnehmen

Alle Arbeitsfelder

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Sinnlich gegebene Sachverhalte,

Gegenstande oder Situationen aus

allen Arbeitsfeldern wahrnehmen

und emotional und assoziativ darauf

reagieren

- Geflihle, Anmutungen, Emp-
findungen, Assoziationen, Erin-
nerungen, Erwartungen und
Gedanken artikulieren

- subjektive Empfindungen schriftlich
und/oder bildnerisch formulieren

Perceptbildung mit den Aspekten
Fiahlen, Denken und Sehen

Perceptbegriff

Sprachliche und gestalterische
Formen der Perceptbildung

Emotionen, Assoziationen,

erste Deutungsansétze und

Beobachtungen nebeneinander

zulassen und einfordern

- Gleichzeitigkeit und Gleichran-
gigkeit individueller Reaktionen
thematisieren

- auf verschiedene Sinne fokussieren

- Vertrauen in die eigenen Reak-
tionen vermitteln und damit die
Selbstkompetenz starken

- Situationen schaffen, in denen

Empathie empfunden werden kann

Wirkungen auf die eigene Person im
raumlichen, situativen und sozialen
Kontext erkennen und benennen

Zusammenhang zwischen
individuellen Percepten und dem
raumlichen, situativen oder sozialen
Kontext der Wahrnehmung

Ort, Umgebung, Situation des
Bildzugangs thematisieren

Emotionen, Assoziationen und
erste Deutungsansétze auf bildliche
Gegebenheiten zurlickfiihren

Intersubjektive Gemeinsamkeiten in
der Wahrnehmung erkennen

Begriindungszusammenhang
zwischen individuellen Percepten
und formalen sowie inhaltlichen

bildlichen Gegebenheiten

Gesehenes von Gefihlen,
Assoziationen, ersten Deutungen
und Gedanken unterscheiden

Sinnlich gegebene Sachverhalte,

Gegenstande oder Situationen aktiv

und bewusst wahrnehmen

- visuelle Phanomene differenzieren,
strukturieren und ihnen eine
Bedeutung geben

- Beobachtungen systematisch regis-
trieren und ordnen

- Wahrnehmungen als Ausgangs-
punkt fir Gestaltung nehmen

Anleitung zu aktiver Wahrnehmung
und Beobachtung

Systematische Recherche als
Grundlage fur Gestaltung

Wahrnehmungsiibungen
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Kompetenzbereich Beschreiben

Der Kompetenzbereich ist nach Arbeitsfeldern ausdiffe-

renziert, da Beschreibungen, Gliederungen fir Beschrei-

benannt werden konnen. Die Kompetenzen kénnen

bungen und Fachvokabular nur arbeitsfeldspezifisch

exemplarisch in einem oder mehreren ausgewahlten

Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Beschreiben

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Zeichnungen

- detailliert beschreiben

- Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fur mindliche

oder schriftliche Beschreibungen

finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Zeichnungen, zum Beispiel

- aus dem Alltagskontext (Wegskizze,
Ablaufskizze, Telefonkritzel...)

- aus dem wissenschaftlichen Kontext
(Sachzeichnung, Schnitt, Graf...)

- aus dem Entwurfsprozess (Ideen-
skizze, Studie, Werkzeichnung...)

- verschiedener Themen und
Gattungen

- unterschiedlicher Techniken (Blei-
stift, Kugelschreiber, Kreide...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Naturtreue, Reduktion,
Karikatur...)

- mit unterschiedlichem Anliegen (In-
formation, Appell, Unterhaltung...)

Gliederungsaspekte in Abhéngigkeit
von Funktion, Bildaufbau,
Komplexitét...

Ubungen zur Benennung und
Beschreibung (Ausschnitte und
Details prasentieren...)

Ubungen zur ErschlieBung von

Zeichnungen (ausgehend von
zentralem Bildgegenstand, von links

nach rechts, nach Bildebenen...)

Listen mit Fachbegriffen und
Formulierungshilfen zur Verfiigung

stellen

Fortflihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grafiken

- detailliert beschreiben

- Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fur mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Grafiken, zum Beispiel

- unterschiedlicher Materialien
(Papier, Fundstlicke, Farbe...)

- unterschiedlicher Verfahren
(Collage, Frottage, Crossover...)

- unterschiedlicher Drucktechniken
(Hochdruck, Tiefdruck, experimen-
telle Techniken...)

- mit unterschiedlichen Themen und
Motiven

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Naturtreue, Stilisierung,
Ausdrucksbetonung...)

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-
fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
von Dargestelltem, Bildaufbau,
Komplexitét...

Ubungen zur Benennung und
Beschreibung (Ausschnitte
prasentieren, Verbindungen und
Ubergange thematisieren...)

Ubungen zur ErschlieBung (nach
Bildebenen, vom Zentrum zur
Peripherie, am Druckprozess
orientiert...)

Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malereien

- detailliert beschreiben

- Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fur mindliche
oder schriftliche Beschreibungen

finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Malereien, zum Beispiel

- verschiedener Themen und Gat-
tungen

- verschiedener Verfahren (Lasieren,
Spachteln, Dripping...)

- verschiedener Materialien
(Leinwand, Putz, natirliche und
synthetische Pigmente...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Trompe l'oeil, Ideali-
sierung, Abstraktion...)

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-
fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
von Dargestelltem, Bildaufbau,
Komplexitét...

Ubungen zur Benennung und Be-
schreibung (Bildelemente isolieren,
Ausschnitte zur Hervorhebung des
Duktus thematisieren, exemplarisch
den Wirklichkeitsbezug vergleichen)

Ubungen zur ErschlieBung von
Malerei (ausgehend von zentralem
Bildgegenstand, nach Bildebenen,
Uber Blickfihrung...)

Verschiedene Formen und Funkti-
onen der Beschreibung vorstellen
(Katalogeintrag, Beschriftung im
Museum, Audioguide...)

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Plastiken und Installationen

- detailliert beschreiben

- Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Plastiken und Installationen, zum

Beispiel

- verschiedener Erscheinungsformen
(Montage, kinetische Objekte,
Landart...)

- verschiedener Techniken

- aus unterschiedlichen Materialien
(Ton, Alltagsobjekte, Eis...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-
keitsbezug (Portratdhnlichkeit,
Stilisierung, Hyperrealismus...)

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-
fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhéangigkeit
von Dimension, Komplexitét,
raumlichem Kontext...

Ubungen zur Benennung und
Beschreibung (Ausschnitte
prasentieren, Tasterfahrungen
beschreiben...)

Ubungen zur ErschlieBung
(durch verschiedene Ansichten,
Standortwechsel...)

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Performative Kunst

- detailliert beschreiben

- Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und

differenziert anwenden

Performative Kunst, zum Beispiel

- verschiedener Ausdrucksformen
und Auspragungen (mit und ohne
fixiertes Handlungsprinzip, Inter-
aktion, Intervention ...)

- verschiedener Materialien (Ein-
bezug von Kérper, Ort, Zeit...)

- in verschiedenen Handlungsfeldern
(kulturell, sozial, rituell...)

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-
fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Bezug
auf Elemente, Sprache, Ablauf,
Kontexte...

Ubungen zur Benennung und
Beschreibung (bezogen auf Raum,
Kérper oder Zeit...)

Ubungen zur ErschlieBung (aus
passiver Betrachterperspektive,
Partizipation, Umsetzen in
Produktion...)

Fortfiihrung der Tabelle »

FACHANFORDERUNGEN KUNST




FACHANFORDERUNGEN KUNST SEKUNDARSTUFE Il

2 Kompetenzbereich Beschreiben

Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Medienkunst
- detailliert beschreiben
- Grundprinzipien erkennen und

beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Medienkunst, zum Beispiel

- unterschiedlicher Medien (Foto-
grafie, Film, Animation...)

- Computer als Medium (Hyper-
media, mobile Medien, interaktive
3D-Welten...)

- mit unterschiedlichem Wirklich-

keitsbezug (Simulation, Illusion...)

- mit unterschiedlicher, kontextspezi-

fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhéangigkeit

von Medium, Komplexitat,
Realitatsebene...

Ubungen zur Benennung und
Beschreibung (analoge und
digitale Verfahren voneinander
abgrenzen, computertechnische
Gestaltungsmittel und Werkzeuge
identifizieren...)

Ubungen zur ErschlieBung (nach
Inhalts-, Erzahl- und Erlebnisebene,
nach Grad der Interaktion, nach
Realitédtsebenen...)

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Architektur

- detailliert beschreiben

- Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Architektur, zum Beispiel

- unterschiedlicher Konstruktion und
verschiedener Materialien (Zeltkon-

struktion, Stahlbau, Fachwerk...)

- unterschiedlicher Typen und
Funktionen (Kirche, Nomad Home,
Brucke...)

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit

von Komplexitat, gegebenen
Ansichten, Begehungssituation...

Ubungen zur Benennung

und Beschreibung (Ansichten
vergleichen, Schnitte prasentieren,
Massen-, Lichtmodelle...)

Ubungen zur ErschlieBung, zum
Beispiel Begehen, mit dem eigenen
Kérper ausmessen...

Beschreibungen in Zeichnungen
Ubersetzen

Audioguide erstellen

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Designobjekte
- detailliert beschreiben
- Grundprinzipien erkennen und

beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Designobjekte, zum Beispiel
- des Industriedesigns und Stylings

(Tarklinke, Staubsauger, Motor-

radhelm...)

- des Kunsthandwerks (Keramik,

Schmuck, Stoffe...)

- mit verschiedener Verwendung und

Funktion (Mébel-, Mode-, Food-
design...)

Gliederungsaspekte in Abhéangigkeit

vom Designbereich, von der

Komplexitat

Ubungen zur Benennung und
Beschreibung (Details prasen-
tieren...)

Ubungen zur ErschlieBung
(Blickfihrung, Orientierung an
haptischen Qualitaten...)

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Kommunikationsmedien

- detailliert beschreiben

- Grundprinzipien erkennen und
beschreiben

Gliederungsaspekte fir mindliche
oder schriftliche Beschreibungen
finden und sinnvoll ordnen

Fachterminologie kennen und
differenziert anwenden

Kommunikationsmedien, zum
Beispiel

- Fotografie und Medienbilder
- schriftliche und selbst gestaltete

Medien (Lernplakat, Tagebuch...)

- Printmedien (Flyer, Cover, Zeitung...)
- Bild-Text-Medien (Dokumentarfoto-

grafie, Plakat, Anzeige...)

- zeitbezogene Medien (Werbespot,

Dokumentarfilm, Trailer...)

- digitale Medien und Social Networks
- mit unterschiedlicher, kontextspezi-

fischer Funktion

Gliederungsaspekte in Abhangigkeit
vom Medium, von der Komplexitat,
von der zeitlichen und/oder

raumlichen Ausdehnung...

Ubungen zur Benennung

und Beschreibung (Bild- und
Textelemente isolieren, Ausschnitte
und Details prasentieren...)

Ubungen zur ErschlieBung (in
Leserichtung, Text-Bild-Bezug,
Narration...)
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Kompetenzbereich Analysieren

Zentral fir den Kompetenzbereich sind die Kompetenzen,
die fur die werkimmanente Formanalyse notwendig sind.
Darlber hinaus werden Form-Wirkungsbezlige in den
Blick genommen. Die eher rezeptive Orientierung der
Analyse wird durch Elemente der Produktion wie Skizzen
und Gestaltungstibungen unterstitzt, sodass Einsicht und

Versténdnis durch eigenes Tun entstehen. Form und
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Wirkung werden nach Stilepochen, sozialen Gruppen und
kulturgeografischen Rdumen unterschieden. Die Kompe-
tenzen sind nach Arbeitsfeldern ausdifferenziert, da Ana-
lysekriterien und Fachvokabular sich je nach Arbeitsfeld
unterscheiden. Die verpflichtenden Kompetenzen kénnen
exemplarisch in einem oder mehreren ausgewahlten

Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Analysieren

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
Details und Komposition in Zeich-
nungen benennen, kriterienorien-
tiert selbststandig erschlieBen und
zusammenhangend darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Zeichnerische Gestaltungsmittel,

zum Beispiel

- Punkt, Linie, Flache

- Verteilung der Elemente auf der
Flache

- Verteilung und Bewegung der Ele-
mente im Bildraum oder im realen
Raum

- Richtungen und Kontraste

- Linearitat und Plastizitat

- zeichnerische Handschrift

- Komposition

Grundlagenwissen in Wahrneh-
mungspsychologie

Skizzen zur Unterstitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Kompositionsskizzen, Skizzen zu
Kontrasten, Helldunkel...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Detailstudien, Kritzelibungen,
Kopieren zeichnerischer
Handschriften...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Zeichnungen relevante Gestaltungs-
mittel benennen, kriterienorientiert
selbststéandig erschlieBen und zu-
sammenhangend darstellen

Wirkung der oben genannten
zeichnerischen Gestaltungsmittel

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung
befragen (Bildzonen abdecken,
Adressaten (-bezug) dandern,
zeichnerische Prozesse in Ubungen
nachvollziehen...)

Zeichnungen unterschiedlichen
historischen Epochen zuordnen

Zeichnungen unterschiedlichen
sozialen Gruppen oder kultur-
geografischen Rdumen zuordnen

Bezlige zur Tradition erkennen und
Innovationen benennen

Zeichnungen verschiedener histo-
rischer Epochen und Kiinstler oder
Kunstlerinnen (Aktzeichnung der
Renaissance, expressionistische Zeich-
nung, Zeichnung der Gegenwart...)

Zeichnungen unterschiedlicher
sozialer Gruppen (z. B. Jugend-
kulturen) und Kulturen (z. B. japa-
nische Tuschzeichnung)

Grundlagenwissen zur Entwicklung
der Zeichnung

Exemplarisch Beispiele auswéhlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und
Funktionen von Zeichnungen
erschlieBen, analysieren und
vergleichen

Zeichnungen verschiedener
Verwendungsbereiche und Funktion
(Erinnerungshilfe, Illustration,
kinstlerischer Ausdruck...)

Angemessenheit der zeichnerischen
Mittel im Hinblick auf Verwendungs-
bereich und Funktion thematisieren
(Sachzeichnung, kartografische oder
erklédrende Zeichnung...)
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
Details und Komposition in Grafiken
benennen, kriterienorientiert
selbststéandig erschlieBen und
zusammenhangend darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Grafische Gestaltungsmittel, zum
Beispiel

- Material

- Form, Farbe

- Komposition

Grundlagenwissen tber Materialien
und Druckverfahren

Skizzen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Detailstudien, Kompositionsskizzen,
Kontraste zeichnerisch darstellen...)

Ubungsaufgaben zur Unterstiitzung
der Wahrnehmung und Analyse
(Materialien bestimmen,
Druckvorgang nachvollziehen...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Grafik relevante Gestaltungsmittel
benennen, kriterienorientiert
selbststéandig erschlieBen und

zusammenhangend darstellen

Wirkung der oben genannten
grafischen Gestaltungsmittel

Ubungen zur Erfahrung und
Bewusstmachung der Wirkung
(Anmutungen erfragen, Vergleiche
und Kontraste heranziehen...)

Grafiken unterschiedlichen

historischen Epochen zuordnen

Grafiken unterschiedlichen sozialen
Gruppen oder kulturgeografischen
Raumen zuordnen

Bezlige zur Tradition erkennen und

Innovationen benennen

Grafiken verschiedener historischer
Epochen und Kinstlerinnen

oder Kinstler (Karikatur des 19.
Jahrhunderts, expressionistische
Grafik, Schablonengraffiti...)

Grafiken verschiedener Kulturen
(z. B. japanischer Holzschnitt)

Grundlagenwissen lber die
Entwicklung der Grafik

Exemplarisch Beispiele auswéhlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und
Funktionen von Grafiken erschlief3en,

analysieren und vergleichen

Grafiken verschiedener Verwendungs-

bereiche und Funktionen, zum Bei-

spiel als

- freie kiinstlerische AuBerung

- (Sach-)Information

- Reproduktionsgrafik

- Dekoration

- Instrument politischer Stellung-
nahme

Angemessenheit der

grafischen Mittel im Hinblick

auf Verwendungsbereich und
Funktion thematisieren (Ubergénge
zwischen freier Kunst, Illustration
und politischer Stellungnahme in
Flugblatt, Karikatur oder Comic...)
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
Details und Komposition in Male-
reien benennen, kriterienorientiert
selbststéandig erschlieBen und zu-
sammenhadngend darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Malerische Gestaltungsmittel, zum

Beispiel

- Form, Farbe, Farbauftrag

- Farbe-Gegenstandsbezug

- Verteilung der Elemente auf der
Flache

- Verteilung und Bewegung der Ele-
mente im Bildraum oder im realen
Raum

- Richtungen und Kontraste

- Komposition

Grundlagenwissen zu Farbtheorien
und Farbpsychologie

Skizzen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Detailstudien, Kompositionsskizzen,

Farbskizzen...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(szenisches Nachstellen, Bild-
dialog, ...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Malerei relevante Gestaltungsmittel
benennen, kriterienorientiert
selbststéandig erschlieBen und
zusammenhangend darstellen

Wirkung der oben genannten
malerischen Gestaltungsmittel

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung
befragen

Ubungen zur Erfahrung und
Bewusstmachung der Wirkung
(Anmutungen erfragen, Vergleiche

und Kontraste heranziehen...)

Malerei unterschiedlichen
historischen Epochen zuordnen

Malerei unterschiedlichen
kulturgeografischen Rédumen
zuordnen

Bezlige zur Tradition erkennen und
Innovationen benennen

Malerei verschiedener historischer
Epochen (Buchmalerei, Malerei
der Neuen Sachlichkeit, Leipziger
Schule...)

Malerei verschiedener Kulturen
(chinesische, mexikanische Malerei,
Kérpermalerei der Aborigines...)

Grundlagenwissen Uber die

Entwicklung der Malerei

Exemplarisch Beispiele auswahlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und
Funktionen von Malerei erschlieBen,
analysieren und vergleichen

Malereien verschiedener
Verwendungsbereiche und
Funktionen, zum Beispiel

- Wandmalerei

- Kunst im Museum

Bei der Auswahl auf Vielfalt der
Verwendungsbereiche und
Funktionen achten
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
Details und Komposition in Plasti-
ken und Installationen benennen,
kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenhéngend

darstellen

Analyseverfahren kennen und an-

wenden

Rechercheverfahren kennen und

anwenden

Plastische und rdumliche Gestal-

tungsmittel, zum Beispiel

- Material

- plastische und skulpturale Ver-
fahren, Montage

- Formensprache, Proportion,
Kérper-Raum-Beziehung

- Aufbau und Konstruktion

Grundlagenwissen tber Proportion
und Raum

Skizzen zur Unterstiitzung der Wahr-
nehmung und Analyse (Proportions-
skizzen, Skizzen des Aufbaus, Detail-

studien...)

Ubungsaufgaben zur Unterstiitzung
der Wahrnehmung und Analyse
(Bereiche verhillen, verschiedene
Ansichten fotografisch dokumentie-

ren...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Plastiken und Installationen rele-
vante Gestaltungsmittel benennen,
kriterienorientiert selbststéndig
erschlieBen und zusammenhangend

darstellen

Wirkung der oben genannten plasti-
schen Gestaltungsmittel

Betrachterbezug, Ansichtigkeit,
Formen der Begehung

Ubungen zur Erfahrung und Be-
wusstmachung der Wirkung (Anmu-
tungen erfragen, GréBe verandern,
Belichtung verédndern...)

Plastiken und Installationen unter-
schiedlichen historischen Epochen

zuordnen

Plastiken und Installationen unter-
schiedlichen kulturgeografischen
Raumen oder sozialen Gruppen

zuordnen

Bezlige zur Tradition erkennen und

Innovationen benennen

Plastiken und Installationen verschie-
dener historischer Epochen, Kiinstler
und Kunstlerinnen (Antike, Dada,
Minimal Art...)

Plastiken und Installationen unter-
schiedlicher Kulturen und Gruppen
(Steinzeit, Christentum, HipHop-
Kultur...)

Grundlagenwissen lber die Entwick-
lung von Plastik und Installation

Exemplarisch Beispiele auswahlen
und vergleichen

Verwendungsbereiche und Funk-
tionen von Plastik und Installation
erschlieBen, analysieren und ver-

gleichen

Plastiken und Installationen verschie-
dener Verwendungsbereiche und
Funktionen, zum Beispiel

- sakrale Kunst in Kirchen

- Kunst im &ffentlichen Raum

- Kunst im Museum

Bei der Auswahl auf Vielfalt der Ver-
wendungsbereiche und Funktionen

achten
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Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundformen, Details, Aufbau
und Choreographie performativer
Kunst benennen, kriterienorientiert
selbststéandig erschlieBen und

zusammenhangend darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Gestaltungsmittel performativer

Kunst, zum Beispiel

- Raum, Zeit, Handlung

- Partitur und Konzept

- Material- und Gegenstandsnutzung
(Kérper, Alltagsobjekte...)

- Raumsituation und Betrachterbezug

- Rolle der Medialitat (Mixed-Media,
Foto, Video, Computer...)

Ubungen zur Fokussierung der
Wahrnehmung (mit Materialien
experimentieren, Zeit- und
Raumempfinden thematisieren, mit
gezieltem Beobachtungsauftrag
fotografieren und filmen...)

Sensibilisieren fur den Unterschied
zwischen dem Erleben einer
Performance (Authentizitat des
Originals) und ihrer Dokumentation,

Aufzeichnung

Wesentliche, fur die Wirkung
performativer Kunst relevante
Gestaltungsmittel benennen,
kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenhangend
darstellen

Wirkung der oben genannten
Gestaltungsmittel von performativer
Kunst

Rezeptionsverhalten und
Betrachterbezug (Partizipation,
Interaktion, Provokation...)

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung

hin befragen (Ton, Stimme, Text,
Korper...)

Zeichnerische, fotografische oder
filmische Protokolle anfertigen

Performative Kunst unterschiedlichen
kulturgeografischen Rdumen und
soziokulturellen Gruppen zuordnen

Performative Kunst mit

verschiedenen kulturellen Bezligen

- ktinstlerische Performance

- populére Performance (Event, Spor-
tereignis...)

- andere Kulturen des Performativen
(Feste, Rituale, Zeremonien...)

- Performance im offentlichen oder

musealen Raum

Grundlagenwissen Uber die

Entwicklung der Performativen Kunst

Exemplarisch Beispiele auswahlen

und vergleichen

Unterschiedliche Strategien
performativer Kunst erschlieBen,

analysieren und vergleichen

Strategien performativer Kunst
- Partizipation

- Provokation

- Paradoxien

- Inversion

Exemplarisch Strategien auswahlen
und vergleichen
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
Details und Komposition in
Medienkunst benennen, kriterien-
orientiert selbststandig erschlieBen
und zusammenhéngend darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Analoge und digitale

Gestaltungsmittel, zum Beispiel

- Strukturmerkmale (Raum, Zeit...)

- Strategien (Aufmerksamkeit, Nar-
ration, Co-Autorenschaft, Insze-
nierung versus Zufall...)

- Kompositionsprinzipien (Reduktion,
Steigerung...)

Grundlagenwissen Uber kiinstle-
rische Prozesse in Medienkunst (Ima-

gination, Interaktion, Immersion...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Betrachterstandpunkt thematisieren,
Bilder und 3D-Objekte digital
bearbeiten, Hyperstrukturen
erstellen...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Medienkunst relevante Gestaltungs-
mittel benennen, kriterienorientiert
selbststandig erschlieBen und zu-
sammenhangend darstellen

Wirkung der oben genannten

Gestaltungsmittel von Medienkunst

Abbild und Simulation von
Wirklichkeit

Real-physisches versus medial-
bedingtes Ereignis

Gestaltungsmittel isolieren und auf
ihren Anteil an der Wirkung befragen
(Betrachterbezug und Realitats-
ebenen erkennen, Eigenschaften

der verschiedenen Medien

formulieren...)

Exemplarisch thematisieren, dass
medial vermittelte Realitat Teil
unserer Wirklichkeit ist

Analoge und digitale Medienkunst
unterschiedlichen historischen

Epochen zuordnen

Die globale und interkulturelle
Orientierung der Medienkunst
benennen, kriterienorientiert
erschlieBen und zusammenhéngend
darstellen

Medienkunst unterschiedlichen

soziokulturellen Gruppen zuordnen

Bezlige zur Tradition erkennen und

Innovationen benennen

Analoge und digitale Medien
verschiedener historischer Epochen

Medienkunst als Spiegel global-
gesellschaftlicher Verdnderung

Grundlagenwissen Uber die
Entwicklung der Medienkunst

Exemplarisch Beispiele wéhlen
(analoge und digitale Fotografie
vergleichen, interkulturelle und
globale Bezlige herstellen...)
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Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundformen, Details, Ordnung
und Konstruktion in Architektur
benennen, kriterienorientiert
selbststandig erschlieBen und
zusammenhangend darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Architektonische Gestaltungsmittel,

zum Beispiel

- Architekturformen (Fassade, Dach,
Treppe...)

- Konstruktion, Aufbau

- Wegfiihrung, Lichtfihrung

- Einbettung in die Umgebung

- Darstellungsformen von Architektur
(Grundriss, Aufriss, Schnitt, Modell...)

- Weg- und Blickfihrung

- Bezug von Kérper und Raum

Grundlagenwissen zu architektoni-
schen Gestaltungsprinzipien (Orga-
nik, Dekonstruktion, Reduktion...),
Funktionen und Typologie

Skizzen zur Unterstitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Architekturzeichnung, Skizzen zur
Konstruktion, Detailstudien...)

Ubungsaufgaben zur Unterstiitzung
der Wahrnehmung und Analyse
(aussagekraftige Ansichten suchen,
Baullicken zeichnerisch schlieBen ...)

Wesentliche, fur die Wirkung von
Architektur relevante Gestaltungs-
mittel benennen, kriterienorientiert
selbststéandig erschlieBen und
zusammenhangend darstellen

Wirkung der oben genannten
architektonischen Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel auf ihren Anteil
an der Wirkung hin befragen
(Bewegung im Raum erproben,
Klang im Raum erproben...)

Ubungen zur bewussten Wahrneh-
mung der Wirkung (Bewegungen
im Raum und Nutzung des Raumes
dokumentieren, Perspektiven foto-
grafisch dokumentieren, mit Verén-
derung der Beleuchtung oder der
Farben experimentieren...)

Architektur und gestaltete Raume
unterschiedlichen historischen
Epochen zuordnen

Architektur und gestaltete Raume
unterschiedlichen kulturgeogra-
fischen Rdumen zuordnen

Bezlige zur Tradition erkennen und
Innovationen benennen

Architekturen verschiedener
historischer Epochen (Barock,
Bauhaus, Dekonstruktivismus...)

Architekturen unterschiedlicher
Kulturen (regionale Traditionen,
Nomadenkulturen...)

Exemplarisch Beispiele auswéhlen

Verwendungsbereiche und
Funktionen von Architektur
erschlieBen, analysieren und
vergleichen

Architektur verschiedener Funktio-
nen und Verwendungsbereiche, zum
Beispiel

- Schule

- Wohnhaus

- Produktionsstatte

Bei der Auswahl auf Vielfalt der
Funktionen und Bautypen achten
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
Details und Komposition in Design-
objekten benennen, kriterienorien-
tiert selbststandig erschlieBen und
zusammenhangend darstellen

Gegenstande des alltéglichen

Gebrauchs als gestaltet erkennen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und

anwenden

Gestaltungsmittel des Designs, zum

Beispiel

- Konstruktion, Aufbau, Rhythmisie-
rung

- Material, Form, Farbe, Kontraste

- Herstellungsverfahren

- Mobilitat (auch faltbare, klappbare,
aufblasbare,...Produkte)

- Ressourcen (Platz- und Energiever-
brauch...)

Grundlagenwissen in Wahrnehmungs-
psychologie, Farbtheorie,
Farbwirkung, Farbpsychologie

Skizzen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Skizzen zur Konstruktion, Farb-
und Detailstudien, Explosions-
zeichnungen...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(aussagekraftige Ansichten suchen,
Lichteinfall verandern...)

Materialproben erstellen und prifen

lassen

Herstellungs- und Verwendungs-

prozesse nachvollziehen

Wesentliche, fur die Nutzung und
Wirkung von Designobjekten
relevante Gestaltungsmittel
benennen, kriterienorientiert
selbststandig erschlieBen und

zusammenhangend darstellen

Wirkung der oben genannten

Gestaltungsmittel des Designs

Funktionen des Designs (8sthetisch,
praktisch symbolisch)

Gestaltungselemente isolieren
und auf ihren Anteil an der
Wirkung befragen (Ergonomie,
Handhabbarkeit, Sicherheit

untersuchen lassen...)

Ubungen zur bewussten Erfahrung
von Wirkung (individuelle Vorlieben,
Verwendungs- und Aufbewahrungs-
kontext, Adressatenbezug...)

Designobjekte unterschiedlichen
historischen Epochen zuordnen

Zielgruppenspezifische Strategien
erkennen und untersuchen

Designobjekte verschiedener
Stilpochen (Jugendstil, Bauhaus,
Punk...)

Zielgruppenorientierung von
Designobjekten

Objekte gedanklich einer anderen
Zielgruppe zuordnen lassen und

Fragen formulieren

Verwendungsbereiche und
Funktionen von Designobjekten
analysieren und vergleichen

Analyse und Vergleich von Design-
objekten verschiedener Funktionen
und Verwendungsbereiche, zum
Beispiel

- Mode

- Wohnen

- Essen

Bei der Auswahl auf Vielfalt der
Funktionen und Verwendungs-
bereiche achten
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Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grundform, Gegenstand/Thema,
Details und Komposition im
Kommunikationsdesign benennen,
kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenhangend
darstellen

Analyseverfahren kennen und
anwenden

Rechercheverfahren kennen und
anwenden

Gestaltungsmittel von
Kommunikationsdesign, zum Beispiel
- Form, Farbe, Kontraste

- Layout mit Text-Bild-Beziehung

- Narration, Montage, Interaktivitat

- Bezug von Realitdt und Virtualitat

Grundlagenwissen in Wahrnehmungs-
psychologie, Farbtheorie, Farb-
wirkung, Farbpsychologie

Skizzen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse
(Skizzen zu Layout, Filmschnitt,
Detailstudien...)

Ubungen zur Unterstiitzung der
Wahrnehmung und Analyse (Text
und/oder Tonspur weglassen oder
verandern, Lichteinfall verandern...)

Wesentliche, fir die Wirkung von
Kommunikationsdesign relevante
Gestaltungsmittel benennen,
kriterienorientiert selbststandig
erschlieBen und zusammenhéngend
darstellen

Zielgruppenspezifische Strategien
erkennen und untersuchen

Wirkung der oben genannten
Gestaltungsmittel von
Kommunikationsdesign

Zielgruppenorientierung von
Kommunikationsdesign (AIDA-
Konzept, Wirkungsmechanismen
politischer Plakate...)

Gestaltungselemente isolieren und
auf ihren Anteil an der Wirkung
befragen (Betrachterstandpunkt
thematisieren, Adressaten(bezug)
adndern, die Wirkung von Werbung
fur dasselbe Objekt in verschiedenen
Medien vergleichen...)

Kommunikationsdesign unter-
schiedlichen historischen Epochen
zuordnen

Kommunikationsdesign unter-
schiedlichen sozialen Gruppen
zuordnen

Kommunikationsdesign
verschiedener historischer Epochen
(Jugendstil, Bauhaus, Gegenwart...)

Kommunikationsdesign unter-
schiedlicher sozialer Gruppen
(Jugendkultur, Studenten...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt achten
(Anzeigenwerbung seit 1900,
Plakatgestaltung, Dokumentarfilm...)

Objekte gedanklich einer anderen
Zielgruppe zuordnen lassen und

Fragen formulieren

Verwendungsbereiche und Funk-
tionen von Kommunikationsdesign
erschlieBen, analysieren und verglei-
chen

Analyse und Vergleich von Kommu-
nikationsdesign unterschiedlicher
Verwendungsbereiche und Funktio-
nen, zum Beispiel

- Werbung

- lllustration

- Information

- Orientierung

- Aufklarung

Bei der Auswahl auf Vielfalt der
Funktionen und Verwendungs-
bereiche achten
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Kompetenzbereich Interpretieren

Form-Inhaltsgefiige mit Blick auf die Wirkung stehen im
Zentrum des Kompetenzbereichs. Die ersten Assoziatio-
nen und Deutungsansétze, die dem Kompetenzbereich
Wahrnehmen verpflichtet sind, werden weiter entwickelt,
Subjektives wird hinterfragt, die Interpretation wird tber
Analysekriterien begriindet. Je nach Arbeitsfeld werden
Anliegen, Wirkungsabsicht, Funktion oder Zielgruppe in
den Blick genommen. Die Integration von kinstlerisch-
praktischen Wahrnehmungsibungen férdert das Ver-

sténdnis. Zuordnung zu Stilepochen, Beriicksichtigung
des Entstehungshintergrunds fur das Verstehen und Inter-
pretieren sind diesem Kompetenzbereich zugeordnet,
ebenso wie die Auseinandersetzung mit Wirkungs- und
Rezeptionsgeschichte eines Werks im Langsschnitt durch
die Epochen, die Verstandnis fur Bewertungswandel
bewirken kann. Der Kompetenzbereich ist nach Arbeits-
feldern ausdifferenziert, die verpflichtenden Kompeten-
zen kénnen exemplarisch in einem oder mehreren ausge-

wahlten Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Interpretieren

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Subjektive Assoziationen und
Empfindungen auf objektive Gege-
benheiten und Analyseergebnisse
beziehen

Die wichtigsten Gestaltungsmerk-
male als Ausléser von Wirkung be-
nennen und beschreiben

Verbindung von Inhalt, Form und
Wirkung

Zielgruppenbezug und Funktion bei
Zeichnungen in Alltag, Wissenschaft,
offentlichem Raum...

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten

bestimmen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- von Genre und Motivgeschichte

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Bei der Interpretation von Zeich-
nungen strukturiert und systematisch
vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsanséatze und Interpretation

von Zeichnungen
Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus verschie-
denen Bereichen der Zeichnung
und Stilepochen zu verschiedenen
Themen wahlen, dabei auch die
Arbeitsfelder verbinden
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Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen Inhalte Hinweise und Anregungen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte | Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte | Exemplarisch die Wirkungs- und

von Zeichnungen beschreiben und von Zeichnungen, zum Beispiel Rezeptionsgeschichte einer
begrinden - Ruckgriffe auf historische Themen, Zeichnung untersuchen
- Einfluss von klinstlerischen Zeich- Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
nungen auf Zeichnungen der wanderungen...) Bezlige zwischen Zeichnungen
Alltagskultur und umgekehrt verschiedener Stilepochen und
erkennen und beschreiben Bewertungswandel von Zeichnungen | Kulturen sichtbar machen, zum
- Bewertungswandel von Zeich- Beispiel
nungen beschreiben und - Jugendstilelemente in Zeich-
begrinden nungen Jugendlicher
- Anime- und Manga-Figuren in
Zur Wirkungs- und Rezeptions- Zeichnungen Jugendlicher und in
geschichte von Zeichnungen der Kunst

recherchieren

Unterschiedliche Interpretations- Interpretationsverfahren In den Umgang mit Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert - formanalytische und bildimma- verfahren einflihren
anwenden nente Verfahren

- ikonografische und ikonologische
Verfahren

- biografische und sozialgeschicht-
liche Verfahren

- rezeptionsorientierte Verfahren

Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen Inhalte Hinweise und Anregungen

Subjektive Assoziationen und Verbindung von Inhalt, Form, Ubungen zur Objektivierung

Empfindungen auf objektive Gege- Wirkung und Funktion subjektiver Assoziationen und

benheiten und Analyseergebnisse Empfindungen, zum Beispiel

beziehen - subjektive Percepte miteinander
vergleichen

Die wichtigsten Gestaltungsmerk- - intersubjektive Gemeinsamkeiten

male als Ausléser von Wirkung bestimmen

benennen und beschreiben
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- von Genre und Motivgeschichte

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Bei der Interpretation von Grafik
strukturiert und systematisch
vorgehen

Interpretationen mit eigener
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Grafiken

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen, zu
verschiedenen Themen wahlen;
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Grafiken beschreiben und
begrinden

Bewertungswandel von Grafik
beschreiben und begriinden

Zur Wirkungs- und Rezeptions-
geschichte von Grafik recherchieren

Symbole und Codierungen erkennen
und erklaren

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Grafik, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Themen,
Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
wanderungen...)

Bewertungswandel von Grafik

Exemplarisch die Wirkungs- und
Rezeptionsgeschichte einer Grafik
untersuchen, zum Beispiel

- Akzeptanz oder Provokation

- Uminterpretation

Unterschiedliche Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert

anwenden

Interpretationsverfahren

- formanalytische und bildimma-
nente Verfahren

- ikonografische und ikonologische
Verfahren

- biografische und sozialgeschicht-
liche Verfahren

- rezeptionsorientierte Verfahren

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfihren
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Subjektive Assoziationen und
Empfindungen auf objektive Gege-
benheiten und Analyseergebnisse
beziehen

Die wichtigsten Gestaltungsmerk-
male als Ausléser von Wirkung be-
nennen und beschreiben

Verbindung von Inhalt, Form,
Wirkung und Funktion

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektiven Gemeinsamkeiten
bestimmen

Eigene Interpretationsansatze

entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- von Genre und Motivgeschichte

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Bei der Interpretation von Malerei
strukturiert und systematisch
vorgehen

Interpretationen durch eigene

Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansétze und Interpretation
von Malerei

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen und zu
verschiedenen Themen wahlen;
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden, zum Beispiel
- Bildthemen benennen und deuten
- Einzelne Bildelemente im formalen
und Motivzusammenhang deuten
- Malereien verschiedener Bereiche,
Stilepochen und Themen ver-
gleichen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Malerei beschreiben und

begrinden

Bewertungswandel von Malerei
beschreiben und begriinden

Zur Wirkungs- und Rezeptionsge-
schichte von Malerei recherchieren

Symbole und Codierungen erkennen
und erkléren

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Malerei, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Themen,
Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
wanderungen...)

Bewertungswandel von Malerei

Exemplarisch die Wirkungs- und

Rezeptionsgeschichte einer Malerei

untersuchen, zum Beispiel

- Aktualisierung und Neuinterpre-
tation eines historischen Motivs

- Unterschiede und Bezlige zwi-
schen Malereien verschiedener
Stilepochen und Kulturen

- Epochenléngs- oder Querschnitt

- Motivwanderung
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Unterschiedliche Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert
anwenden

Interpretationsverfahren

- formanalytische und bild-
immanente Verfahren

- ikonografische und ikonologische
Verfahren

- biografische und sozialgeschicht-
liche Verfahren

- rezeptionsorientierte Verfahren

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfihren

Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und Emp-
findungen auf objektive Gege-
benheiten und Analyseergebnisse
beziehen

Die wichtigsten Gestaltungsmerk-
male als Ausléser von Wirkung be-

nennen und beschreiben

Verbindung von Inhalt, Form,
Wirkung und Funktion

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- von Genre und Motivgeschichte

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren und Materialien

Bei der Interpretation von Plastiken
und Installationen strukturiert und
systematisch vorgehen

Interpretationen mit eigener
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsanséatze und Interpretation
von Plastiken und Installationen

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarisch Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen, zu
verschiedenen Themen wahlen,
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Plastiken und Installationen
beschreiben und begriinden

Bewertungswandel von Plastiken
und Installationen beschreiben und
begriinden

Zur Wirkungs- und Rezeptionsge-
schichte von Plastiken und Installa-
tionen recherchieren

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Plastiken und Installationen, zum

Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Themen,
Stile und Kulturen (Zitate, Motiv-
wanderungen...)

Bewertungswandel von Plastiken
und Installationen

Exemplarisch die Rezeptionsge-

schichte einer Plastik untersuchen

- Umsetzung von Kunst im
offentlichen Raum

- Zerstérung von Denkmalern

Unterschiedliche Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert
anwenden

Interpretationsverfahren

- formanalytische und bildimma-
nente Verfahren

- ikonografische und ikonologische
Verfahren

- biografische und sozialgeschicht-
liche Verfahren

- rezeptionsorientierte Verfahren

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfihren

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive

Gegebenheiten zuriickbeziehen

Die wichtigsten Gestaltungsmerk-
male als Ausléser von Wirkung be-
nennen und beschreiben

Verbindung von Inhalt, Form und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen
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Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Beriicksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der technischen und medialen
Entwicklung

- des &sthetischen Konzepts

Bei der Interpretation von
Performativer Kunst strukturiert und
systematisch vorgehen

Interpretation mit eigener Recherche
erweitern und begriinden

Deutungsansétze und Interpretation
von Performativer Kunst

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele zu verschie-
denen Themen und mit verschie-
denem Entstehungshintergrund
wahlen; dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Performances befragen hinsichtlich

ihres Umgangs mit zum Beispiel

- Vergangenheit und Gegenwart

- Rollenmustern, Protest oder Kon-
vention

- Materialitdt und Medialitat des
Korpers

- technischer Entwicklung

- ethischen, sozialen, politischen
Themen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

Performativer Kunst beschreiben und

begrinden

- hinsichtlich ihrer Befragung von
Vergangenheit und Gegenwart

- hinsichtlich ihres Bewertungs-
wandel

Zur Wirkungs- und Rezeptionsge-
schichte Performativer Kunst
recherchieren

In performativen Strategien
konventionalisierte Codes
wahrnehmen und erkennen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Performativer Kunst in der

Gesellschaft, zum Beispiel in Bezug

auf

- vergangene und gegenwartige
performative Konzepte und
Strategien

- Formen des Adressatenbezugs

Bewertungswandel performativer
Kunst

Verstéandnis fur die Relevanz von

Performativer Kunst anbahnen in

Bezug auf zum Beispiel

- Materialitdt und Medialitat des
Korpers

- Verweise auf kulturelle Entwicklung
(Zeit), kultureller Diversitat (Raum),
technische Entwicklung (Zeit),
soziale, politische und dkologische
Bedingungen und Erscheinungs-
formen

- Motivgeschichte (Mythologie,
Religion, Globalisierung...)

- interkulturelle Bezliige

Unterschiedliche Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert
anwenden

Interpretationsverfahren

- biographische und sozialgeschicht-
liche Verfahren

- rezeptionsorientierte Verfahren (Rolle
von Zuschauer und Co-Akteur)

- experimentelle Verfahren

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfiihren
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten wie Komposition
und Gestaltungsprinzipien
zuriickbeziehen

Die wichtigsten Gestaltungsmerk-
male als Ausléser von Wirkung be-
nennen und beschreiben

Verbindung von Inhalt, Form und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
bestimmen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Beriicksichtigung

- der jeweiligen Zielgruppe(n)

- von Medium, Thematik und Erschei-
nungsform

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der technischen und medialen
Entwicklung

- des asthetischen Konzepts

Bei der Interpretation von
Medienkunst strukturiert und

systematisch vorgehen

Interpretationen mit eigener
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsanséatze und Interpretation
von Medienkunst

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele

zu verschiedenen Themen

und mit verschiedenem
Entstehungshintergrund wahlen;
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Beispiele analoger und digitaler
Medien bericksichtigen und
vergleichen (analoge und digitale
Fotografie...)

Vergangene und gegenwartige

Konzepte von Medienkunst in ihren
Erscheinungsformen und Strategien
vergleichen
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Medienkunst beschreiben und

begrinden

- hinsichtlich ihrer Befragung von
Vergangenheit und Gegenwart

- hinsichtlich des Verhéltnisses von
Materialitdt und Medialitat

- hinsichtlich ihres Bewertungs-
wandels

Zur Wirkungs- und Rezeptionsge-
schichte von Medienkunst recher-
chieren

Bewertungswandel von Medienkunst
beschreiben und begriinden

Symbole und Codierungen erkennen
und erklaren

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Medienkunst in der Gesellschaft,
zum Beispiel

- Ruckgriff auf Themen und Kulturen
(Zitate, Motive)

- Entwicklung und Verédnderung von
sozialen, kulturellen und astheti-
schen Erscheinungsformen

- Wandel des medienasthetischen
Bewusstseins

- Bewertungswandel von Medien-
kunst

Exemplarisch die Wirkungs- und

Rezeptionsgeschichte Medienkunst

untersuchen, zum Beispiel

- Lesbarkeit des Zeichenrepertoirs

- Konventionelle und sich neu
bildende Codes (passives Sehen
vs. aktives, medial unterstitztes

Handeln mit Kunst)

Verstandnis fur die Relevanz von
Medienkunst anbahnen

Unterschiedliche Interpretationsver-
fahren von Medienkunst kennen und

strukturiert anwenden

Interpretationsverfahren

- biographische und sozialgeschicht-
liche Verfahren

- rezeptionsorientierte Verfahren (Rolle
von Betrachter und Co-Akteur)

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfihren

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten zuriickbeziehen

Die wichtigsten Gestaltungs-
merkmale als Ausl&ser von Wirkung
benennen und beschreiben

Verbindung von Form, Funktion und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten in
der Wahrnehmung von Architektur
bestimmen
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Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Berticksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Materialien und technischen
Entwicklung

- des &sthetischen Konzepts

Bei der Interpretation von Architektur
strukturiert und systematisch

vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Architektur

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen und zu
verschiedenen Bautypen wahlen;
dabei die Arbeitsfelder verschrénken

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Architektur beschreiben und

begrinden

Bewertungswandel von Architektur
und gestalteten Rdumen
beschreiben und begriinden

Zur Wirkungs- und Rezeptionsge-
schichte von Architektur und gestal-
teten R&umen recherchieren

In Architektur konventionalisierte
Symbole und Codes erkennen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Architektur, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Formen
und Elemente anderer Kulturen
(Architekturzitate, Historismus,
Eklektizismus...)

Bewertungswandel von Architektur
- Nutzungswandel
- Fragen des Denkmalschutzes

Exemplarisch die Wirkungs-,
Rezeptions- und Nutzungsgeschichte
eines Gebaudes untersuchen, zum
Beispiel

- Stilllegung (Bahnhof)

- Umnutzung (Kirche, Fabrik, Ein-

kaufszentrum...)

Atlanten zu konventionalisierten
Codes, zum Beispiel fir Macht oder
Seriositat, zusammenstellen

Unterschiedliche Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert

anwenden

Interpretationsverfahren

- werkimmanente, formanalytische
Verfahren

- sozial- oder kulturgeschichtliche
Verfahren

- zielgruppen- und nutzungsorien-
tierte Verfahren

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfihren
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten zurlickbeziehen

Die wichtigsten Gestaltungsmerkma-
le als Ausléser von Wirkung benen-
nen und beschreiben

Verbindung von Form, Funktion und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung

subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander
vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten
in der Wahrnehmung von Architekt
bestimmen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Beriicksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Materialien und technischen
Entwicklung

Bei der Interpretation von
Produktdesign strukturiert und
systematisch vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsansatze und Interpretation
von Produktdesign

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen und
Bereichen, mit verschiedener
Funktion und Zielgruppe wéhlen;
dabei die Arbeitsfelder verschrénken

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Designobjekten beschreiben
und begrinden

Bewertungswandel von Objekt-
design beschreiben und begriinden

Zur Wirkungs- und Rezeptionsgeschich-
te von Objektdesign recherchieren

In Designobjekten konventionalisier-
te Symbole und Codes erkennen,
kontextbezogen Symbole und Schrif-
ten decodieren

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte

von Designobjekten, zum Beispiel

- Ruckgriffe auf historische Formen
und Elemente anderer Kulturen
(Retrodesign, Ethnodesign...)

Bewertungswandel von Design-

objekten

- Aufwertung von Gebrauchtem und
Handgemachtem, Upcycling,...

- Modetrends und Zeitgeist

- Designklassiker

Exemplarisch die Wirkungs-,
Rezeptions- und Nutzungsgeschichte
eines Designobjekts untersuchen
(Stuhldesign am Beispiel vom
Thonet-Stuhl...)

Flohmérkte oder Antiquitdtenhandel
besuchen

Unterschiedliche Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert
anwenden

Interpretationsverfahren
- formanalytische Verfahren
- zielgruppenorientierte Verfahren

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfihren
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Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene Assoziationen und
Empfindungen auf objektive
Gegebenheiten zuriickbeziehen

Die wichtigsten Gestaltungsmerk-
male als Ausléser von Wirkung be-
nennen und beschreiben

Verbindung von Form, Funktion und
Wirkung

Ubungen zur Objektivierung
subjektiver Assoziationen und

Empfindungen, zum Beispiel

- subjektive Percepte miteinander

vergleichen

- intersubjektive Gemeinsamkeiten

bestimmen

Eigene Interpretationsansatze
entwickeln und begriinden

Fir Interpretationen Schemata

kennen und verwenden unter

Beriicksichtigung

- von Zielgruppe(n) und Funktion

- der historischen Epoche und des
Kontextes

- der Verfahren, Materialien,
technischen und medialen
Entwicklung

Bei der Interpretation von
Kommunikationsdesign strukturiert
und systematisch vorgehen

Interpretationen durch eigene
Recherche erweitern und begriinden

Deutungsanséatze und Interpretation
von Kommunikationsdesign

Interpretationsschemata

Interpretationsbeispiele aus der
Literatur

Recherche zum Kontext

Exemplarische Beispiele aus
verschiedenen Stilepochen, zu
verschiedenen Themen wahlen,
dabei auch die Arbeitsfelder
verbinden

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Kommunikationsdesign
beschreiben und begriinden

Bewertungswandel von Kommu-
nikationsdesign beschreiben und
begrinden

Zur Wirkungs- und Rezeptionsge-
schichte von Kommunikationsdesign
recherchieren

In Kommunikationsstrategien
konventionalisierte Codes erkennen

Kontextbezogen Symbole und
Schriften decodieren

Wirkungs- und Rezeptionsgeschichte
von Kommunikationsdesign

Ruckgriffe auf historische Formen
und Elemente aus anderen Kulturen

Bewertungswandel von Kommuni-
kationsdesign

Exemplarisch die Rezeptions- und
Nutzungsgeschichte von Elementen
des Kommunikationsdesigns unter-
suchen (Wahlplakate, Entwicklung
der Anzeigenwerbung, Verwendung
von FanArt...)

Unterschiedliche Interpretations-
verfahren kennen und strukturiert
anwenden

Interpretationsverfahren

- formanalytische Verfahren

- zielgruppenorientierte Verfahren
(AIDA...)

In den Umgang mit Interpretations-
verfahren einfiihren
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Kompetenzbereich Beurteilen

In diesem Kompetenzbereich geht es um den Erwerb
asthetischer Urteilsfahigkeit. Schilerinnen und Schiler
lernen, Empathie und Versténdnis zu entwickeln, Urteile

Uber eigene und fremde Bilder zu féllen, ihr Urteil zu

FACHANFORDERUNGEN KUNST SEKUNDARSTUFE Il
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begrinden und die Stellungnahmen zu vertreten. Auch

die Auseinandersetzung mit Formen der Selbstevaluation
ist Bestandteil dieses Kompetenzbereichs. Er ist wie der
Kompetenzbereich Wahrnehmen Ubergreifend fir alle
Arbeitsfelder formuliert.

Kompetenzbereich Beurteilen

Alle Arbeitsfelder

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Sachbezogene Dialoge und
Gruppengesprache Uber Bilder aller
Arbeitsfelder (auch selbst gestaltete)
fihren

Urteile und Stellungnahmen

begrindet formulieren

- Analyseergebnisse zur Entwicklung
von Urteilen nutzen

- Urteile am Bild auf der Basis von
Beschreibung und Analyse belegen

- Urteile und Stellungnahmen in der
Diskussion Uberzeigend begriinden
und die eigene Position vertreten

- zu kontroversen Urteilen in der
Diskussion begriindet Stellung
nehmen

Begriindungen, Argumente,

Argumentationsstrategien

Zielgruppenspezifische Kommunika-
tionsstrategien

Bewertungswandel von Bildern im

kulturellen und historischen Kontext
Kunstkritiken (aktuelle und historische)

Grundlagenwissen und MaBstéabe fiir
Beurteilungen

Reflexionsphasen im Produktions-

prozess einplanen:

,Kinstlerkonferenzen” durchfiihren

- Situationen schaffen, in denen
asthetisches Urteilsvermogen ent-
wickelt werden kann

- Ubungen zur Begriindung und
sensiblen Versprachlichung eigener
dsthetischer Urteile

- elementarisierte Ubungen zur
allgemeinen Sprachbildung durch-
fuhren

Bedingungen sozialkompetenter
Ruckmeldungen thematisieren

Verschiedene Formen der Selbst-
evaluation kennen und anwenden

Verschiedene Formen der Evaluation
der Mitschilerinnen und Mitschuler
kennen, die Riickmeldungen

annehmen und berlcksichtigen

Formen der Selbst- und Schler-
Schiler-Bewertung (Beratung, Kritik,
Entwicklung von Alternativen...)

Formen des Feedback

Kompetenzraster verwenden
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Kompetenzbereich Herstellen

Der Kompetenzbereich des Herstellens umfasst alle tech-
nischen Voraussetzungen flr das Gelingen von Produk-

tion. Dazu gehéren die Einrichtung des Arbeitsplatzes,

Fahigkeit, den Arbeitsprozess zu planen und zu gestalten.

die Kenntnis von Materialien und Verfahren sowie die

Der Bereich ist nach Arbeitsfeldern ausdifferenziert. Die
verpflichtenden Kompetenzen kénnen exemplarisch in

einem oder mehreren Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Herstellen

Alle Arbeitsbereiche

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Das Arbeitsfeld sachgerecht

organisieren

Mit Ressourcen verantwortungsvoll

umgehen

Verantwortung Gbernehmen

Einrichtung des Arbeitsplatzes je
nach Arbeitsvorhaben (Kenntnis von
Arbeitsablaufen, Lagerbedingungen)

Unterrichtsrelevante SchutzmaB-
nahmen und Entsorgungsrichtlinien

Raum vorbereiten, Helfersysteme

organisieren

Regeln und Rituale fur Arbeitsbeginn
einfihren (Materialverteilung
organisieren)

Regeln und Rituale fur den Arbeits-
abschluss einfiihren (Aufrdumen,
Abfall sachgerecht entsorgen,
Produkte archivieren...)

Arbeitsprozesse organisieren

- in einzelne Arbeitsschritte gliedern
- Arbeits- und Zeitplan erstellen

- Arbeitsvorhaben planvoll umsetzen
- Formen der Kooperation kennen

und umsetzen

Entwicklung eigener Arbeitskon-
zepte

Umsetzung eigener Arbeitsvorhaben

In schrittweiser Anndherung den

Arbeitsprozess zunehmend selbst-

sténdig organisieren lassen, zum

Beispiel durch

- Arbeitstagebuch, Portfolio, Lern-
plattformen

- Selbstbeobachtungsbdgen

- Expertensysteme, Teams

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Zeichnerische Techniken und
Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche zeichnerische
Techniken (Linie, Schraffur,
Lavieren...) und Verfahren (Bleistift-,
Pinsel-, Kohlezeichnung...)

Zeichenbhilfen (Projektion, Durch-

pausen, Zeichenapparate...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Méglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Stationsarbeit, Expertensysteme...)

Zeichnerische Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick

auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Zeichnerische Techniken und
Verfahren, die zu Aufgabe, Inhalt und
Funktion passen

Klarheit der Mitteilung und
Ausdruckshaftigkeit

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher zeichnerischer
Verfahren und Techniken (Medien,

Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

zeichnerischen Mitteln achten, zum

Beispiel

- den Zufall integrieren (Blind-
Zeichnen, lllumination...)

- Skizze, Fotokopie und Fotografie als
Entscheidungshilfe fir die Weiter-
arbeit einsetzen

Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grafische Techniken und Verfahren
kennen und gezielt anwenden

Unterschiedliche grafische Techniken
(Tiefdruck, Fachdruck, Collage...)
und Verfahren (drucken, radieren,
frottieren...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselement,
Stationsarbeit, Werkstatt...)

Grafische Verfahren und Techniken
erproben und im Hinblick auf ein Ziel
sinnvoll auswahlen

Grafische Verfahren und Techniken,
die zu Aufgabe, Inhalt und Funktion
passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher grafischer
Verfahren und Techniken (Medien,

Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

grafischen Mitteln achten, zum

Beispiel im Umgang mit

- Zufalls- oder kontrollierten
Verfahren

- Druckstécken und Farben

- verschiedenen Bildgriinden

- unterschiedlichen Werkzeugen und
Vervielféltigungsverfahren

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malerische Techniken und Verfahren

kennen und gezielt anwenden

Unterschiedliche malerische Tech-
niken (kontrolliert - unkontrolliert;
farbenbestimmt - tonwertig; natu-
ralistisch - abstrakt...) und Verfahren
(Spachtel, monochrome Malerei,
Combine Painting...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Werkstatt, Freiarbeit...)

Malerische Verfahren und Techniken
erproben und im Hinblick auf ein Ziel
sinnvoll auswahlen

Malerische Techniken und Verfahren,
die zu Aufgabe, Inhalt und Aussage
passen

Auslotung von Méglichkeiten
und Grenzen unterschiedlicher
malerischer Verfahren und Techniken

(Medien, Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

malerischen Mitteln achten, zum

Beispiel

- den Zufall integrieren (klecksen,
spritzen, tropfen...)

- das Verhéltnis von Werkzeug und
Verfahren thematisieren

Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Plastisch-rédumliche Techniken
und Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche plastisch-
raumliche Konstruktionsweisen
(addieren, subtrahieren ...) und
Verfahren (Assemblage, skulptieren,
montieren...)

Materialverbindungen (kleben,
nahen, |6ten...)

Oberflachengestaltungen
(strukturieren, bemalen, glasieren...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschrankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Stationsarbeit, Werkstatt,
Projekt...)

Plastisch-raumliche Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick
auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Plastisch-raumliche Verfahren und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen unter-
schiedlicher plastisch-rédumlicher
Verfahren und Techniken (Medien,

Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

plastisch-raumlichen Mitteln achten,

zum Beispiel

- Materialitdt und Immaterialitat

- Material und Oberflache

- Entwurfsskizze und Modell als
Entscheidungshilfe fir die Weiter-
arbeit einsetzen

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Performative Techniken und
Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche performative
Techniken (Kérpersprache und
-ausdruck; Ton- und Bildprojektion;
ErschlieBung des Raums...) und
Verfahren (experimentell, strukturell,
deutungsoffen...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Projekt, Konzeptarbeit,
Freiarbeit...)

Performative Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick
auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Performative Strategien und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher performativer
Verfahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

performativen Verfahren und

Techniken achten, zum Beispiel im

Hinblick auf

- Sinnebenen, Sinngrenzen, Wahr-
nehmungsgewohnheiten

- performatives Denken und
Sich-Ausdrlcken (intermedial
experimentieren, transversal
denken, multimedial handeln)

Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Analoge und digitale Techniken und
Verfahren der Medienkunst kennen

und gezielt anwenden

Unterschiedliche analoge und
digitale Techniken (Foto, Video,
interaktives System...) und Verfahren
(Bild- und Videobearbeitung,
Hypermedia, Mixed-Reality...) der
Medienkunst

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der analogen und
digitalen Techniken und Verfahren
auf Méglichkeiten der Verschrénkung
der Arbeitsfelder achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Projekt, Konzeptarbeit,
Freiarbeit...)

Analoge und digitale Verfahren

und Techniken der Medienkunst
erproben und im Hinblick auf ein Ziel
sinnvoll auswahlen

Analoge und digitale Verfahren und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen
unterschiedlicher analoger und
digitaler Verfahren und Techniken
(Medien, Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und
experimentellen Umgang mit
analogen und digitalen Verfahren
und Techniken der Medienkunst
achten, zum Beispiel

- bearbeiten, schneiden, animieren...
- analog und digital veroffentlichen

- kreativer Umgang mit Software

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenz

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Architekturrelevante Techniken
und Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche architekturrelevante
Techniken (Konstruktionsweisen,
Materialverbindungen, Form-
gebung...) und Verfahren (Prinzipien
des rdumlichen Zeichnens, Mal3stab,
verschiedene Darstellungsweisen...)

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Stationsarbeit, Projekt...)

Architekturrelevante Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick

auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Architekturrelevante Verfahren und
Techniken, die zu Aufgabe, Inhalt
und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen unter-
schiedlicher baulicher Verfahren
und Techniken (Medien, Materialien,
Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und
experimentellen Umgang mit
architekturrelevanten Mitteln achten,
zum Beispiel

- Skizze und Modell als Ent-

scheidungshilfe einsetzen

Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Gestalterische Techniken und
Verfahren kennen und gezielt
anwenden

Unterschiedliche gestalterische
Techniken und Verfahren

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschrankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente,
Werkstatt, Freiarbeit...)

Gestalterische Verfahren und
Techniken erproben und im Hinblick
auf ein Ziel sinnvoll auswahlen

Geeignete Verfahren und Techniken,
die zu Aufgabe, Thema und Funktion

passen

Méglichkeiten und Grenzen unter-
schiedlicher gestalterischer Ver-
fahren und Techniken (Medien,
Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

architekturrelevanten Mitteln achten,

zum Beispiel

- Skizze und Modell als Ent-
scheidungshilfe einsetzen

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Techniken und Verfahren des
Kommunikationsdesigns kennen und
gezielt anwenden

Unterschiedliche Techniken
(Zeichnen, Farbgebung, Typografie
...)und Verfahren (Entwurf, Style-
sheet, Layout...) des Kommunika-
tionsdesigns

Material- und Werkzeugkunde

Bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Moglichkeiten der
Verschréankung der Arbeitsfelder
achten

Verschiedene Unterrichtsformen
nutzen (Lehrgangselemente, Stations-
arbeit, Expertengesprach...)

Verfahren und Techniken des
Kommunikationsdesigns erproben
und im Hinblick auf ein Ziel sinnvoll
auswahlen

Verfahren und Techniken des
Kommunikationsdesigns, die zu
Aufgabe, Inhalt und Funktion passen

Méglichkeiten und Grenzen unter-
schiedlicher Verfahren und Techniken
des Kommunikationsdesigns
(Medien, Materialien, Programme...)

Bei der Auswahl auf Vielfalt und

experimentellen Umgang mit

architekturrelevanten Mitteln achten,

zum Beispiel

- Fotokopie und Fotografie als
Entscheidungshilfe einsetzen

- Transparentpapier, Pauspapier,
Projektion nutzen
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Kompetenzbereich Gestalten

Alles, was Uber das Herstellen hinausgeht, ist Gegenstand
des Kompetenzbereichs Gestalten. Der Kompetenzbe-
reich umfasst die Auseinandersetzung mit eigenen und
fremden Erfahrungen, die als Ausgangspunkt und Grund-
lage fir gestalterisches Tun dienen. Die Kompetenzen
sind je nach Arbeitsfeld im Hinblick auf Ausdrucks- und

Kommunikationsqualitdten sowie Funktion unterschieden.

In allen Arbeitsfeldern geht es um die Gestaltung von
Produkten, aber auch um die Kompetenzen zur Prozess-
organisation und bewussten Gestaltungsentscheidung,
also um Reflexionskompetenz. Der Kompetenzbereich ist
nach Arbeitsfeldern ausdiffe-renziert, die verpflichtenden
Kompetenzen kdnnen exemplarisch in einem oder mehre-

ren Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Gestalten

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Zeichnerische Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- in Zeichnungen Imagination,
Originalitadt und Individualitat als
gestalterische Prinzipien realisieren

Zeichnungen aus eigenen Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Restriktion, Zufallsver-
fahren...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fir kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur
Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Zeichnerische Gestaltungsmittel

kennen und gezielt einsetzen

Zeichnungen mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen
Themen gestalten

Zeichnerische Gestaltungsmittel, zum

Beispiel

- Punkt, Linie, Flache

- Verteilung der Elemente auf der
Flache

- Verteilung und Bewegung der Ele-
mente im Bildraum oder im realen
Raum

- Richtungen und Kontraste

- Linearitat und Plastizitat

- zeichnerische Handschrift

- Komposition

Ubungen zu zeichnerischen
Gestaltungsmitteln

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Zeichnungen mit unterschiedlicher
Funktion und fir unterschiedliche
Kontexte gestalten

Zeichnerische Vorstellungen und
Gestaltungsideen im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Zeichnerische Vorstellungen
und Gestaltungsideen

mit unterschiedlichem
Wirklichkeitsbezug planvoll
entwickeln und umsetzen

Zeichnungen in verschiedenen

Kontexten, zum Beispiel

- im Alltagskontext (Wegskizze, Ide-
enskizze, Tabelle...)

- im Entwurfskontext (Scribble,
Explosions- oder Konstruktions-
zeichnung...)

- im Kunstkontext (Portrat, Stillleben,
Landschatft...)

- im Kommunikationskontext (Comic,
lllustration...)

Zeichnungen mit unterschiedlichen
Anliegen und Wirkungsabsichten
(Entdeckung, Information,

Provokation...)

Zeichnungen mit unterschiedlichen
Formen des Wirklichkeitsbezugs
(Naturtreue, Ausdruck, Reduktion...)

Zeichnungen aus anderen fachlichen
Kontexten sammeln und mitbringen
lassen

Zeichenatlas anlegen

Beispielhafte Losungen erst nach
der eigenen Beschaftigung mit
dem Thema und dem Finden eines
eigenen Ansatzes prasentieren, zum
Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen

ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und

produktiv nutzen (Kiinstlerge-
sprach)

- Objekte mit veranderter Mittei-

lungsabsicht und unterschiedlicher
Funktion zeichnen lassen

- einen Gegenstand mit wech-

selndem Wirklichkeitsbezug
zeichnen lassen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstéandig und gezielt umsetzen

- die Umsetzung der Bildidee kléren

- zeichnerische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-

gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze
bis zum ausgearbeiteten Produkt
selbststéndig umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von der Skizze, Entwurfszeichnung,
Studie bis zur ausgearbeiteten
Zeichnung

Einsatz von Skizzen und Zeichnungen
in der Konzeption und Umsetzung
groBerer Arbeitsvorhaben, auch in
anderen Arbeitsfeldern

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Grafische Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- in Grafiken Imagination, Originalitat
und Individualitat als gestalteri-
sches Prinzip realisieren

Grafiken aus eigenen Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung

und Umsetzung (Verfremdung,
Zufallsverfahren, collagierende und
erganzende Verfahren...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fir kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur Erkundung
des Eigenen und des Fremden
bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Grafische Gestaltungsmittel kennen
und gezielt einsetzen

Grafiken mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen

Themen entwerfen und gestalten

Grafische Gestaltungsmittel, zum
Beispiel

- Material

- Form, Farbe

- Kontraste

- Reduktion

- Komposition

Ubungen zu grafischen Gestaltungs-
mitteln

Grafische Vorstellungen und
Gestaltungsideen im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Grafische Vorstellungen und Ge-
staltungsideen mit unterschied-
lichem Wirklichkeitsbezug planvoll
entwickeln und umsetzen

Grafiken im Hinblick auf unter-
schiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten (Narration,
Provokation, Irritation...)

Grafiken mit unterschiedlichen
Formen des Wirklichkeitsbezugs
(Reduktion, Ubertreibung...)

Beispielhafte Losungen erst nach
der eigenen Beschaftigung mit
dem Thema und dem Finden eines
eigenen Ansatzes prasentieren, zum
Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen

ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und

produktiv nutzen (Kiinstlergesprach)

- Probedrucke anfertigen

- mit Farben und Materialien

experimentieren
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2 Kompetenzbereich Gestalten

Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstandig und gezielt umsetzen

- die Umsetzung der Bildidee klaren

- grafische Mittel erproben und ihren
Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis
zum Produkt selbststandig umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von der Skizze, Entwurfszeichnung,
Vorbereitung des Drucktragers,
Probedruck bis zum Druck

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malerische Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- in Malereien Imagination, Origina-
litdt und Individualitat als gestalteri-
sches Prinzip realisieren

Malereien aus eigenen Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und virtuellen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung
und -umsetzung (Restriktion,
Zufallsverfahren...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fur kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und
Imagination gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur Erkundung
des Eigenen und des Fremden
bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Malerische Gestaltungsmittel kennen
und gezielt einsetzen

Malereien mit verschiedenen
Verfahren und zu unterschiedlichen
Themen gestalten

Malerische Gestaltungsmittel, zum

Beispiel

- Form, Farbe, Farbauftrag

- Farbe-Gegenstandsbezug

- Verteilung der Elemente auf der
Flache

- Verteilung und Bewegung der
Elemente im Bildraum oder im
realen Raum

- Richtungen und Kontraste

- Komposition

Ubungen zu malerischen Gestaltungs-
mitteln
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Malerische Vorstellungen und
Gestaltungsideen im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Malerische Vorstellungen und
Gestaltungsideen mit unterschied-
lichem Wirklichkeitsbezug planvoll

entwickeln und umsetzen

Malereien unterschiedlicher
Anliegen und Wirkungsabsichten
(Exploration und Entdeckung,
spontane AuBerung, Narration...)

Malereien mit unterschiedlichen
Formen des Wirklichkeitsbezugs

(Naturtreue, Abstraktion, Illusion...)

Beispielhafte Losungen erst nach
der eigenen Beschaftigung mit
dem Thema und dem Finden eines
eigenen Ansatzes prasentieren, zum
Beispiel
- verschiedene Gestaltungslsungen
ausprobieren und dokumentieren
- Zwischenreflexionen initiieren
und produktiv nutzen (Kinstlerge-
sprach)
- Farbauftrag und Bildtrager variieren

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen

und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Bildidee kléren

- zeichnerische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen bertcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis

zum Produkt selbststandig umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel von
der Skizze bis zur ausgearbeiteten
Malerei

Formen der Prozessgestaltung und

-steuerung und thematisieren
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Plastische und raumbezogene

Vorstellungen und Gestaltungsideen

realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- in Plastiken und Installationen
Imagination, Originalitdt und Indi-
vidualitat als gestalterisches Prinzip
realisieren

Plastiken und Installationen aus

eigenen Fragestellungen heraus,

zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Materialexploration und
-verbindungen...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fur kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und
Imagination gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur Erkundung
des Eigenen und des Fremden
bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Plastische und raumbezogene
Gestaltungsmittel kennen und gezielt
einsetzen

Plastik und Installation mit
verschiedenen Techniken und zu

unterschiedlichen Themen gestalten

Plastische und rédumliche Gestal-

tungsmittel, zum Beispiel

- Material

- plastische und skulpturale Ver-
fahren, Montage

- Formensprache, Proportion,
Kérper-Raum-Beziehung

- Aufbau und Konstruktion

Ubungen zu plastischen und
radumlichen Gestaltungsmitteln

Plastische und raumbezogene
Vorstellungen und Gestaltungsideen
im Hinblick auf unterschiedliche
Anliegen und Wirkungsabsichten
konsequent entwickeln und
umsetzen

Plastische und raumbezogene
Vorstellungen und Gestaltungsideen
mit unterschiedlichem
Wirklichkeitsbezug planvoll
entwickeln und umsetzen

Plastiken und Installationen mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Erinnerung,
Mahnung, Interaktion ...)

Plastiken und Installationen mit
unterschiedlichen Formen des
Wirklichkeitsbezugs (Imitation,
Ubertreibung, Idealisierung...)

Beispielhafte Losungen erst nach der

eigenen Beschaftigung mit dem

Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen

- verschiedene Oberflachenge-
staltungen erproben und ver-
gleichen

- Objekte und Materialien fir
Installationen variieren
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen

und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- plastische und raumbezogene
Mittel erproben und ihren Einsatz
reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten
Bedingungen berticksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis
zum Produkt selbststdndig umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von der Skizze Giber Detailstudie,
Bozzetto, Modell bis zur Plastik

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Performative Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Forschen und Experimen-
tieren ungewohnte Gestaltungs-
ideen entwickeln

- Imagination, Originalitat und
Individualitat als gestalterisches
Prinzip realisieren

Performative Kunst aus eigenen Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung- und
Umsetzung (Kérper wahrnehmen,
Querdenken, mit Konzepten
arbeiten...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten
- Fragen an die Welt als Ausgangs-

punkt fir kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen

ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen

konzipieren

- verschiedene Medien zur Erkundung

des Eigenen und des Fremden
bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit

wecken
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2 Kompetenzbereich Gestalten

Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Gestaltungsmittel performativer
Kunst kennen und gezielt einsetzen

Performative Kunst mit verschiede-
nen Techniken und zu unterschiedli-
chen Themen gestalten

Gestaltungsmittel performativer

Kunst, zum Beispiel

- Raum, Zeit, Handlung

- Partitur und Konzept

- Material- und Gegenstandsnutzung
(Korper, Alltagsobjekte...)

- Raumsituation und Betrachterbezug

- Rolle der Medialitat (Mixed-Media,
Foto, Video, Computer...)

Ubungen zu performativen
Gestaltungsmitteln

Performative Vorstellungen und
Gestaltungsideen im Hinblick auf
unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Performative Arbeiten mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Irritation,
Provokation, Infragestellung...)

Beispielhafte Losungen erst nach
der eigenen Beschaftigung mit dem

Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen (Kooperation mit
performativ arbeitenden Kinstlern)

- kritische Distanz und Variationen
zur performativen Idee initiieren

- den Prozess der Gestaltung als
handelnde Reaktion auf ein Thema,
einen Vorgang oder Gedanken
thematisieren

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstéandig und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- performative Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Projektvorhaben konzipieren und
von der Idee bis zum Produkt selbst-
standig umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
vom Script, Konzept, Komposition,
Choreographie bis zur Prasentation

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Medienkunstlerische Vorstellungen

und Gestaltungsideen realisieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- Imagination, Originalitédt und
Individualitat als gestalterisches

Prinzip realisieren

Medienkunst aus eigenen Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Exploration analoger
und digitaler Medien, das Spezi-
fische der Medien bedenken...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten
- Fragen an die Welt als Ausgangs-

punkt fur kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen

ungewdhnliche Ideen und
Imagination gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen

konzipieren

- verschiedene Medien zur Erkundung

des Eigenen und des Fremden
bereitstellen
- Neugierde und Aufmerksamkeit

wecken

Medienkunst mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen
Themen gestalten

Gestaltungsmittel der Medienkunst

kennen und gezielt einsetzen

Analoge und digitale Gestaltungs-

mittel, zum Beispiel

- Strukturmerkmale (Raum, Zeit...)

- Strategien (Aufmerksamkeit,
Narration, Co-Autorenschaft,
Inszenierung versus Zufall...)

- Kompositionsprinzipien (Reduktion,
Steigerung...)

Ubungen zu Gestaltungsmitteln der
Medienkunst

Medienkinstlerische Vorstellungen
und Gestaltungsideen im Hinblick
auf unterschiedliche Anliegen und
Wirkungsabsichten konsequent
entwickeln und umsetzen

Medienkinstlerische Arbeiten mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Kommunikation,
Partizipation, Interaktion ...)

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschaftigung mit

dem Thema und dem Finden eines

eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen
ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und
produktiv nutzen

- medienkinstlerische Arbeiten mit
unterschiedlicher Mitteilungs-
absicht entwickeln lassen

- Lebensweltbezug herstellen
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen

und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- analoge und digitale Medien
erproben und ihren Einsatz
reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die rdumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten
Bedingungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben konzipieren und
von der Idee bis zum Produkt
selbststéndig umsetzen

Konzeption und Umsetzung
eines Arbeitsvorhabens, zum
Beispiel von der Idee, Analyse,
Konzept, Realisierung bis zum
ausgearbeiteten Ergebnis

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Architektonische Vorstellungen und

Gestaltungsideen realisieren

- Impulse und Erfahrungen aus
verschiedenen Lebensbereichen
aufgreifen und verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- Imagination und Originalitét in
der Architektur als gestalterisches
Prinzip realisieren

Architekturen aus eigenen

Erfahrungen und Fragestellungen,

zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteter Umwelt

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Begehung, Raum- und
Materialexploration...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten,

- Moglichkeiten der Partizipation
nutzen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und
Imagination gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur Erkundung
des Eigenen und des Fremden
bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Architektonische Gestaltungsmittel
kennen und gezielt einsetzen

Architektur mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen
raumlichen Kontexten gestalten

Architektonische Gestaltungsmittel,

zum Beispiel

- Architekturformen (Fassade, Dach,
Treppe...)

- Konstruktion, Aufbau

- Wegflihrung, Lichtfihrung

- Einbettung in die Umgebung

- Darstellungsformen von Architektur
(Grundriss, Aufriss, Schnitt, Modell...)

- Weg- und Blickfihrung

- Bezug von Kérper und Raum

Ubungen zu architektonischen
Gestaltungsmitteln
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Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen Inhalte Hinweise und Anregungen
Architektur mit unterschiedlicher Architektur mit unterschiedlicher Beispielhafte Losungen erst nach
Funktion und Nutzung entwerfen Funktion, Nutzung und Zielgruppe der eigenen Beschaftigung mit
und gestalten (Stadion, Spielplatz, Parkplatz, dem Thema und dem Finden eines

Kiosk...) eigenen Ansatzes prasentieren, zum
Architektonische Vorstellungen Beispiel
und Gestaltungsideen im Hinblick Architektur mit unterschiedlichen - verschiedene Gestaltungslésungen
auf unterschiedliche Anliegen und Anliegen und Wirkungsabsichten ausprobieren und dokumentieren
Wirkungsabsichten konsequent (Bionik, Herrschaftsarchitektur, - Zwischenreflexionen initiieren
entwickeln und umsetzen Utopie...) und produktiv nutzen (Kiinstlerge-
sprach)

- Moodboards herstellen lassen und

Anmutungen erfragen

Den eigenen Korper als Bezugs-
groBe verstehen

AuBerschulische Lernorte besuchen
Aufgaben und Berufe in Architektur,
Stadtplanung, Interior Design thema-

tisieren
Phasen des Entwicklungsprozesses Konzeption und Umsetzung eines Formen der Prozessgestaltung und
gréBerer Arbeitsvorhaben kennen, Arbeitsvorhabens, zum Beispiel -steuerung thematisieren
eigenstandig und gezielt einsetzen von Skizze Gber Entwurf (Grundriss,
- die Umsetzung der Idee klaren Aufriss, Konstruktion) zum Modell

- architektonische Mittel erproben
und ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben von der Skizze bis
zum fertigen Produkt selbststandig

umsetzen
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Designvorstellungen und Gestal-

tungsideen realsieiren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- im Produktdesign Imagination,
Originalitat und Individualitat als
gestalterisches Prinzip realisieren

Entwicklung von Produktdesign aus

eigenen Erfahrungen und Frage-

stellungen heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Moodboard, Be-
darfsanalyse...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten
- Fragen an die Welt als Ausgangs-

punkt fir kiinstlerische Gestaltung
nehmen

- Situationen schaffen, in denen

ungewdhnliche Ideen und Imagi-
nation gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen

konzipieren

- verschiedene Medien zur Erkundung

des Eigenen und des Fremden
bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit

wecken

Gestaltungsmittel des Produkt-
designs kennen und gezielt ein-
setzen

Produktdesign mit verschiedenen
Techniken und zu unterschiedlichen
Themen entwerfen und gestalten

Gestaltungsmittel des Produkt-

designs, zum Beispiel

- Konstruktion, Aufbau, Rhythmisierung

- Material, Form, Farbe, Kontraste

- Herstellungsverfahren

- Mobilitat (auch faltbare, klappbare,
aufblasbare,...Produkte)

- Ressourcen (Platz- und Energiever-
brauch...)

Ubungen zu Gestaltungsmitteln des
Produktdesigns

Gestaltete Objekte in Hinblick auf
unterschiedliche Funktions- und
Nutzungsbereiche entwerfen und
gestalten

Produktdesign im Hinblick auf unter-
schiedliche Zielgruppen entwerfen
und gestalten

Vorstellungen und Gestaltungsideen
fur Produkte im Hinblick auf unter-
schiedliche Anliegen und Wirkungs-
absichten konsequent entwickeln
und umsetzen

Designprodukte unterschiedlicher
Funktions- und Nutzungsbereiche
(Mobeldesign, Fooddesign, Mode)

Zielgruppenspezifische Gestaltung
von Designprodukten

Designprodukte mit unterschied-
lichen Anliegen und Wirkungsab-
sichten (Ergonomie, Wiederverwert-
barkeit, Signalwirkung...)

Funktionen des Designs (8sthetisch,
praktisch, symbolisch)

Bei Entwurf und Gestaltung von
Designprodukten alle drei Funktio-
nen bericksichtigen

Beispielhafte Losungen erst nach

der eigenen Beschaftigung mit
dem Thema und dem Finden eines
eigenen Ansatzes prasentieren, zum

Beispiel

- verschiedene Gestaltungslésungen

ausprobieren und dokumentieren

- Zwischenreflexionen initiieren und

produktiv nutzen (Kiinstlergesprach)

- Objekte mit verédnderter Funktion

gestalten lassen

- Entwurfsibungen auf eine Funktion

fokussieren

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen,

eigenstéandig und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee klaren

- gestalterische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten bericksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die rdumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen berlcksichtigen

Arbeitsvorhaben konzipieren und
von der Idee bis zum Produkt selbst-
standig umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel
von Skizze, Entwurfszeichnung,
Werkzeichnung, Prototyp

Designbiro besuchen

Professionelle Verfahren in die
gestalterische Arbeit integrieren
(Mindmap, Interview, Beobachtungs-
protokoll...)

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Vorstellungen und Gestaltungsideen

zum Kommunikationsdesign reali-

sieren

- eigene Erfahrungen, innere und
duBere Wirklichkeiten verarbeiten

- durch Fragen und Experimentieren
ungewohnte Gestaltungsideen
entwickeln

- im Kommunikationsdesign Ima-
gination, Originalitat und Indivi-
dualitat als gestalterisches Prinzip
realisieren

Kommunikationsdesign aus eigenen

Erfahrungen und Fragestellungen

heraus, zum Beispiel zu

- Alltag und Erinnerung

- Lebensraum und medialen Welten

- sozialer, kultureller und politischer
Wirklichkeit

- imaginierten Welten

- gestalteten Welten

Strategien zur Ideenfindung und
-umsetzung (Recherche zur Sache,
Sammeln, Bedarfsanalyse...)

Bei der Auswahl von Themen

- auf Lebensweltbezug achten

- Fragen an die Welt als
Ausgangspunkt fur kiinstlerische
Gestaltung nehmen

- Situationen schaffen, in denen
ungewdhnliche Ideen und
Imagination gefragt sind

- komplexe Aufgabenstellungen
konzipieren

- verschiedene Medien zur
Erkundung des Eigenen und des
Fremden bereitstellen

- Neugierde und Aufmerksamkeit
wecken

Gestaltungsmittel des Kommunika-
tionsdesign kennen und gezielt
einsetzen

Kommunikationsdesign mit
verschiedenen Techniken und zu
unterschiedlichen Themen gestalten

Gestaltungsmittel von Kommunika-
tionsdesign, zum Beispiel

- Form, Farbe, Kontraste

- Layout mit Text-Bild-Beziehung

- Narration, Montage, Interaktivitat
- Bezug von Realitét und Virtualitat

Ubungen zu Gestaltungsmitteln des
Kommunikationsdesigns

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Kommunikationsdesign mit
unterschiedlicher Funktion und
fur unterschiedliche Zielgruppen
entwerfen und gestalten

Vorstellungen und Gestaltungsideen
fur Kommunikationsdesign im
Hinblick auf unterschiedliche
Anliegen und Wirkungsabsichten
konsequent entwickeln und
umsetzen

Kommunikationsdesign mit
unterschiedlicher Funktion und
fur unterschiedliche Zielgruppen
(Information, Werbung, Appell...)

Kommunikationsdesign mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten (Tutorial,
Videoclip, Public Relation...)

Beispielhafte Losungen erst nach der
eigenen Beschéftigung mit dem
Thema und dem Finden eines
eigenen Ansatzes prasentieren, zum
Beispiel
- verschiedene Gestaltungsldsungen
ausprobieren und dokumentieren
- Zwischenreflexionen initiieren
und produktiv nutzen (Kiinstlerge-
sprach)
- Objekte mit verénderter Mitteilungs-
absicht und unterschiedlicher
Funktion gestalten lassen

Phasen des Entwicklungsprozesses

groBerer Arbeitsvorhaben kennen

und gezielt einsetzen

- die Umsetzung der Idee kldren

- gestalterische Mittel erproben und
ihren Einsatz reflektieren

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die eigenen Kenntnisse und
Fahigkeiten beriicksichtigen

- bei der Konzeption von Arbeitsvor-
haben die raumlichen, zeitlichen
und materialbestimmten Bedin-
gungen bertcksichtigen

Arbeitsvorhaben konzipieren und
von der Idee bis zum Produkt selbst-
sténdig umsetzen

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens, zum Beispiel

von Skizze, Mindmap, Layout bis zum
druckfertigen Produkt

Formen der Prozessgestaltung und
-steuerung thematisieren

Alle Arbeitsfelder

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Herstellungs- und Gestaltungspro-
zesse sowie End-produkte dokumen-
tieren

Gestaltungs- und Entscheidungspro-
zesse sowie Endprodukte reflektie-
ren und begriindet beurteilen

Verschiedene Dokumentationsfor-
men kennen und bewusst auswahlen

Formen der Dokumentation und
Reflexion gestalterischer Vorhaben
(Skizzenbuch, verschiedene Formen
des Portfolios...)

Die begleitende Reflexion

vorbereiten und einfihren, zum

Beispiel

- Formen der Selbst- und Fremdre-
flexion initiieren

- Arbeitsmaterialien und Leitfragen
zur Prozessoptimierung bereit-
stellen

- Zeitfenster fir Kommunikation und
Dokumentationen integrieren
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Kompetenzbereich Verwenden

Alle Formen des produktiven und rezeptiven Umgangs
mit Bildern werden im Kompetenzbereich Verwenden
zusammengefasst. Der Bereich umfasst das Sammeln von

Bildern, das Kommunizieren mit Bildern, das Veroffent-

FACHANFORDERUNGEN KUNST SEKUNDARSTUFE Il

2 Kompetenzbereich Verwenden

lichen von Bildern sowie Formen der Prasentation. Der
Kompetenzbereich ist nach Arbeitsfeldern ausdifferenziert.
Die verpflichtenden Kompetenzen kénnen exemplarisch

in einem oder mehreren Arbeitsfeldern erworben werden.

Kompetenzbereich Verwenden

Arbeitsfeld 1 Zeichnen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde zeichnerische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Zeichnungen

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen Zeichnen
fur die reflexive Rezeption von
Zeichnungen nutzen

Transfer eigener zeichnerischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Zeichnungen

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Zeichnungen sammeln, vergleichen
und kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Mapping

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Mit Hilfe von Zeichnungen ziel-,
sach- und adressatengerecht
kommunizieren

Denk-, Kommunikations- und
Mitteilungsfunktion von
Zeichnungen, zum Beispiel
Veranschaulichung oder Appell

Zeichnungen vergleichen und
erkléaren

Prasentationsformen kennen und
adressatengerecht verwenden

Erprobung und Vergleich
verschiedener Prasentationsformen
(Mappe, Rahmung und Héngung,
mediengestitzte Présentation...)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Wirkung der Présentationsformen
vergleichen (gerahmt, ungerahmt,
verschiedenfarbige Passepartouts...)

die unterrichtliche Visualisierung
von Zeichnungen inszenieren und
variieren (auf Verdunklung und
orthogonale Projektion achten...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Zeichnungen kennen und
anwenden

Zeichnungen erleben und genielen

Formen des Umgangs mit

Zeichnungen, zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und &ffentlicher Umgang
(Tagebuch versus Internet)

- Présentation in verschiedenen
Raumen (Graffiti, persoénliche
Botschaft fir einen bestimmten
Menschen...)

Formen des Umgangs mit
Zeichnungen thematisieren
(sammeln, tauschen, verschenken...)

Arbeitsatmosphére offen und
wertschatzend gestalten, Neugier
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 2 Grafik

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde grafische
Losungen als Anlass fir varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Grafiken

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen grafischen
Arbeiten fur die reflexive Rezeption
von Zeichnungen nutzen

Transfer eigener grafischer Erfahrung
auf die Analyse und Interpretation
von Grafik

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schulerinnen und Schilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Grafiken sammeln, vergleichen und
kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Kartografische Verfahren

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Mit Hilfe von Grafiken ziel-, sach- und
adressatengerecht kommunizieren

Denk-, Kommunikations- und
Mitteilungsfunktion von Grafiken,
zum Beispiel Information oder Appell

Grafiken tauschen und erklaren

Présentationsformen kennen und
adressatengerecht verwenden

Erprobung und Vergleich
verschiedener Préasentationsformen
(Mappe, Buch, mediengestitzte
Prasentation...)

Wirkung der Prasentationsformen
thematisieren (Passepartout, auf
farbigem oder neutralem Karton,
gerahmt...)

Die unterrichtliche Visualisierung
von Grafiken inszenieren und
variieren (Reproduktion im Buch,
OHP, Textelemente weglassen oder
bewusst zeigen...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Grafik kennen und anwenden

Grafik erleben und genieBen

Formen des Umgangs mit Grafik,

zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und &ffentlicher Umgang
(Tagebuch versus Internet)

- Prasentation in verschiedenen
Raumen (Graffiti, als persénliche
Botschaft fir einen bestimmten
Menschen...)

Bedeutung des Originals, der gra-
fischen Auflage, des Computeraus-

drucks

Bedeutung des auB3erschulischen
Lernorts

Formen des Umgangs mit Grafik
thematisieren (ein grafisches “Klas-
senbuch” gestalten, tauschen, ver-
schenken...)

Museum oder Ausstellung besuchen

Arbeitsatmosphére offen und wert-
schatzend gestalten, Neugier wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 3 Malerei

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde malerische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Malereien

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen malerischen
Arbeiten fur die reflexive Rezeption

von Malerei nutzen

Transfer eigener malerischer
Erfahrung auf die Analyse und

Interpretation von Malerei

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schulerinnen und Schilern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Malereien sammeln, vergleichen und

kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Kartografische Verfahren

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht

verwenden

Erprobung und Vergleich
verschiedener Prasentationsformen
(Mappe, OHP-Projektion, Original...)

Wirkung der Prasentationsformen
thematisieren (Reproduktion, Poster,

im Rahmen...)

Die unterrichtliche Visualisierung
von Malerei inszenieren und
variieren (auf Verdunklung und
Farbwiedergabe achten...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Malerei kennen und anwenden

Malerei erleben und geniel3en

Formen des Umgangs mit Malerei,
zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und &ffentlicher Umgang

(Tagebuch versus Internet)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit Malerei
thematisieren (ausstellen, tauschen,

verschenken...)
Museum oder Ausstellung besuchen
Arbeitsatmosphére offen und

wertschatzend gestalten, Neugier

wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 4 Plastik und Installation

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen lber eigene
und fremde Plastiken und Installati-
onen

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Perspektivwechsel, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen plastischen
Arbeiten fur die reflexive Rezeption
von Arbeiten anderer nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und Inter-
pretation von Arbeiten anderer

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schulern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Objekte und Abbildungen von
Objekten und Installationen
sammeln, vergleichen und kriterien-
orientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Kartografische Verfahren

Kriterien finden

Ordnungen erproben und ver-
gleichen

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht

verwenden

Erprobung und Vergleich
verschiedener Prasentationsformen
(Original, Replik, Vitrine...)

Wirkung der Prasentationsformen
thematisieren (mit und ohne Sockel,
in und auBerhalb einer Vitrine...)

Die unterrichtliche Visualisierung
inszenieren und variieren (mehrere
fotografische Ansichten einer Plastik
zeigen...)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Plastiken und Installationen
kennen und anwenden

Plastiken und Installationen erleben
und genieBen

Formen des Umgangs mit Plastiken
und Installationen, zum Beispiel

- Ausstellung

- Galeriegang

- Tauschborse

- privater und 6ffentlicher Umgang

(Tagebuch versus Internet)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit Plastiken
und Installationen thematisieren
(verschenken, ausstellen, aufbe-
wahren...)

Museum oder Ausstellung besuchen

Arbeitsatmosphére offen und wert-
schétzend gestalten, Neugier wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 5 Performative Kunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Performances

Ideen einzelner in gemeinsame
Prozesse uberfihren

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,

unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen zu Standort- und
Perspektivwechsel geben

Erfahrungen im eigenen perfor-
mativen Arbeiten fir die reflexive
Rezeption von Performances nutzen

Transfer eigener performativer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation fremder Performances

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schiilern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Prasentationsformen Performativer
Kunst kennen und angemessen

adressatengerecht verwenden

Erprobung und Vergleich

verschiedener Prasentationsformen

Performativer Kunst

- Besuch einer Performance

- Foto-, Video-, Film oder Audiodoku-
mentation

- interaktive mediale Prasentation
(Einstellen auf einer Website, Blog,
YouTube...)

Sensibilisieren flr Unterschiede
zwischen Erlebnis und Dokumenta-
tion (Authentizitat, Aufzeichnung...)

Formen des Umgangs mit Performa-
tiver Kunst kennen und anwenden

Performative Kunst erleben und
genieBen

Formen des Umgangs mit Performa-
tiver Kunst, zum Beispiel

- Durchfihrung

- Dokumentation

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit Perfor-
mances thematisieren (zur Perfor-
mance einladen, choreografische
oder sprachliche Notation anferti-
gen...)

Performance erleben

Arbeitsatmosphére offen und
wertschatzend gestalten, Neugier

wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 6 Medienkunst

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexion Uber eigene und
fremde Medienkunst

Ideen einzelner in gemeinsame
Prozesse Uberfiihren

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,

unerwartete Lésungen zulassen

Neugierde und Lust am medialen
Gestalten férdern

Erfahrungen im eigenen gestalte-
rischen Arbeiten fur die reflexive

Rezeption von Medienkunst nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Medienkunst

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schiilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Formate und Prasentationsformen
von Medienkunst kennen und
anwenden

Erprobung und Vergleich
verschiedener Formate und
Présentationsformen von
Medienkunst (Dokumentation,
Projektion, Installation...)

Rolle des Mediums und der
Prasentationsform im Hinblick

auf Wahrnehmung thematisieren
(Vergleich von Foto, Video, Mixed-,
Virtual-, Augmented Reality)

Verschiedene Formen des Umgangs
mit Medienkunst kennen und
anwenden

Medienkunst erleben und geniel3en

Formen des Umgangs mit Medien-

kunst, zum Beispiel

- Nutzung internetbasierter Formen
der Kommunikation und Koope-
ration

- Gestaltung internetbasierter
Formen der Kommunikation und
Kooperation

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit
Medienkunst thematisieren

Museum oder Ausstellung besuchen
Arbeitsatmosphére offen und

wertschatzend gestalten, Neugier

wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 7 Architektur

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Entwurfe und architek-
tonische Gestaltungen

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zu Variation,
Standort- und Perspektivwechsel

Erfahrungen im eigenen gestalter-
ischen Arbeiten fur die reflexive
Rezeption von Architektur nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Architektur

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schiilern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Abbildungen von Architektur sam-
meln, vergleichen und kriterienorien-

tiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Kartografische Verfahren

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Préasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht
verwenden

Erprobung und Vergleich verschie-
dener Prasentationsformen
(Schnitte, Architekturzeichnung,
Moodboard...)

Préasentationsformen und deren
Informationsgehalt thematisieren
(Fotografie, Modell...)

Die schulische Prasentation
inszenieren und variieren (mehrere
Ansichten zeigen, Dokumentation
einer Begehung...)

Formen des Umgangs mit Archi-
tektur kennen und anwenden

Architektur erleben und genieBen

Formen des Umgangs mit Archi-
tektur, zum Beispiel

- Begehung vor Ort

- Foto- oder Filmdokumentation
- Ausstellung

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Formen des Umgangs mit Architek-
tur thematisieren (Ausschreibung
oder Wettbewerbsbedingungen

formulieren, Expertengespréche...)

Exkursion organisieren oder
begleiten, Architekturbiro oder

Ausstellung besuchen

Arbeitsatmosphére offen und
wertschatzend gestalten, Neugier
wecken

Fortfiihrung der Tabelle »
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Arbeitsfeld 8 Produktdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fur varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen Uber eigene
und fremde Entwirfe und Produkte

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Lésungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Variation und Verfremdung

Erfahrungen im eigenen gestalte-
rischen Arbeiten fur die reflexive
Rezeption von Objektdesign nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Objektdesign

Formen der Metareflexion eintiben

Den Schilerinnen und Schilern ihre

Kompetenzen bewusst machen

Objekte und Abbildungen von
Designobjekten sammeln, verglei-
chen und kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Kartografische Verfahren

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Prasentationsformen kennen und

adressatengerecht verwenden

Erprobung und Vergleich verschie-
dener Prasentationsformen (Vitrine,
Schaufenster, mediengestutzte
Prasentation...)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Rolle des Mediums und der
Présentationsform thematisieren
(Designobjekt, Explosionszeichnung,
Fotografie...)

Die unterrichtliche Visualisierung
inszenieren und variieren (mehrere
Ansichten zeigen, Entwurfs- und Her-
stellungsprozess dokumentieren...)

Formen des Umgangs mit Design-
objekten kennen und anwenden

Designobjekte erleben und
genielen

Formen des Umgangs mit Design-
objekten, zum Beispiel

- Gebrauch

- Verkauf

- Aufbewahrung

Organisation und Durchfiihrung
einer Ausstellung

Bedeutung des Originals und des

auBerschulischen Lernorts

Verkauf oder Auktion organisieren

Museum, Ausstellung Designbdiro,
Messe oder Einzelhandel besuchen

Fortfiihrung der Tabelle »
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2 Kompetenzbereich Verwenden

Arbeitsfeld 9 Kommunikationsdesign

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Eigene und fremde gestalterische
Lésungen als Anlass fir varianten-
reiches Weiterarbeiten nutzen

Zwischenreflexionen lber eigene
und fremde Entwirfe und Produkte

Kommentare kritisch aufnehmen und
fur die eigene Weiterarbeit nutzen,
unerwartete Losungen zulassen

Anregungen geben zur Nutzung von
Experiment und Zufall, Variation und
Verfremdung

Erfahrungen im eigenen gestalte-
rischen Arbeiten fur die reflexive
Rezeption von Kommunikations-
design nutzen

Transfer eigener gestalterischer
Erfahrung auf die Analyse und
Interpretation von Kommunikations-
design

Formen der Metareflexion einliben

Den Schilerinnen und Schilern ihre
Kompetenzen bewusst machen

Produkte des Kommunikations-
designs sammeln, vergleichen und
kriterienorientiert ordnen

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

Kartografische Verfahren

Kriterien finden

Ordnungen erproben und
vergleichen

Mit Hilfe von Kommunikationsdesign
ziel-, sach- und adressatengerecht
kommunizieren

Erprobung zielgruppenorientierter

Kommunikationsformen, zum

Beispiel

- Information (Plakate, Dokumentar-
filme...)

- Werbung (Anzeige, Trailer, Werbe-
spot...)

- Unterhaltung (Game-Design)

Kommunikationsdesign sach- und
adressatengerecht gestalten und
verwenden (Einladung versenden,
Plakate verteilen...)

Prasentationsformen kennen und
angemessen adressatengerecht
verwenden

Erprobung und Vergleich verschie-
dener Présentationsformen (Mappe,
mediengestitzte Prasentation...)

Wirkung des Présentationsmediums
thematisieren (mediengestiitzter
Vortrag, Prasentation von Entwrfen
und Varianten in der Mappe...)

Die unterrichtliche Visualisierung
inszenieren und variieren
(Reproduktion, Filmausschnitt,
Gelegenheit zur Interaktion...)

Formen des Umgangs mit Produkten
des Kommunikationsdesigns kennen
und anwenden

Formen des Umgangs mit Produkten
des Kommunikationsdesigns, zum
Beispiel

- Druck und Vertrieb

- Werbung

- Verkauf

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

Designbtro, Messe, Ausstellung
besuchen
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3 Themen und Inhalte des Unterrichts

Der Kunstunterricht umfasst in der Regel im grundlegen-
den Niveau mindestens vier Halbjahre (Einflihrungsphase
und Qualifikationsphase 1) oder als profilgebendes Fach
sechs Halbjahre (zusétzlich in der Qualifikationsphase 2).
In jedem Halbjahr steht ein Arbeitsfeld im Mittelpunkt,
Ubergénge und Grenzbereiche zu anderen Arbeitsfeldern
sollen berlcksichtigt werden, sodass Unterrichtsthemen
und Ubungen méglichst mehrere Arbeitsfelder beriihren.
Entsprechend werden insgesamt vier oder sechs der neun
Arbeitsfelder schwerpunktmaBig behandelt. Dabei soll
ein sinnvoller Wechsel und ein ausgewogenes Verhaltnis
zwischen Arbeitsfeldern der Kinstlerischen Strategien

(Arbeitsfelder 2-6) und anwendungsorientierten Arbeits-
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feldern (Arbeitsfelder 7-9) angestrebt werden. Arbeits-
feld 1 Zeichnen ist verbindlich zu berticksichtigen, sinnvoll
ist seine Behandlung im 1. Halbjahr der Einfihrungs-
phase. In jedem Halbjahr werden alle Kompetenzbereiche
angesprochen, bei der Behandlung kénnen wechselnde
Schwerpunkte gesetzt werden. Die Dimensionen Produk-
tion und Rezeption finden sich mit unterschiedlicher
Gewichtung in allen Kompetenzbereichen wieder und
werden in allen Jahrgangsstufen in ausgewogenem Ver-
haltnis berlcksichtigt. Die Dimension Reflexion ist fester
Bestandteil sowohl der schwerpunktmaBig produktions-

als auch der rezeptionsorientierten Unterrichtsphasen.
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4 Schulinternes Fachcurriculum

4 Schulinternes Fachcurriculum

Innerhalb der Rahmenvorgaben der Fachanforderungen dokumentiert die Fachkonferenz ihre Vereinbarungen zur
besitzen die Schulen Gestaltungsfreiheit bezuglich der Gestaltung des Kunstunterrichts ihrer Schule. Die Weiter-
Lern- und Unterrichtsorganisation, der pddagogisch- entwicklung des schulinternen Fachcurriculums stellt eine
didaktischen Konzepte sowie der inhaltlichen Schwer- standige gemeinsame Aufgabe der Fachkonferenz dar.

punktsetzungen. Im schulinternen Fachcurriculum

Im schulinternen Fachcurriculum sind Vereinbarungen zu folgenden Aspekten zu treffen:

Aspekte Vereinbarungen

- jahrgangsbezogene Schwerpunktsetzungen durch die Auswahl von geeigneten
Inhalten

- jahrgangsbezogene Gewichtung der Kompetenzbereiche oder Gewichtung anzu-
strebender Kompetenzen in den einzelnen Jahrgangsstufen

. - Konkretisierungen fachdidaktischer Prinzipien

Unterricht o o

- Konkretisierungen fachspezifischer Methoden

- Dauer und Umfang von Unterrichtseinheiten

- Einbeziehung auBerunterrichtlicher Angebote und Projekte

- Beitrag des Faches zur Medienbildung

- Beitrag des Faches zum Schulleben

Fachsprache - Festlegung einer einheitlichen Verwendung von Bezeichnungen und Fachbegriffen

. - DifferenzierungsmaBnahmen fur alle Schilerinnen und Schiler mit Bedarf an
Fordern und Fordern - )
besonderer Unterstiitzung oder mit besonderer Begabung

- Ausstattung der Kunstrdume mit geeignetem Mobiliar und Medien
i ) ) - Anschaffung und Nutzung von Materialien und Werkzeugen

Hilfsmittel und Medien . . . . .
- Anschaffung und Nutzung von Lehrbiichern, Bildmaterial, Bilddatenbanken, Filmen

und Software

- Grundsatze der Diagnostik, Differenzierung und Férderung

) - Grundsatze der Leistungsmessung und Leistungsbewertung
Leistungsbewertung . .
- Festlegung, welche Leistungsnachweise zur Bewertung herangezogen werden

(Produkte, Arbeitsprozess, Prozessdokumentation, Reflexion)

Uberpriifung und - regelméBige Uberpriifung und Weiterentwicklung getroffener Vereinbarungen,
Weiterentwicklung auch auf der Basis aktueller Weiterentwicklungen im Fach

Darlber hinaus kann die Fachkonferenz auch weitere Vereinbarungen zur Gestaltung des Kunstunterrichts an ihrer
Schule treffen und im Fachcurriculum dokumentieren.
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5 Leistungsbewertung

Formen der Uberpriifung, Beurteilung und Bewertung der
Leistungen sind darauf ausgerichtet, Schilerinnen und
Schilern Gelegenheit zu geben, Kompetenzen, die sie
erworben haben, wiederholt und in wechselnden Zusam-
menhangen zu bestatigen. Fir Lehrerinnen und Lehrer
sind die Ergebnisse der begleitenden Diagnostik und
Evaluation des Kompetenzerwerbs Anlass, die Zielsetzun-
gen und Methoden ihres Unterrichts zu Gberprifen. Fur
die Schilerinnen und Schiiler stellt eine Rickmeldung, die
den Kompetenzerwerb begleitet, eine Hilfe fur die Selbst-
einschatzung sowie eine Unterstiitzung fir das weitere
Lernen dar. Sie dient damit der Lenkung und Unterstit-
zung des individuellen Kompetenzerwerbs. Grundsétzlich
kénnen bewertungsfreie Raume und Ubungsphasen aus-
dricklich ausgewiesen werden. Formen der Selbstbeur-
teilung und Schiiler-Schiler-Beurteilung unterstltzen den
Erwerb asthetischer Urteilsfahigkeit und die Transparenz
der Bewertung flr die Schiilerinnen und Schiler. Deshalb
werden Kompetenzraster und Selbstbeurteilungsbogen

eingesetzt.

Die acht in Kapitel 2 ausgewiesenen Kompetenzbereiche
(Wahrnehmen, Beschreiben, Analysieren, Interpretieren,
Beurteilen, Herstellen, Gestalten und Verwenden) sind bei
der Leistungsbewertung angemessen zu bertcksichtigen.
Uberpriifungsformen praktischer, schriftlicher oder miind-
licher Art sind darauf ausgerichtet, das Erreichen der
Kompetenzerwartungen festzustellen. Sie missen ber

ein auf Reproduktion angelegtes Abfragen hinausgehen.

Voraussetzung fur eine Beurteilung sowie gegebenenfalls
eine Leistungsbewertung ist das Beobachten von Schiler-
handlungen und Ergebnissen durch die Lehrkraft. Dies
geschieht vor dem Hintergrund erwarteter Kompetenzen,
die sich in der Form deskriptiver Kriterien formulieren
lassen. Beurteilen bedeutet die kritische, wertschatzen-
de und individuelle Rickmeldung auf der Grundlage

deskriptiver Kriterien. In diesem Sinn stehen im Unterricht
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die Diagnostik und das Feedback unter Berlicksichtigung
des individuellen Lernprozesses im Vordergrund. Bera-
tungsgesprach oder Prozessportfolio sind hierfur geeig-
nete Instrumente. Eine Bewertung I&sst sich aus einer

differenzierten Beurteilung ableiten.

In der Leistungsbewertung im Fach Kunst in der Sekundar-
stufe Il werden zwei Beurteilungsbereiche unterschieden.
1. Unterrichtsbeitrége

2. Leistungsnachweise

Notenfindung

Alle Noten werden kriteriengeleitet gebildet, die Transpa-
renz der Beurteilungskriterien ist durchgehendes Prinzip
der Leistungsbeurteilung. Die Kriterien fur die Beurteilung
sind Schilerinnen und Schilern sowie gegebenenfalls
den Eltern in geeigneter Form zu Beginn des Schuljahres
offenzulegen. Die verschiedenen Beurteilungsbereiche
mussen erkennbar erfasst und nachvollziehbar auf die
mafBgeblichen Verordnungen und Erlasse bezogen sein.
Die Zeugnisnote wird nach fachlicher und padagogischer
Abwé&gung aus den Noten fir die praktischen, mindli-
chen und schriftlichen Unterrichtsbeitrdge sowie fur die
Klassenarbeiten und ihnen gleichwertigen Leistungen
ermittelt. Es ist sicherzustellen, dass bei praktischen
Arbeiten neben dem Produkt auch der Prozess in die
Notengebung einflieBt. Bei der Gesamtbewertung hat der
Bereich der Unterrichtsbeitrdge ein starkeres Gewicht als
der Bereich der Klassenarbeiten und ihnen gleichwertigen

Leistungen.

5.1 Unterrichtsbeitrage

Praktische, mindliche und schriftliche Unterrichtsbeitrage
bilden die Grundlage fur die Leistungsbewertung. Die
Aufgabenstellungen orientieren sich an den verbindlichen
Kompetenzen und Inhalten der Fachanforderungen und
an den drei Anforderungsbereichen (siehe Kapitel 11.1.4).
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Hinweise zur Beurteilung und Bewertung

- praktischer Leistungen
Praktische Leistungen stellen Verwirklichungen bildneri-
scher Denkprozesse dar und geben Auskunft Gber den
Grad der Bewéltigung einzelner Anforderungen. Bei
der Beurteilung praktischer Leistungen wird der gesam-
te Erarbeitungsprozess mit bewertet: Der individuelle
Weg zum Ziel, die eigene Umsetzung der Aufgabe von
der Idee Uber Entwiirfe, Studien, Konzept, Zeiteinteilung
und Zielstrebigkeit der Umsetzung bis hin zum Ergebnis.
In die Beurteilung des Arbeitsprozesses gehen Reflexion
und Begrindung der eigenen gestalterischen Entschei-
dungen sowie Elemente von Selbst- und Sozialkompe-
tenz ein. Praktische Leistungen werden im Wesentlichen
in den Kompetenzbereichen Herstellen, Gestalten und
Verwenden erbracht.

- miindlicher Leistungen
Schilerinnen und Schiler beeinflussen den Unterricht-
sprozess durch mindliche Beitrdge entscheidend, sie
gestalten ihn mit und férdern das Lernen der Mitschiile-
rinnen und Mitschiler. Zu bewerten sind dabei Kontinui-
tat, Qualitat und Originalitat von mindlichen Beitrégen.
Dazu zahlen AuBerungen zur Perceptbildung, Mitarbeit
im Unterrichtsgesprach, Begrindungen asthetischer
Urteile, Referate sowie Berichte und Reflexionen ber
Partner- oder Gruppenarbeit. Miindliche Leistungen
werden im Wesentlichen in den Kompetenzbereichen
Beschreiben. Analysieren, Interpretieren, Beurteilen und

Verwenden erbracht.
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- schriftlicher Leistungen
Beschreibungen, Analysen, Deutungen und Interpre-
tationen, Protokolle und Referate, Konzepte fir gestal-
terische Vorhaben, Dokumentationen und Reflexionen
Uber gestalterische Prozesse und Ergebnisse belegen
Wahrnehmungs- und Urteilsfahigkeit, Sachkompetenz
und Kreativitat. Sie zeigen das Verstandnis der Schile-
rinnen und Schiler fir eigene Arbeiten und die der an-
deren. Schriftliche Leistungen werden im Wesentlichen
in den Kompetenzbereichen Beschreiben, Analysieren,

Interpretieren und Beurteilen erbracht.

5.2 Klassenarbeiten und gleichwertige Leistungs-

nachweise

Der zweite Beurteilungsbereich umfasst Leistungsnach-
weise in Form von Klassenarbeiten und ihnen gleichwer-
tige Leistungsnachweise. Die Bewertungskriterien folgen
den entsprechenden Vorgaben der Kompetenzbereiche
und Arbeitsfelder. Der Schwierigkeitsgrad der Klassenar-
beiten ist im Verlauf der Oberstufe schrittweise den Anfor-
derungen an die Abiturprifungsarbeiten anzupassen. Die
Formen der Klassenarbeiten folgen den Hinweisen zur
Bewertung der Prifungsleistung in Kapitel l11.6. Alle vier
Aufgabenarten sollen dabei beriicksichtigt werden. Zahl
und Umfang der Klassenarbeiten richten sich nach dem

Erlass in der jeweils gliltigen Fassung.



6 Die Abiturpriifung im Fach Kunst

Auf der Grundlage der Fachanforderungen erlésst
das fur Bildung zustandige Ministerium Regelungen
fur die Durchfihrung der Abiturprifungen. Die von
den Schilerinnen und Schilern in der Abiturprifung
nachzuweisenden fachlichen Qualifikationen basieren
auf den Einheitlichen Prifungsanforderungen in der
Abiturprifung Kunst in der jeweils geltenden Fassung.
Grundlage fir die Abiturprifung sind die in den
Fachanforderungen des Faches Kunst festgelegten
Kompetenzerwartungen. In den Fachanforderungen
sind mogliche Aufgabenarten und Kriterien fur die
Leistungsbewertung festgelegt.

Die Aufgaben fur die Prifungen werden von den
zustédndigen Fachlehrkraften erstellt. Sie ergeben sich
aus den konkreten Anforderungen, Inhalten und Themen
auf der Grundlage der in den Fachanforderungen
festgelegten Verbindlichkeiten fiir die Jahrgangsstufen
der Qualifikationsphase und dirfen sich nicht auf
Themengebiete eines Schulhalbjahrs beschranken.

Die schriftlichen wie die mindlichen Prifungsaufgaben
sind so zu erstellen, dass sie Leistungen in den drei An-
forderungsbereichen erfordern. Der Schwerpunkt der zu
erbringenden Prifungsleistungen liegt im Anforderungs-
bereich II. Dartiber hinaus sind die Anforderungsbereiche
I und Ill zu bertcksichtigen. Im Prifungsfach auf grund-
legendem Anforderungsniveau sind die Anforderungs-
bereiche I und II, im Prifungsfach auf erhdhtem Anforde-
rungsniveau die Anforderungsbereiche Il und Il starker zu
akzentuieren.

Unterschiedliche Anforderungen in den Prifungsauf-
gaben auf grundlegendem und auf erhéhtem Anforde-
rungsniveau ergeben sich vor allem bezogen auf die
Komplexitédt des Gegenstands, den Grad der Differenzie-
rung und der Abstraktion der Inhalte, den Anspruch an
die Beherrschung der Fachsprache und der Methoden
sowie die Selbststandigkeit bei der Losung der Aufgaben.
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6.1 Die schriftliche Abiturpriifung

In der schriftlichen Abiturprifung kénnen die folgenden

vier Aufgabenarten verwendet werden.

Theoretisch-schriftliche Aufgabe

Die Analyse, Interpretation und Beurteilung ist an
gegebene Materialien wie Bilder, Gegenstédnde und
auf sie bezogene Texte gebunden. Fiir die Lésung

der Aufgabe sind keine Veranschaulichungen in Form
von Skizzen und Farbauszliigen gefordert. Sie sind
jedoch als Teil der schriftlichen Ausfihrungen in einem
begrenzten Rahmen nicht ausgeschlossen. Diese
Aufgabenart eignet sich daher in der Regel fir solche
Formen der Analyse und Interpretation, die eine starkere
Einbeziehung und Verarbeitung kunsthistorischer und
kunstwissenschaftlicher Kenntnisse und Methoden

verlangen.

Aufgabe mit gestalterischem Schwerpunkt und
theoretischem Anteil

Diese Aufgabe erfordert die Losung eines begrenzten
fachspezifischen Problems beziehungsweise einer Frage-
stellung, die einem der neun Arbeitsfelder zuzuordnen ist.
Die Aufgabe ist bei klaren Zielvorgaben und Bindungen
so offen zu formulieren, dass eine eigenstédndige Losung
moglich ist. Das bloBe Nachempfinden oder die Adaption
eines Stils oder einer Stilrichtung ist dabei nicht ange-
messen.

Zu dieser Aufgabenart gehoren erganzende schriftliche
Ausfihrungen. Umfang und Anforderungshéhe des
schriftlichen Teils werden durch eindeutige Schwerpunkt-
setzung im gestalterischen Teil dieser Aufgabe bestimmt.
Stichwortartige Erlduterungen oder Beschriftungen allein
stellen keine erganzende schriftliche Ausfihrung im hier

gemeinten Sinne dar.

Aufgabe mit theoretischem Schwerpunkt und
gestalterischem Anteil

Diese Aufgabenart fordert die Losung eines begrenzten
fachspezifischen Problems, vornehmlich in schriftlicher
Form. In der Regel handelt es sich hier um Beschreibung,
Analyse, Interpretation und Beurteilung. Der schriftliche

Hauptteil ist mit einem gestalterischen Teil von geringe-
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rem Umfang verknUpft, der eine wesentliche und deutlich
erkennbare Funktion bei der Lésung der Aufgabe hat.
Der gestalterische Teil fordert die eigenstéandige bildhafte
Bearbeitung eines Teilproblems und/oder die analytische
Untersuchung in Form von Skizzen, Studien oder Auszi-
gen, zum Beispiel nach farblichen, kompositionellen oder

funktionalen Aspekten.

Entwurf fiir ein gestalterisches Vorhaben
Diese Aufgabenart weist ein fachspezifisches Problem
auf, das ein Sichten und Ordnen gegebener Daten, das
Finden und Prifen von Lésungswegen, das Planen und
Organisieren der Arbeit oder das Auswéhlen und Einset-
zen sachspezifischer Verfahrenstechniken und Methoden
erfordert. Wesentlich fur die hier angesprochenen gestal-
terischen Vorgange, die im Rahmen einer Prifungssituati-
on gezeigt werden mussen, sind:
- ihr Entwurfs- oder Planungscharakter
- die konzeptuelle Form
- die kontinuierliche Dokumentation und Reflexion

von Teilergebnissen im gegenseitigen Bezug

von schriftlichen und bildhaft-anschaulichen

Darstellungsverfahren.
Kennzeichnend fur diese Aufgabenart ist, dass erst der
Zusammenhang von bildnerisch-praktischen und schriftli-
chen Anteilen der Arbeit ein sinnvolles und beurteilbares
Ganzes ergibt. Diese Art der Aufgabenstellung eignet sich
zum Beispiel fur Konzepte zu den Arbeitsfeldern perfor-

mative Kunst, Medienkunst oder Architektur.

Bezug zum Unterricht

Die Aufgaben erwachsen aus dem Unterricht der Quali-
fikationsphasen des Faches Kunst. Die Art der Aufgaben-
stellung und die verwendeten Operatoren sind den
Schilerinnen und Schiilern aus vorangegangenen
Klassenarbeiten vertraut. Die Gegenstande dirfen im
Unterricht nicht behandelt worden sein. Facheriber-

greifende Aufgaben sind unzuléssig.

FACHANFORDERUNGEN KUNST

Thematische Einheit der Aufgabe

Jede Prifungsaufgabe bildet eine thematische Einheit
und ist in zwei bis maximal vier Teilaufgaben unter-
gliedert. Bei der Formulierung der Prifungsaufgaben
sind die vorgegebenen Operatoren zu verwenden (siehe
IV Anhang). Mehr als vier Operatoren sind unzulassig.
Unzusammenhéngende Teilaufgaben entsprechen nicht

dem Anspruch der Abiturprifung.

Aufgabenvorschlage

Es missen mindestens zwei unterschiedliche Aufgaben-
arten erstellt werden. Dabei ist jeweils mindestens eine
Aufgabe der Rezeption und eine der Produktion zuzuord-
nen. Die Aufgaben missen so unterschiedlich abgefasst
sein, dass bei der Genehmigung eine wirkliche Alternative
fur die Priflinge verbleibt. Die Arbeitszeit kann auf Antrag
um eine Stunde verlangert werden.

Zu den einzureichenden Aufgaben gehdren neben den
konkreten Aufgabenvorschlagen die Hilfsmittel, die
Arbeitszeit und die Gewichtung der Teilaufgaben auf den
Blattern der Aufgabenvorschlage.

Die Aufgabenstellungen dirfen erst nach dem Ablauf von
vier Jahren erneut verwendet werden.

Einzureichende Unterlagen

- eine Kurzbeschreibung jeder Aufgabe - die Aufga-
benart und die Angabe der Arbeitsfelder

- die Aufgabenvorschlage auf jeweils gesonderten
Blattern; darauf mussen auch die zugelassenen Hilfs-
mittel, die Arbeitszeit und die Gewichtung der Teilauf-
gaben aufgefiihrt sein

- die Halbjahresthemen der Qualifikationsphase

- Kopien der Aufgaben der Klassenarbeiten in der Qualifi-
kationsphase oder der gleichwertigen Leistungen

- die unterrichtlichen Voraussetzungen, die der Prifungs-
aufgabe zugrunde liegen

- die zugelassenen Hilfsmittel

- inhaltlich konkrete Hinweise zu den zu erwartenden
Schulerleistungen fur die einzelnen Teilaufgaben und
deren Zuordnung zu den Kompetenzbereichen, Arbeits-

feldern und Anforderungsbereichen I bis Il



- nachvollziehbare Unterscheidung von Anforderungen
an eine gute und an eine ausreichende Leistung

- gegebenenfalls ein Antrag auf Verldngerung der
Arbeitszeit.

Bewertung

Im Fach Kunst lassen sich zu Analysen konkrete Aussagen
Uber die erwarteten Leistungen machen. Sie reichen von
den Fakten des Inhaltlich-Formalen und der Komposition
bis zu Anmutungen, symbolischen Bedeutungen und
Interpretationsansétzen. Desgleichen lassen sich bei der
Bearbeitung vorwiegend gestalterischer Aufgaben klare
Erwartungen formulieren. Sie betreffen beobachtbare
Kriterien von Fertigkeiten und Fahigkeiten, die auf der
Grundlage des unterrichtlichen Vorwissens zu erwarten
sind. Weder fir untersuchende noch fir gestalterische
Arbeiten bedeutet dies eine Einengung. Von inhaltlich
konkreter Beschreibung ausgeschlossen bleiben be-
stimmte Leistungen im Anforderungsbereich Ill, wie zum
Beispiel kreative [deenproduktion. Bestimmte Wertun-
gen und Deutungen kénnen nur in allgemeiner Form
umschrieben werden. Die erwarteten Leistungen sollen
informativ und inhaltlich konkret, zum Beispiel auch in

Form von Skizzen, dargelegt werden.

Grundsatzlich erfolgt die Bewertung der Prifungsleistun-
gen auf der Basis der erwarteten Leistungen, wie sie in
dem Erwartungshorizont von der Priferin /von dem Prifer
vorher erstellt worden sind. Im Erwartungshorizont nicht
vorgesehene, aber aufgabenbezogene gleichwertige
Leistungen des Priflings sind angemessen zu bericksich-

tigen.

Die Gewichtung der Anforderungsbereiche ergibt sich
aus der Beschreibung der zu erwartenden Prifungs-
leistung. Hierzu gehdren Aspekte wie die Quantitat der
Leistungen, die Qualitat der Aufgabenlésung und die
Fahigkeit, die Aufgabenteile strukturiert und in sprachlich
angemessener Weise zu bearbeiten.

Eine Bewertung mit ,gut” setzt voraus, dass Leistungen
in den Anforderungsbereichen Il und lll erbracht werden.
Eine Bewertung mit ,ausreichend” setzt voraus, dass tber

den Anforderungsbereich | hinaus auch Leistungen im
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Anforderungsbereich Il erbracht werden.

Die Korrekturen in der Arbeit missen neben der Kenn-
zeichnung von Verst6Ben gegen grammatische und
orthografische Regeln sowie Mangel in der duBeren Form
auch erkennbar werden lassen, in wieweit die erzielten
Leistungen den Anforderungen der gestellten Aufgabe

entsprechen.

Schwerwiegende und gehaufte VerstéBe gegen die
sprachliche Richtigkeit (Orthographie, Interpunktion,
Grammatik) oder gravierende Mangel in der duf3eren
Form kénnen zu einem Abzug von bis zu zwei Noten-
punkten fihren. Die Bewertung des Teilaspekts Sprach-
richtigkeit ergibt sich aus den Vorgaben zur Bewertung
der Sprachrichtigkeit im Fach Deutsch, die in der jeweils
glltigen Fassung auf der Internetseite zu den zentralen
Abschlissen des Landes Schleswig-Holstein veréffentlicht
sind.

Zu jeder Arbeit ist eine zusammenfassende Beurteilung
zu erstellen, in der einzelne Aspekte der Beurteilung und

Benotung einsichtig gemacht werden.
6.2 Die miindliche Abiturpriifung

Die mundliche Abiturprifung ist eine Einzelprifung. Sie
dauert in der Regel 20 Minuten. Die Bestimmungen zur
schriftlichen Abiturprifung gelten sinngema0.

Die mundliche Prifung besteht aus zwei Aufgaben, die

inhaltlich klar voneinander getrennt sind und schriftlich

gestellt werden.

Die Aufgaben fur die mindliche Prifung beziehen sich, wie
auch die schriftlichen/gestalterischen, auf den Unterricht
der gesamten Qualifikationsphase. Sie sind in héchstens
drei Teilaufgaben zu gliedern und so anzulegen, dass in
der mindlichen Prifung alle drei Anforderungsbereiche
Berlcksichtigung finden. Die Aufgaben dirfen keine inhalt-
liche Wiederholung der schriftlichen Leistungsnachweise
der Qualifikationsphase sein. Eine der zwei Aufgaben

kann textgebunden sein, dabei darf der Text maximal 300
Worte umfassen. Der Materialumfang ist auf héchstens drei
Anhange zu beschranken. Eine der beiden Aufgaben kann

dem Kompetenzbereich Gestalten zugeordnet sein.
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Jede Aufgabe wird zunéchst in einem zusammenhangen-
den freien Vortrag prasentiert. Daran schlieBt sich ein
Prifungsgesprach an, das, anknipfend an den Vortrag,
weitere fachliche Zusammenhénge erschlief3t. Der gefor-
derte Gespréchscharakter verbietet das zusammenhang-
lose Abfragen von Kenntnissen.

Es ist darauf zu achten, dass beide Aufgaben in gleichem
Umfang geprift werden. Die Vorbereitungszeit betréagt 30
Minuten. Mit Genehmigung der Abiturprifungskommissi-
on darf die Vorbereitungszeit héchstens auf eine Zeit-
stunde verlédngert werden, wenn dies fur gestalterische

Aufgaben notwendig ist.

Présentationspriifung
Die Prasentationsprifung muss ber den Themenbereich
eines Halbjahres hinausgehen und kann Inhalte/Metho-

den, die durch die anderen Féacher im Profil bereitgestellt
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werden, enthalten, soweit sie Gegenstand des Prifungs-
faches geworden sind. Die Bedingungen fir eine Présen-
tationsprifung als fiinfte Prifungskomponente richten
sich nach der Landesverordnung Uber die Gestaltung der
Oberstufe und der Abiturprifung in den Gymnasien und
Gemeinschaftsschulen (OAPVO).

Anforderungen und Bewertung

Die Kriterien zur Beurteilung der schriftlichen Abiturpri-
fungsleistungen finden sinngemaB Anwendung bei der
mundlichen Prifung und bei der Prasentationsprifung.
Das heiBt, auch hier wird ein differenzierter Erwartungs-
horizont erstellt, der inhaltlich die zu erwartenden Leistun-

gen umschreibt.



IV Anhang

Operatoren fiir das Fach Kunst
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Im Folgenden werden Operatoren erldutert, die im Fach Operatoren kénnen erst durch eine konkrete Aufgaben-

Kunst verwendet werden.

stellung prazise einem Anforderungsbereich zugeordnet

Die Operatoren werden fur die drei Anforderungsberei- werden, sodass einzelne Operatoren mehrfach genannt

che sowie fir die Rezeption und

Produktion ausgewiesen. werden.

Rezeption - Anforderungsbere

hangen anwenden
- Fachsprache korrekt verwend

- Beschreibung der Vorgehensweise oder von Sachverhalten hinsichtlich der geforderten Aspekte

- Erlernte bildnerische und sprachliche Untersuchungsverfahren und Interpretationsschritte sinngemaf und fach-
sprachlich zutreffend auf der Ebene des im Unterricht erreichten und gefestigten Lern- und Arbeitsniveaus
innerhalb bekannter Bildzusammenhange anwenden

- Vorgegebene Analyseverfahren entsprechend den im Unterricht gelibten Schritten an bekannten Bildzusammen-

- Bekannte Theorie angemessen beschreiben

ich I:

en

Operator Definition
nennen Feststellungen zu Sachverhalten treffen ohne zu begriinden
sammeln ohne weitere Erlduterungen aufzadhlen

beschreiben

Sachverhalte, Bilder, Vorgehensweisen angemessen in eigenen Worten wiedergeben,
dabei auf Wertung verzichten

darstellen

Sachverhalte, Zusammenhénge, Methoden strukturiert und (fach-) sprachlich korrekt

wiedergeben

Weitere mégliche Operatoren:

skizzieren, belegen. auflisten, notieren, ausfillen, zusammentragen

Fortfiihrung der Tabelle »
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Rezeption - Anforderungsbereich Il

- Erlernte und geubte bildnerische und sprachliche Untersuchungsverfahren und Interpretationsschritte metho-
disch zutreffend und einsichtig in einer zusammenhangenden Bilddeutung fachsprachlich korrekt und anschaulich
geordnet darstellen

- Erldutern und begriinden der bildnerischen Entscheidung hinsichtlich der geforderten Aspekte

- Analyseverfahren im Rahmen der Aufgabenstellung sachgerecht auswahlen, anwenden und an bekannten Bildzu-
sammenhangen zu begriindeten Ergebnissen gelangen

- Vorgegebene Analyseverfahren auf unbekannte Bildzusammenhange anwenden

- Fachsprache korrekt anwenden und das Vorgehen sachgerecht gliedern

- Theorie zuordnen und erldutern

Operator Definition

untersuchen nach vorgegebenen oder selbst entwickelten Gesichtspunkten Sachverhalte in nach-
vollziehbare Beziehung setzen und zu Ergebnissen kommen

belegen Schlussfolgerungen anhand der zur Verfligung gestellten Materialien und eingefor-

derten Kenntnisse nachweisen

erlautern Zusammenhéange nachvollziehbar und verstandlich veranschaulichen

vergleichen nach vorgegebenen oder selbst gewahlten Gesichtspunkten Gemeinsamkeiten, Ahn-

lichkeiten und Unterschiede ermitteln und strukturiert darstellen

einordnen typische Merkmale und Eigenschaften eines Bildes unter Verwendung von Vorwissen

begriindet in einen Zusammenhang stellen

deuten unter gezielten Fragestellungen hinsichtlich Ursachen und Wirkungen nachvollziehba-
re Zusammenhange herstellen

erklaren auf der Grundlage erlernter Untersuchungsverfahren Sachverhalte zutreffend einord-

nen und auslegen

Weitere mégliche Operatoren:
ermitteln, ordnen, gliedern, belegen, anwenden, auswahlen, erarbeiten, bestimmen, herausarbeiten, nachweisen

Fortfiihrung der Tabelle »
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Rezeption - Anforderungsbereich IlI

- Im Zusammenhang erlernter Interpretationsmethoden die Arbeitsschritte sinnvoll und zielgerichtet selbststandig

auswahlen und in eigenstand

ige Untersuchungszusammenhange sprachlich sinnvoll und erhellend einbringen

- Untersuchungs- und Darstellungsformen eigenstandig nutzen sowie argumentativ iberzeugend zu Einsichten/Beur-

teilungen/Wertungen gelangen, die das im Unterricht erreichte Lernniveau erkennbar Gberschreiten

- Bezlige zu anderen Bereichen wie Geschichte, Philosophie, Literatur, Musik, Religion herstellen

- Bildnerische Lésungen hinsichtlich der geforderten Aspekte kritisch bewerten

- Analyseverfahren sachgerecht auswahlen, hinsichtlich ihrer Eignung bewerten und anwenden

- Analyseverfahren sachgerecht kombinieren, auf unbekannte Bildzusammenhange anwenden und die Aussagekraft

der Ergebnisse bewerten

- Fachsprache korrekt anwenden, das Vorgehen und die Darstellung sachgerecht gliedern und die Ergebnisse der

Untersuchung bewerten

- Theorie in einen Zusammenhang bringen und bewerten

Operator Definition

erdrtern eine These oder Problemstellung unter Abwagung von Argumenten und Gegenargu-
menten hinterfragen und zu einem eigenen wertenden Urteil gelangen

begrinden auf Grund von ausgewiesenen Kriterien und unter Verwendung von Fachwissen und

von Methoden folgerichtige Zusammenhange nachweisen

interpretieren

auf der Grundlage einer Analyse sowie unter Berlcksichtigung von kunst- und kultur-
geschichtlichen Kontexten Sinnzusammenhange aus Materialien methodisch reflek-

tiert erschlieBen, um zu einer schliissigen Gesamtauslegung zu gelangen

beurteilen

zu einem Sachverhalt oder einer Aussage unter Verwendung von Fachwissen und
Fachmethoden eine begriindete Einschatzung geben

kritisch Stellung nehmen

zu einem Sachverhalt nach kritischer Prifung und sorgfaltiger Abwégung ein begriin-
detes Urteil abgeben

Weitere mdgliche Operatoren:

auswahlen, finden, kommentieren, begriinden, reflektieren, Alternativen prifen, entscheiden

Fortfiihrung der Tabelle »
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Produktion - Anforderungsbereich |

- Aus dem Unterricht bekannte und gelibte konzeptionelle Schritte sowie Arbeits- und Gestaltungsverfahren und
Techniken in einer Bildlésung anwenden

- Arbeits- und Gestaltungsverfahren im Sinn des vorausgegangenen Unterrichts anwenden

- Bildlésungen im Sinn gelbter Verfahrensschritte entwickeln

- Bekannte Techniken ausfiihren

Operator Definition

wiedergeben Formen, die aus dem Unterricht bekannt sind, oder Formen, die einer Vorlage ent-
nommen werden, mit Hilfe geeigneter Mittel darstellen

stempeln, formen... eine aus dem Unterricht bekannte Technik ausfihren

Weitere mégliche Operatoren:
unter engen Rahmenbedingungen: abzeichnen, schraffieren, stempeln, bauen, collagieren, formen, malen, skizzieren,
zeichnen

Produktion - Anforderungsbereich Il

- Auf der Grundlage bekannter Bildkonzeptionen und entsprechender Gestaltungsverfahren und -techniken sinnvolle
Auswahlentscheidungen treffen und in einer neuartigen Bild|&sung realisieren

- Arbeits- und Gestaltungsverfahren bewusst auswahlen und gezielt, bezogen auf die geforderte bildnerische Proble-
matik, anwenden

- Neuartige Bildlésungen im Rahmen eines aus dem Unterricht bekannten Repertoires bewusst entwickeln

- Bekannte Techniken hinsichtlich der geforderten bildnerischen Problematik neu kombinieren und bewusst
anwenden

Operator Definition

entwerfen zu einer Gestaltungsidee mit Hilfe geeigneter Verfahren ein Bild erarbeiten, das die
Gestaltungsidee anschaulich verdeutlicht, ohne diese in eine endgiiltige gestalteri-
sche Fassung zu Uberfihren

entwickeln ein gegebenes gestalterisches Problem in eine Bildlosung tberfiihren

zeichnen, malen... eine Gestaltungsabsicht mit Hilfe der jeweiligen technischen Mittel realisieren

umsetzen eine skizzenhaft dargelegte Gestaltungsidee oder ein Konzept bildhaft differenziert
darstellen

reinzeichnen eine bildnerische Gestaltung mit Hilfe einer grafischen Technik unter Berlcksichtigung

von Detaillésungen formulieren und prézisieren

Weitere mégliche Operatoren:
unter weiteren Bedingungen: veranschaulichen, veréndern, optimieren, nutzen, présentieren, bauen, collagieren,
formen

Fortfiihrung der Tabelle »
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Produktion - Anforderungsbereich IlI

- Auf der Basis eines Uberblicks iiber unterschiedliche Konzeptionen und gestalterische Méglichkeiten ein Bild im
Wesentlichen eigenstéandig und originell, kreativ oder authentisch realisieren, im Zusammenhang damit Wirkungen
aus komplexen Zusammenhéngen planend mit einbeziehen

- Arbeits- und Gestaltungsverfahren im Hinblick auf die geforderte bildnerische Problematik neu kombinieren

- Neuartige Bildlosungen bezlglich der geforderten bildnerischen Problematik finden, die aus dem Unterricht
Bekanntes im Rahmen der Vorgaben Ubersteigen

- Bekannte Techniken hinsichtlich der geforderten bildnerischen Problematik erweitern und noch nicht bekannte
Ausdrucksfelder erschlieBen

Operator Definition

skizzieren einen Eindruck oder eine Gestaltungsabsicht so bildsprachlich festhalten, dass die
damit wesentlich verbundene Information transportiert wird

experimentell und/oder unter gezielten Fragestellungen Elemente, Strukturmerkmale und Zusammenhénge
zeichnerisch entwickeln herausarbeiten und die Ergebnisse experimentell und/oder zeichnerisch darstellen
variieren eine bestehende Lésung veréndern, weiterentwickeln

Weitere mdgliche Operatoren:
unter offenen Bedingungen: abstrahieren, erfinden, erkunden, experimentieren, erproben, finden, konzipieren,

planen, entscheiden, Gbertragen, umformen, verdeutlichen, variieren, bauen, collagieren, formen, malen, skizzieren,
zeichnen
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