@ Idee der Woche

Setting: Antriebskompetenzen Kompetenzen: Fahigkeiten und Fertigkeiten
Alter: ab 4. Klasse Funktion: Riickmeldungen

Schweben

Gleiten
< >
Springen Tauchen
< >

Augen unter Wasser 6ffnen ins Wasser atmen

< >
Ruckenpfeil Bauchpfeil
< >
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Schleswig-Holstein. Der echte Norden.



