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Teilt die Aufgaben untereinander auf. Die * beschreiben den Schwierigkeitsgrad. Erfolgreiche Bearbeitung der **-Fragen ist Voraussetzung für eine Ü 1 (Ü-OS 1). Erfolgreiche Bearbeitung der *-Fragen ist Voraussetzung für ein Ü 2 (MSA 1). Abgabe am Datum zur Korrektur. Durchführung des Planspiels am Empfehlung: eine Woche später, Rückgabe möglichst in der folgenden Stunde.

Formale Voraussetzungen
Umfang: Zirka 2 getippte Seiten (1,5-3).
Die Einbindung von Grafiken und Karten ist ausdrücklich erwünscht.
Das verwendete Material soll möglichst aktuell sein.

Worterklärung: „Akteur“ – „Akteur“ heißt wörtlich „Handelnder“. „Akteur“ ist eine gemeinsame Bezeichnung für alle, die in einer politischen Auseinandersetzung Einfluss nehmen. „Akteure“ können Staaten sein, politische Parteien, Verbände (z.B. Gewerkschaften oder Unternehmerverband), mächtige Einzelpersonen, große Bewegungen, kleine Terrorgruppen oder jede andere Organisation, die politisch handelt.
Inhalt:
Beschreibung des Akteurs:
· Welcher Art ist der Akteur: Eine Regierung, eine politische Bewegung, eine internationale Organisiation?
· Wer vertritt („repräsentiert“) den Akteur in der Öffentlichkeit?
· Welche Symbole benutzt er?
· *Welchen inneren Aufbau hat er? (Z.B. wie werden wichtige Entscheidungen getroffen)
· **Beschreibt, wie groß ihr die demokratische Grundlage („Legitimation“) für diesen Akteur seht: Spricht er für eine große Gruppe? Wird er gewählt? Sind die Interessen, die er vertritt, im Einklang mit demokratischen Grundprinzipien, auch mit den Menschenrechten?
Ressourcen:
*Wieviel Geld, Streitkräfte, Polizei, Geheimdienstmitarbeiter und ziviles Personal hat der Akteur zur Verfügung?
Ziele:
· Welche Ziele verfolgt der Akteur in Bezug auf den Nahhostkonflikt? 
Verbündete/Gegner:
· *Welche der mitspielenden Gruppen sieht der Akteur als Gegner und welche als Verbündete?
· *Welche wichtigen Verbündeten und Gegner hat der Akteur außer den mitspielenden Gruppen?
Strategien:
· Welche Mittel hat der Akteur in der Vergangenheit eingesetzt, um seine Ziele zu erreichen?
· Welche Pläne und Strategien sind für die Gegenwart bekannt?
Probleme/Grenzen:
**Welche Handlungsmöglichkeiten liegen für diesen Akteur außerhalb des Vertretbaren:
· Welche Optionen im Hinblick auf den Einsatz von Gewalt kommen für den Akteur nicht in Frage – und warum nicht?
· Welche Zugeständnisse kommen für den Akteur nicht in Frage?
Bewertungsbogen für die Rollenanweisung Nahostkonflikt

	* =notwendig für Ü 2 (MSA 1)
**=notwendig für Ü 1 (Ü-OS 1)
	Trifft zu
	Trifft überwiegend zu
	Trifft teilweise zu
	Trifft nicht oder kaum zu

	Formalia
	
	
	
	

	Ihr habt pünktlich abgegeben.
	
	
	
	

	Der Umfang entspricht den Anforderungen.
	
	
	
	

	Der Ausdruck war klar.
	
	
	
	

	Es wurden Karten und Grafiken eingebunden.
	
	
	
	

	Qualität der Recherche
	
	
	
	

	Das zur Verfügung gestellte Material wurde gut verstanden.
	
	
	
	

	Das selbst recherchierte Material war hinreichend aktuell.
	
	
	
	

	Das selbst recherchierte Material enthielt nützliche Informationen.
	
	
	
	

	Das selbst recherchierte Material wurde verstanden.
	
	
	
	

	Der Text zeigt eine eigene Gedankenführung.
	
	
	
	

	Offensichtliche Wertungen im selbst recherchierten Material wurden erkannt.
	
	
	
	

	Inhalt
	
	
	
	

	Die Art des Akteurs wurde beschrieben.
	
	
	
	

	Die Repräsentanten des Akteurs wurden beschrieben
	
	
	
	

	Symbole des Akteurs wurden wiedergegeben
	
	
	
	

	*Der innere Aufbau des Akteurs wurde beschrieben.
	
	
	
	

	**Die Legitimation des Akteurs wurde beschrieben.
	
	
	
	

	*Die Ressourcen des Akteurs wurden genau beschrieben.
	
	
	
	

	Die Ziele des Akteurs wurden genau beschrieben.
	
	
	
	

	*Die Verbündeten und Gegner unter den mitspielenden Gruppen wurden genau benannt.
	
	
	
	

	*Weitere Verbündete und Gegner wurden korrekt benannt.
	
	
	
	

	Die Mittel, die der Akteur in der Vergangenheit eingesetzt hat, wurden benannt.
	
	
	
	

	Pläne und Strategien in der Gegenwart wurden genannt.
	
	
	
	

	**Es wurden Gewaltmittel genannt, die für den Akteur außerhalb des Vertretbaren liegen.
	
	
	
	

	**Es wurden Zugeständnisse genannt, die für den Akteuer außerhalb des Vertretbaren liegen.
	
	
	
	

	Zusammenfassender Kommentar:


	NOTE:







Bewertungskriterien für das Planspiel

	
	Trifft zu
	Trifft überwiegend zu
	Trifft teilweise zu
	Trifft nicht oder kaum zu

	Du hast die Möglichkeiten Deiner Rolle, Dich aktiv zu beteiligen, ausgeschöpft.
	
	
	
	

	Dein Verhalten im Spiel zeigte gutes Verständnis der Sache.
	
	
	
	

	Deine inhaltlichen Positionen hatten einen erkennbaren Bezug zur Rollenanweisung.
	
	
	
	

	Du hast Dich im Einsatz der Mittel rollengerecht verhalten
	
	
	
	

	Du hast Dich aktiv an der Reflexion des Planspiels beteiligt.
	
	
	
	

	Deine Beiträge bei der Reflexion des Planspiels haben gezeigt, dass Du Dich aufmerksam beteiligt hast.
	
	
	
	

	Deine Beiträge bei der Reflexion des Planspiels haben gezeigt, dass Du den Konflikt gut durchdrungen hast.
	
	
	
	

	Zusammenfassender Kommentar:


	NOTE:






